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LE GUIDE DES MEILLEURS 
JEUX VIDEO ET MICRO 



AMIGA - GAME BOY - GAME GEAR - LYNX - MACINTOSH 
MASTER SYSTEM - MEGADRIVE - NES - PC - ST - SUPER NINTENDO 




reserve des surprises comme vous n'en avez jamais VU. Une option vous RENVERSE fait 
pivoter le monde de 360° et vos heros se retrouverons avec les pieds en haut et la tete 
' is. L'UNIOM FAIT LA FORCE alors faites equipe avec votre copain. 

A VOU5 DE JOUER LES KIDS, RONALD COMPTE SUR VOUS!! 



Edition 1993 



Dans ce guide, les nomines et le bulletin de vote pour elire 
vous meme vos jeux favoris sur console et micro. 
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La meilleure defense est une attaque 
feroce. Mesurez votre force avec ce 
celebre shoot'em'up. 
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leroi de la 
SuperNintendo grace 
a f ASCII PAD, une manette 
qui te permettra de releVer rt'importe 
quel def i avec un controle de 
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iv /GENERATION 4: 

ELISEZ LES MEILLEURS JEUX 
VIDEO ET MICRO DE L' AN NEE. 

Pour la troisieme annee consecutive, la Fnac, premier vendeur de logiciek en 
France, et h Magazine Generation 4, memuel leader de jeu video, out dicide de 
ricompenser les meilleurs jeux video et micro de I'annee. 

La Fnac et Generation 4 font a nouveau appel a vous, utilisateurs, pour 
partkiper avec la redaction de Generation 4 et les specialistes de la Fnac a 
I'eUetion des meilleurs hgiciek de jeux video et micro. Si vous souhaitei 
participer, il vous sufflit de completer puis de retoumer le bulletin de 
participation qui se tmme en page SO. Vous devei selectionner I'un des ti'tres 
nomlnis dans chacune des categories presentees dans ce guide. 2S bulletins de 
participation seront tires ou sort pour permettre a 25 d'entre vous d'msister a la 
soiree de remise des prix qui se iiendra en presence de la presse specialises et 
des professioimeh de /'edition. 

Poor vous oider a vous prononcer, consultez les tests complets qui vous sont 
proposes chaque mois dans Generation 4 ; et retrsuvex les produits nomines 
dans le rayon jeux video et micro des 4 1 magas'ms Fnac. 



MICRO 

Jeux d'action 
Jeux de sport 
Jeux d'aventure 
Jeux de role 
Jeux de simulation 
Jeux de reflexion 



CONSOLE 

6-8-10 Jeux de plates-formes 24-29 

10-12 Shoot'em'up 30-31 

14-15-16 Beat'em'up 34-35 

18-19 Jeux de sport 36-37 

20-21 Jeux de simulation 40-41 

22-23 Jeux d'aventure / reflexion42-44 



NOMINATIONS 



48-49 BULLETIN DEVOTE 



511 



Sega Master System, Megadrive et Game Gear sont des marques deposes par Sega Enterprise Ltd. Nintendo, 
NES, Super Nintendo et Game Boy sont des marques deposees par Nintendo Co Ltd, McDonaldland, Mick & 
Mack sont des marques deposees par McDonald's Corporation. Atari et Lynx sont des marques deposes par 
Atari Corp. Amiga est une marque deposee par Commodore. ST est une marque deposee par Atari. 




La Fnac : 41 logitheques a votre service, avec 
une selection de plus de 4 OOO logiciels pour 
console et micro. Et en permanence, toutes 
les dernieres nouveautes. 



FNAC ETOILE 
FNAC FORUM 


26 - 30 avenue des Ternes, 
Forum des Halles, Porte Lescot, 


Paris 17° 

Paris 1° 


44 0918 00 
40 41 40 00 


FNAC MICRO 


71 boulevard St Germain, 


Paris 5° 


44 41 31 50 


FNAC CERGY 


Centre Commercial Cergy 3 




30 75 33 66 


FNAC CRETEIL 
FNAC LA DEFENSE 


Centre Commercial Creteil Soleil, Porte 13 
Parvis CNIT 


43 99 50 00 
46 92 29 00 


FNAC LOGICIELS 


Centre Commercial Bercy 2, 


Porte de Bercy 


49 77 82 80 


FNAC NOISY LE GRAND 


Centre Commercial Les Arcades 




4815 68 00 


FNAC PARLY 2 


Centre Commercial Parly 2 




39 54 9154 


EN PROVINCE : 








FNAC ANGERS 


25 rue Lenepveu 




41 24 33 33 


FNACANNECY 


18 rue Sommeiller 




50 51 72 32 


FNAC BELFORT 


6 rue des Capucins 




84 210015 


FNAC CAEN 


Centre Paul Doumer 




31 39 41 00 


FNAC CLERMONT FERRAND 


Centre Jaude 




73 93 22 00 


FNAC COLMAR 


1 Grand Rue 




89 23 3212 


FNAC DIJON 


24 rue du Bourg 




80 44 80 80 


FNAC LE MANS 


Centre Jacobins 




43 39 50 50 


FNAC LILLE 


20 rue Saint Nicolas 




2015 5815 


FNAC LYON 

FNAC LYON LA PART DIEU 

FNAC MARSEILLE 


85 rue de la Republique, 
Centre Commercial La Part Dieu, 
Centre Bourse, 


Lyon ¥ arrondissement 
Lyon 3° arrondissement 
Marseille 1° arrondissement 


72 40 49 49 
78 71 87 00 
91 39 94 00 


FNAC METZ 


Centre Saint Jacques 




87 34 68 68 


FNAC MULHOUSE 


"La Galerie", 54 rue du Sauvage 


... .„, . . . 


89 56 33 55 


FNAC NANCY 


2 avenue Foch 




8317 37 37 


FNAC NICE 
FNAC NIMES 


Centre Nice-Etoile 
La Coupole des Halles 




93 92 09 09 
66 36 33 33 


FNAC ORLEANS 
FNAC PAU 


16 rue de la Republique 
Centre Bosquet 




38 531010 
59 98 90 00 


FNAC REIMS 


Espace Drouet d'Erlen 




26 84 39 39 


FNAC RENNES 


Centre Colombia 




99 31 79 79 


FNAC ROUEN 
FNACSTETIENNE 


37 - 39 rue Ecuyere 
Galeries Dorian 




35 52 72 00 
77 43 43 43 


FNAC TOULON 
FNAC TOULOUSE 
FNAC TOURS 
FNAC TROYES 


Centre Mayol 

Place Wilson 

Les Galeries Nationales 

Centre Commercial Le Mall 





94 03 80 00 
61 110101 
47 31 27 00 
25 43 42 25 
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LES JEUX D' ACTION 

Si les armies precidentes etaient en effet 

f dominies par lesjeux d "arcade, seui joe £ Mac 

■ sort du lot cette atmee. Les creations originates 

\ T sont en effet plus nombreuses Ijeux de plateau 

avec Caveman Ninja, fire & Ice, jim Power, 

Super Cauldron o« Zool, shoot'em'up avec 

Pro/ect-X et Epic, Aventure-Actioo orec Shadow Of The 

Beast 3 et Flashback, courses poursuites orec Crazy Cars 3. 

CRAZY CARS 3 

Titus /Amiga /PC/ ST 

La surprise de I'annee en matiere de jeii de ce type 
nous est venue de I'editeur francais Titus, qui avec 
Crazy Cars 3 a totalement pulverise les autres 
courses automobiies. 

Des courses iilicites, un effet de vitesse tres realists, 
des adversaires tenaces, des flics qui vous 
poursuivent, mais aussi des courses nombreuses et 
varices, des paris sur les arrivees et des graphismes 
superbes en font la reference du moment. 

~ EPIC 

Ocean /Amiga /PC /ST 

Epic a ete plutot long a sortir, mais ce shoot'em'up 
en 3D a reellement marque le monde de la micro 
cette annee, avec des scenes cinematiques superbes 
et une 3D rapide et detaillee qui a permis aux 
utiiisateurs d'Amiga et de ST de pouvoirenfin 
s'eclater. Comme leurs. amis possesseurs de PC 
le firent sur Wing Commander I et 2. Sur PC, 
lejeu beneficie d'une rapidite etonnante ! 





FIRE & ICE 

Si vous aimez lesjeux de plate-formes, Fire & Ice 

est fait pour vous. 

Grace a un heros etonnant, un coyote sympathique, 

vous allez pouvoir vous amuser sur votre Amiga 

ou votre ST comme d'autres s'amusent avec Sonic 

sur Megadrive. 

Pour proteger ses petits, le pauvre animal doit 

affronter de nombreux ennemis dans des paysages 

inhospitaliers et braver I'eau, le feu et la glace. 
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FLASHBACK 

Delphine /Amiga 

Delphine Software ne nous avait pas propose 1 de 
nouveautes depuis Another World, mais I'attente 
valait la peine. Inspire des meilleurs scenarios de 
science-fiction, Flashback vous met dans la peau d'un 
homme amnesique qui se retrouve sur une planete 
lointaine poursuivi par des ennemis de toutes sortes. 
Ses animations dignes de Prince Of Persia et ses 
graphismes retissis en feront un classique, Le jeu 
sortira debut 93 sur PC et 5T. 



;/m POWER 

Lorici&l / Amiga / ST 

Jim Power est un jeu dans la lignee des Psygnosis, 
dans lequel vous dirigez un super-heros doue de 
plusieurs pouvoirs bien pratiques pour eliminer les 
nombreux monstres qui vous attendant a chaque 
centimetre de I'ecran pour vous tuer, Avec 4096 
couleurs sur Amiga, un scrolling differentiel et un son 
d'enfer, Jim Power a veritablement fait un carton lors 
de sa sortie debut 92, La version ST n'est pas en 
reste, avec une realisation de quality. 





JOE & MAC : CAVEMAN NINJA 

Les deux heros de ce jeu, Joe et Mac, font partie des 
mythes du monde des jeux videos. Aussi genial seul 
ou a deux joueurs en rneme temps, Caveman Ninja 
fait partie de ces jeux d'arcade dont on ne peut se 
passer, A travers des decors varies, vous dirigerez ces 
deux hommes pr£historiques a la recherche des 
femmes de leur village, 

lis trouveront, dieu merci, tout un paquet d'armes 
et de bonus. 



PROJECT X 



I earn I / / Amiga 

lis sont tres forts, les programmeurs de Team 1 7. 
Apres avoir pendant des annees fait des demos pour 
montrer les possibilites de I' Amiga, ils se sont 
decides a faire un premier jeu ; ce Project X est un 
shoot' em up a cote duquel les machines d'arcade 
n'ont qua bien se tenir. 

Des couleurs par centaines, des musiques superbes 
et un nombre de niveaux importants en font LE 
shoot'em'up de I'annee. 




APRES AVOIR ETE NO 1 
AU JAPON ET AUX USA, 
A-TRAIN ARRIVE EN EUROPE 

LA VOIE ROYALE VERS LA FORTUNE! 

Les grandes metropoles du monde sont 
poluees et asphyxiees par la circulation. 
elle5 ont un besoin urgent d'un nouveau 
moyen de transport en commun. les movens 



EXI! 



SON 



RGES 



ET 



LES 



NVESTIR VERS 



GOUVERNEMENTS REF1 
NOUVELLES SOLUTIONS. 
"TROP COUTEUX" DISENT-1LS! 

VOUS POUVEZ ETRE LE REMEDE AUX CAUCHEMARS 
OES GRANDES VILLES, PRENEZ LA TETE D'UNE 
COMPAGNIE DE TRANSPORT EN COMMUN. IL FAUDRA 
DEVEI.OFPER ET ORGANISER LE RESEAU, CREER DE 
NOUVELLES LIGNES. Si VOUS REUSS1SSEZ A FAIRE 
PROSPERER VOTRE COMPAGNIE, LA FORTUNE VOUS 

ATTHND. Mais ce n'est qu'un debut. Vous 

POUVEZ ENSUITE VOUS ASSOCtER AVEC DES 
BANqUES POUR ACHETER DES TERRES, DES USINES, 
DES BUILDINGS DES CENTRES COMMERCIAUX, DES 
CLUBS HE VACANCES... 

VOTRB SOCIETE SERA MEME COTEE EN BOURSE. 
I'AVKC A-TRAIN PRENEZ LA TETE D'UN EMPIRE 

FINANCIER" 



A-TRAIN 
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SHADOW OF THE BEAST 3 



Les deux premiers episodes avaient deja recolte de 
nombreux 4 d'Or, ie troisieme a done ses chances. 
Quoi de nouveau au programme ?Tout d'abord, une 
jouabilite particulierement arnelioree, mais surtout 
bien plus d'enigmes a resoudre que d'action, meme 
si les combats sont legion. 

Toujours au rendez-vous, une presentation tres belle 
et des musiques parmi les meilleures actuellement 
sur Amiga. 



SUPER CAULDRON 

Titus /Amiga / PC / ST 

Les plus vieux d'entre vous se souviennent 
certainement des classiques Cauldron I & 2, dans 
lesquels vous jouiez Ie role d'une sorciere, puis d'une 
citrouille. Titus relance I'idee en vous permettant de 
prendre en main la destinee de la. fills de la sorciere, 
Retrouvez vos sorts au fur et a mesure du jeu et 
explorez les nombreux niveaux ou les ennemis sont 
souvent loufoques, mais toujours dangereux. Apres 
Blues Brothers et Moktar, voici Ie nouveau hit de Titus. 




W'j^*xf/A?*?J:S;-*.W. 




ZOOL 



Zool aura cree I'evenement en se sautenant la 

comparaison avec Sonic The Hedgehog sur 
Megadrive. Zool est un guerrier ninja fourmi de la 
enieme dimension qui va traverser des niveaux 
delirants (patisseries, musiques et autres.,,) et 
affronter des pieges diaboliques et des ennemis non 
moins etonnants (rouleaux de reglisse, compact- 
discs, choux a la creme et j'en passe). Deja .un hit sur 
Amiga, Ie jeu sera disponible debut 93 sur PC. 




La Fnac : 41 logitheques 
a votre service, avec une 
selection de plus de 
4 000 logiciels pour 
console et micro. Et en 
permanence, toutes les 
dernieres nouveautes. 




LE GUIDE DES MEILLEURS JEUX MICRO ET VIDEO 



ES JEUX DE SPORT 

Les atmees precedentes avaient vu la w'ctoire des 

different* Kick Off... Cette unnee, Kick Off 3 etant 

en retard, les autres nomines ont la voie fibre. 

Que ce soieirt les coorses comme Turbo Lotus 

3, No Second Prize o« Grand Prk, le feilfard 

amerkoin on Sensible Soccer, seuf jeu de 

football nomine, la lutte sera dure cette 

onnee. A vous de designer voire favori ! 




BILLARD AMERICAIN 



Archer MacLean, programmeur genial de Dropzone 

et Snooker nous propose ce simulateurde billard 

americain en trois dimension et tres rapide. 

La realisation est exemplaire, des effets de zooms a 

couper le souffle. 

Disponible sur Amiga et ST, le jeu sortira en 93 sur 

PC, machine sur laquelle le Snooker du meme auteur 

vient tout juste de sortir. 





GRAND PRIX 



Geoff Cramond nous avait emen/eilles avec Stunt 
Car, mais il frappe encore plus fort avec Grand 
Prix, Sorti debut 92 sur Amiga et ST et debut 
decembre sur PC, cette simulation de course 
de Fl est non seulement realiste, mais die est 
aussi complete et propose des vues exterieures 
somptueuses du circuit, 

Enfm, il est possible de jouer par equipe en reliant 
plusieurs ordinateurs. 



TURBO LOT 



L'ultime version merite bien le detour, 

Les fans de course automobile seront combles avec 

le choix e trois modeles de Lotus et un nombre de 

circuits quasi— inftni. 

De plus, la possibilite de jouer a deux rend le jeu 

encore plus delirant et passionnant, Lotus 3 

regroupe toutes les options des deux 

precedentes versions ce qui fait de lui I'un des 

meilleurs jeux de course. 





L'equipe de Sensible Software vient de 
detroner Kick Off puisque Sensible est a 
I'heure actuelie la meilleure simulation 
de football surtout depuis la nouvelle 
version ( I , I ). La jouabilite est 
irreprochable et le realisme parfaft. 
Avec un nombre d'equipes et d'options 
des plus consequents Sensible Soccer 
comblera tous les amateurs de foot. 



En vente dans tous les points f 118 C 

PRODUITS DISTRIBUES EN EXCLUSIV1TE PAR JiSll 

IH : (!) 4P.S0.8S.8S MX I |l| 49.59.86.45 
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LESJEUXD'AVENTURE 

Melange de 3D, action et aventure |>our Alone 
In The Dark, Etemam et Inca, scenario en beton 
pour K.G.B. ef Lure Of The Temptress, personrtages 
connus avec Indiana Jones 4, Star Trek eu Sherlock 
Holmes, humoristique mec Rex Nebular ou encore 
classiques avec King's Quest VI. Un doma'me qui ne 
manque pas de variite et de hits HI 




ALONE IN THE DARK 



Cette fabuleuse aventure vous ramene au debut du 
siecle dans un manoir gigantesque et isole. Enquetant 
sur le deces suspect du proprietaire, vous vous 
retrouverez rapidement confronte a des 
phenomenes magiques, des creatures inquietantes et 
des situations passionnantes. Totalement 
revolutionnaire dans sa realisation, ce jeu se. place 
d'ores et deja parmi les favoris de cette annee. Un 
jeu fabuleux a I'ambiance envoutante. 





ETERNAM 

Decide a prendre des vacances bien meritees, vous 
devrez finalernent affronter votre ennemi jure et le 
pisteratravers un pare d'attractions divise en 
differentes epoques et peuples par des droides a 
visage humain. Le moyen-age, la revolution, le futur, 
autant d'univers fabuleux au detour desquels vous 
retrouverez des visages connus. Un humour 
decapant, une realisation de qualite..., encore une 
reussite d'lnfogrames cette annee. 






INDIANA JONES' 



" 



>-™*^f 



A vous les aventures perilleuses de ce celebre heros 

qu'est Indiana Jones, Avec cet episode inedit au 

cinema, vous parcourerez le monde a la recherche 

de la cite perdue, Atlantis. 

Avec leur systeme deja fort eprouve, Lucas Arts 

propose la, probablement, le meilleur jeu 

d'aventure de ['annee. 

Avec I'arrivee prochaine de la version Amiga, bon 

nombre d'entre vous profiteront de ce jeu fabuleux. 



INCA 



. 



Apres un developpement de pres d'un an et demi, 
voici la super-production d'une compagnie francaise 
en pleine expansion. Coktel Vision nous propose une 
aventure melant la culture Inca et le futur. Avec de 
multiples enigmes et des phases d'action aussi 
varices qu'impressionnantes, Inca represente le nee 
plus ultra pour ce qui est de la realisation. Images 
sublimes et musiques envoutantes sont au 
rendez-vous des aventuriers temeraires. 




K.G.B. 



Plongez dans I'univers de I 'organisation la plus 
secrete du monde. C'est dans le role d'un des 
capitaines de cette organisation toute puissante que 
vous enquetez sur un complot visant les plus hautes 
instances de I'Etat... 

Dote d'un scenario hors pair, cejeu vous fait 
parcourir I'ancienne Union Sovietique en recreant 
I'ambiance opressante de cet univers secret. 
Camarades, le parti a besoin de vous... 





ING'S QUEST VI 



Ce sixieme episode est encore meilleur que les 
precedents, avec une presentation a couper le 
souffle mais aussi une duree de vie bien plus 
importante. Toujours aussi sympathique, le jeu King 
Quest VI regroupe de nombreux themes de la 
rnythologie dans une aventure, aux graphismes VGA 
256couleurs, qui vous entraTnera durant plusieurs 
mois dans le monde magique du Roi Graham. 




La Fnac : 41 logitheques 
a votre service, avec une 
selection de plus de 
4 000 logiciels pour 
console et micro. Et en 
permanence, toutes les 
dernieres nouveautes. 
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LOST FILES OF SHERLOCK HOMES 
Electronic Arts /PC 

Se retrouver dans la peau du plus celebre des 
detectives est un veritable plaisir, 
Sur les traces d'un assassin digne de Jack 
i'eventreur, et accompagne de votre inseparable 
et Watson, vous parcourerez le Londres de 
I'epoque victorienne dans des decors somptueux 
et souvent glauques, le fog faisant toujours 
autant d'effet. Elementaire, mon cher Watson. 



LURE OF THE TEMPTRESS 

Virgin / Amiga /PC /ST 

Apres la defaite de votre Roi, vous, Diermot le 
prototype de I'anti-heros, decidez de detruire la sorciere 
Selena qui fait regner la peur dans le village. Utilisant le 
nouveau systeme du "Living Theatre" qui donne une vie 
propre a chaque individu, cejeu a ravit de nombreux 
joueurs par ses graphismes de toute beaute, et offre la 
possibility de faire effectuertoutes les actions possibles 
a son compagnon de route. 
Un jeu superbe aux innovations passionnantes, 






REX NEBULAR 

Microprose /PC 

Rex Nebular n'est autre qu'un aventurier spatial un 
peu gaffeur qui se retrouve coined sur une planete 
uniquement peuplee de femmes. Ce qui peut 
ressembler a premiere vue a un paradis se revelera tres 
vite etre un enfer pour notre heros. Premier jeu 
d'aventure de Microprose, celui-ci se place d'entree 
comme un modele du genre, grace a son humour 
decapant, des animations aussi nombreuses que 
splendides et une ambiance sonore extraordinaire. 



STAR TREK ; 20th Anniversary 

Retrouvez la legendaire equipe du feuilleton 
mythique des annees soixante. Kirk, McCoy et 
I'imperturbable Mr Spock vous invitent a partager 
quelques unes de leurs aventu'res dans ce jeu a 
1'ambiance inimitable, alliant savamment humour des 
dialogues, scenes de combats spatiaux et decouvertes 
de civilisations perdues. Au dela de sa realisation 
technique exemplaire, Star Trek sait recreer 
I'ambiance tout a fait extraordinaire de la s£rie. 




LE RENVERSANT NOUVEAU "CAR AND DRIVER" EST 
AUSSI VRAI QUE NATURE, EXCEPTE UN LEGER DETAIL 



Vous ne pourre: vraisemblablement jamais vous permettre de conduire ne fut-ce 



ie qui apparaissenc dans ce 
:i deja du mal a rassembler la som 



t necessaire pour la prime 




uite !g plus sophistiqufi qui ait jamn ; exists. 
Ses reprosGnntioiii fji^phiques et son animal 



jus etes reellement installs au volant d'une des 
■oitures Jes plus (antaciques du monde. 

Par sa haute resolution, ses 256 cou leurs, ses 
graphiques en mode point superposes er ses 
polygenes de Goudard, "Car and Driver" fait 
penser a une simulation de vol a action rapide. 



Car dans ce jeu il ne s'agit pas simplemcnc d'appuvcr sur I'accel6rateur depuis le signal 
de depart jusqu'i la [igne d'arrivee. 

Chacune des dix voitures se manie differemmen; et vous devei bien tenir compte de 
leur poids Individual, de leur suspension, et de leur capacite a prendre des virages. 

Vous roulM sur les autoroutes americaines les plus terribles comme par exemple la 
California Highway I et I'Arkansas 7, qui sont dessinees d'apres les donnees du service 
cartagraphique des [r;:tr,-l Inis, afir que chaque- to'.;rnn ir cr rl-.aqu,-: vir.ige sole tout a fait 
exact. De plus, ce jeu comporre quclques-unes des meilleures pistes automobiles que Ton 
puisse Imaginer 

Alors pourquoi ne pas mettre le contact et vous envoler > 



1= I. ■ C T R • N I C ART S e 



Dispon.lr: ■ 



-PC 



Distnbuc en Lvrcp: p.n Lltiu-: 
F.cfii-cicni.nr- i-i.-iscl:. 1 1. R.-. i ■_■ . 

Tel: 72 170763 




LES JEUX DE ROLE 

- " Qu'ils soient de dignes suceesseurs de Dungeon 

'^) Master comme Black Crypt, Eye Of The Beholder 2 

ou (shor, plus innovoteurs comme Ultimo 

Underworld oo Legend Of Valour, ou encore de 

veritables mostodontes comme Ultimo 7, 

lis vous feront passer des nui'ts blanches a 

arpenter des donjons sons fin. Car la est le point 

fort de ees jeux : leur duree de vie est immense ! 




LEGEND OF VALOUR 

US Gold /Amiga /PC /ST 

Realise par I'auteurde Corporation, Legend Of 
Valour benefice d'un systeme graphique tres rapide, 
proche de celui d'Ultima Underworld, mais 
fonctionnant aussi sur Amiga et ST. 
L'originalite de Legend Of Valour vient egalement 
de son scenario quelque peu loufoque, ou le 
monde dans lequel vous vous trouvez n'a pas 
fini de vous surprendre, 



BLACK CRYPT 

Electronic Arts /Amiga 

Black Crypt s'inscrit dans la lignee de Eye Of The 
Beholder, mais propose des labyrinthe encore plus 
grands, des monstres par centaines, et surtout des 
sorts tres nombreux. 

Cesont d'ailleurs les representations graphiques des 
sorts qui ont fait le succes de Black Crypt, sans 
oublier les 64 couleurs que propose la version 
Amiga. Le jeu sortira debut 93 sur PC, et devrait £tre 
en VGA 256 couleurs ! 




ULTIMA 7 

Origin /PC 

La serie la plus vieille et la plus longue de I'histoire 
des jeux de role sur micro-ordinateurs s'agrandit 
encore avec ce septieme episode d'Ultima qui est 
totalement innovateur sur bien des points, 
Le scenario est beaucoup plus elabore que les 
precedents. Le jeu est entierement gere a la souris, 
ce qui est agreable et TOTALEMENT francise. 
Ce qui est dement... ! I ! 





EYE OF YHE BEHOLDER II 

SSI /Amiga /PC 

Officiellement adapte du jeu de role Advanced 
Dungeon & Dragons, Eye Of The Beholder 2 
comporte des pieges et des ennemis en assez 
grand nombre pour vous oecuper plusieurs 
semaines ! Particulierernent bien realise, le jeu 
utilise en outre toutes les regies et tous les sorts 
du jeu de role original, ce qui est tres agreable 
pour les habitues. Les autres y trouveront 
egalement leur compte ! 




ULTIMA UNDERWORLD 

Origin /PC ^ 

Ce.st en avril qu'Origin a bouleverse le milieu de jeu 
de r&le en proposant ce monde virtuel qu'est Ultima 
Underworld. Vous pouvez en effet voir les pieces 
sous tous les angles et veritablement agir comme 
bon vous semble, dans ce gigantesque dedale oil 
monstres et pieges sont aussi nombreux que dans les 
episodes habituels d'Ultima. 
Ultima Underworld 2 est d'ores et deja prevu 
pour fin Janvier sur PC ! 



ISHAR 

Silmariis /Amiga /PC /ST 

Silmarils, dont le nom vient tout droit de I'univers de 
J.R.R,. Tolkien, se devait de. proposer un jeu de role. 
Ishar est leur premier rejeton du genre, et autant 
dire que cette realisation francaise sait se distinguer 
des autres par bien des c6tes. Nombreux 
personnages a gerer, aspects psychologiques plus 
pousses, Ishar beneficie egalement d'une realisation 
de qualite, avec des graphismes en VGA 256 couleurs 
sur PC et des sons a mourir de peur... 



....... . 
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La Fnac : 41 logitheques 
a votre service, avec une 
selection de plus de 
4 000 logiciels pour 
console et micro. Et en 
permanence, toutes les 
dernieres nouveautes. 
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SJEUXDE SIMULATION 

Ce sont toujours les simulations de vol qui dominent cette 

categorie, avec de gros calibres comme Falcon 3, des vieux 

coucous avec B-/7 Flying Fortress et Reach For The 

Skies, un helicoptere dans Comanche : Maximum 

Overkill, et en/in une flotte de guerre dans Task 

Force 1942. Aux polygenes depouilles de details des 

premiers simulateurs se substituent aujourd'hui des 

decors en fractales d'un realisms visuel etonnant. 




BI7 FLYING FORTRESS 

Microprose / PC 

Aux commandes d'une forteresse volante vous devez 

bombarder de nombreux objectifs strategiques. 

La bonne organisation de votre equipage est vitale car 

I'erreur est mortelle. 

Pendant que vous prendrez les commandes de I'un 

des postes, tous les autres seront geres par 

I'ordinateur selon vos ordres. Le seul jeu ou vous 

pouvez dinger totalement un bombandier. 

Sortira sur Amiga debut 93. 



_, i mm ■■ 



4| 




COMANCHE : MAXIMUM OVERKILL 
Novalogic / PC 

A bord de votre helicoptere de combat, vous 
devrez accomplir de nombreuses missions de 
destruction, de sauvetage, d'aide aux troupes... 
L'action se deroulera en montagne, dans le desert 

ou en plaine, et cela, de jour comme de nuit, 
Les graphismes sont epoustoufiants et les capacites 
de votre appareil vous permettront de folles 
evolutions a travers les paysages. Comanche est le 
meilleur simulateur d'helicoptere sur le marche. 



FALCON 3 



Le manche d'un des meilleurs avions entre les mains, 
vous aurez a effectuer des missions de tous genres 
dans trois regions particulierement sensibles du 
monde. Des effets visuels particulierement saisissants 
vous attendent, tel que le pilotage dans 
les nuages. Les vues exterieures tres nombreuses 
vous permettront de parfaitement approcher 
vos cibles. Un simulateur ahurissant qui vous 
reserve des frayeurs. 





REACH FOR THE SKIES 

Virgin / PC 

Prenez le commandement d'une unite de 
I'armee de I'airde I'un des belligerants de la 
bataille d'Angletrre, Non seulement le simulateur 
de vol est fantastique mais le jeu possede une 
veritable dimension strategique. Vous devez 
anticiper la tactique ennemie aux risques de perdre 
vos usinesetlavictoire 
Sortira sur ST et Amiga courant 93. 



TASK FORCE HARRIER 

Microprose /PC 

Pourfinir, voici le simulateur de batailles navales de 
Microprose ; le specialiste du genre, Marquant une 
nette evolution surses predecesseurs, ce produit 
vous transporte dans I'ambiance magique des 
grandes campagnes opposant les flottes nippones 
et americaines dans le Pacifique, lors de la seconde 
Guerre Mondiale. Dote d'une realisation de tres 
haute qualite, ce soft se classe sans conteste parmi 
les meilleurs de sa categorie. 
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N 50 : En vente actuellement. Dossier Origin - Quel PC acheter pour 

Noel - Deux concours pour gagnez des scooters et des voyages a 

EuroDisney. 

N 51 : Des le 26 decembre. Dossier Dracula - Les meilleurs jeux CD de 

93-2 supers disquettes de demos - Des soluces par dizaines... 

uGnGrSTIOn 4, c'esttouslesmois 

I'actualite ludique des ordinateurs Amiga, ST, P€ 

I'ensemble des nouveautes 
decortiquees par les testeurs, mais aussi... 
O 1 cahier CD, pour tout decouvrir des jeux de 

demain sur CD-Rom PC, Mac, Amiga ou sur CD-I. 
< ) 1 guide pratique, avec tous les mois des flots de v 1 , ■■ ■ " J 

bidouilles, trues, astuces, soluces et petites annonces (a partir du numero 51) 
O 1 disquette de demos jouables de jeux pour Amiga, PC et ST. 

Generation 4, en vente tous les mois, 30 francs pour tout savoir des jeux 
d'aujourd'hui et de demain... 
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ES JEUX DE REFLEXION 



\ 



Moitii aventure et reflexion comme Dune ou 

Transartica, dans la lignee de Sim City comme 

A-Train ou Civilization, plus proche du wargame 

comme Siege, tous les gouts sont ici representes... 

On remarque aussi que selon lesjeux, le degre de strategie 

est plus ou mains important, tout comme la convivialite de 

/'interface. Voici les meilleurs produits chassis 

par la Fnac et Generation 4. 




DUNE 

Virgin /Amiga /PC 

Inspire du roman de Frank Herbert, ce jeu vous place a 
la tgte d'une puissante famille dans un futur lointain sur 
une planete possedant la substance la plus rare de 
I'univers | I'epice. Intrigues politiques, gestion des mines 
d'6pices, recrutement et entrainement des armees ainsi 
que decouverte de la planete et de ses secrets torment 
un subtil cocktail qui enchantera ceux qui ont devore le 
livre. Les autres admireront les graphismes et la musique 
qui sont parmi ies meilleurs dans ce type. 



A-TRAIN 

Ocean — Maxis /PC 

Gerer le reseau ferroviaire d'une cite en pleine expansion, 
voila le defi de taille que vous propose ce jeu aussi com- 
plet qu'aise" d'utilisation. Les interactions que ce program- 
me prend en compte sont tout simplement hallucinantes, 
allant jusqu'a faire monter le prix des societgs cotees en 
bourses vendant de I'acier lorsque vous construisez de 
gros troncons de voies . , , Ce produrt ne pourra que vous 
seduire par ses animations, ses graphismes et le realisme 
de la simulation qu'il propose. 




SIEGE 

Mindcraft/PC 

Dans un monde medieval et fantastique, vous 

devez diriger I'offensive de vos troupes centre des 

chateaux. Vous disposez d'un nombre incroyable 

de type d'unites differentes. 

Mais soyez vigilants, la magie pourrait vous jouer 

des tours. 

Siege vous fera passer d'agreables et nombreuses 

nuits blanches grace a son editeur de scenarios. 
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CIVILIZATION 

Microprose /Amiga /PC 

Un des plus talentueux pretendants de cette annee 1 

Ce jeu vous place a la tete d'une tribue nomade sur 

une Terre vierge en 4000 Av J.C. 

A vous d'amener votre peuple a construire une 

veritable civilisation en dominant les autres. 

Le jeu meie habilement developpement econornique, 

strategie guerriere et recherche scientifique, 

UnMust... 




TRANSARTICA 

Sifmarils /Amiga / PC/ ST 

Suite a des experiences nucleases peu reussies, le 
monde est plonge 1 dans une nouvelle ere de glaciation. 
Le seul moyen de locomotion devient le train, et les 
voies ferrees sont alors de veritables armes 
strategiques. A bord de votre train, vous allez devoir 
retrouver des objets du passe afin de faire revenir le 
soleil et ainsi liberer le monde de son entrave glacee, 
Des armees de trains blindes viendront vous faire face 
pour tenter de vous eliminer. 



KONSOL*BZ KONSOL*SPS 

Le serveur Minitel du mensuel Le service telematique du 
Banzza'i. Retrouvez-y tous les mensuel Supersonic. Le serveur 



mordus des Consoles 



ideal pour tout savoir des 



Nintendo 24/24h, 7/7 jours...! consoles Sega au jour le jour...! 




La Fnac : 41 logitheques 
a votre service, avec une 
selection de plus de 
4 000 logiciels pour 
console et micro. Et en 
permanence, toutes les 
dernieres nouveautes. 
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$ JEUX DE PLATES-FORMS 

Apres Sonic et Super Mario 3 i'annee derniere, 
la guerre continue entre Sega et Nintendo, 
cette annee entre Sonic 2 et Super Mario World. 
Mais d'autres jeux de plates-formes 
comme Bott/etoo</s, Chuck Rock, Mickey ou 
Shadow Of The Beast pourraient bien venir changer 
4 ^V _ ^^S$ ' e cours du combat - Choisissez votre jeu fetiche I 

BATTLETOADS 

Trodewest / N.ELS. /Game Boy 

Les Tortues Ninja n'ont qu'a bien se tenir, voici les 

crapauds mutants, Rash et Zitz. 

Que ce soit sur N.E.S. ou Game Boy, la realisation de 

ce jeu multi-tableaux, qui combine beat'em'up et 

shoot'em'up est tout simplement etonnante. 

Les niveaux sont varies, la jouabilite est parfaite, 

et le jeu ne manque pas d'humour. 

Pas etonnant que ce Battletoads soit deja un hit 

aux Etats-Unis... 

CHUCK ROCK 

Virgin / Master System /Megadrive 

Adapte d'un jeu micro edite par Core Design en 91, 
Chuck Rock est aux consoles Sega ce que Caveman 
Ninja est aux consoles Nintendo, Vous dirigez Chuck, 
un homme prehistorique ridicule, a la recherche de 
sa bien-aimee capturee par un ignoble homme de 
Cro-Magnon, Pour se defendre, Chuck peut lancer 
des rochers a latete de ses ennemis, ou bien encore 
leur assener son terrible coup de ventre I 
Un jeu d'arcade original et tres sympa a jouer, 





> . . 



Mc Donaldland 

Ocean / Game Boy / N,EL$. 

Mick et Mack, deux kids tres cools arrivent sur vos 
consoles Nintendo, dans un jeu qui n'est pas sans 
rappeller un heros moustachu de Nintendo... Mais 
Mc Donaldland se distingue des autres jeux du genre 
par une r6alisation excellente, des astuces a trouver 
a chaque coin du niveau, et aussi d'etonnants gadgets 
comme les tapis roulants qui vous retournent et 
vous permettent d'atteindre de nouveaux lieux, Pas 
de doute a avoir, Mc Donaldland est un hit du genre. 
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3 prevu pour le prochain millenaire? 



. c'est plus de regions, de niveaux. de monstres, de 



Pas une minute de repit. 



du Monde de la Lumiere au Monde des Tenebres. 



s graphismes IB bits vos ennemis prennent une dimension diabolique. 

son digital 8 pistes vous entendez tout . craquement des t: S 

j 
ondement des chutes d'eau, crepitement de la pluie. ! 

la premiere fois. les textes. v compris I'appel telepathi- 



es chaussures Pegase, preparez-vous a courir a une vitesse surriumaine. 
*flF*3JjB*7 Apprenez a vous battre dans les forets et les marais, arme de votre baton 

de glace on de votre boomerang. Vous sauve 

possession de I'Epee Supreme. Vous serez vicioneux au grana sorcier 

Agahnim. Mais vous ne serez pas encore au bout de vos peines. 

Zelda Hi. Vous pensez en avoir fini. Mais c'est juste le debut. 






MICKEY & DONALD 
IN WORLD OF ILLUSION 



Vous vous souvenez certainement de Mickey In Castle 
Of Illusion, un des hits Megadrive de I'annee derniere. 
Notre heros favori est de retour, accompagne cette 
fois-ci de Donald, ce qui change totalement le jeu, 
puisque vous pouvez en effet jouer a deux 
simultanement World Of Illusion est non seulement 
somptueux, mais il est en plus bourre de trouvailles 
geniales qui en font un hit au meme titre que Sonic 1. 



SONIC 1 

Sega /Master System / Aiegodrive 

Sonic, le herisson le plus rapide de I'histoire du jeu 

video est de retour sur les consoles Sega, 
accompagne cette fois-ci d'un renard tout aussi 
detonnant. Du coup, vous pourrez cette fois-ci 
affrontez le terrible Dr. Robotnik a deux, ce qui veut 
dire que vous allez deux fois plus vous eclater 
qu'avec le premier Sonic, Sans oublier les 
nombreuses surprises et nouveautes, dont un stage 
de bonus en 3D dont vous nous direz des nouvelles, 





SUPER MAR/O WORLD 

Seule apparition de Mario sur la Super Nintendo 
cette annee (en attendant le fantastique Super Mario 
Kart), Super Mario World est d'ores et deja un jeu 
mythique, tant il a fart parler de lui pendant les mois 
qui ont suivi sa sortie. 

Plus grand que les episodes deja disponibles sur NES, 
plus fou mais surtout bien mieux realise, Super Mario 
World est I'exempie meme du savoir-faire de 
Nintendo, A ne manquer sous aucun pretexte. 



SHADOW OF THE BEAST 

Atori / Lynx 

Difficile pour Atari de lutter face a des geants 
comme Sega ou Nintendo, Pourtant Psygnosis a 
developpe pour la console Lynx son fameux Shadow 
Of The Beast, et il faut bien avouerque cette version 
Lynx du plus celebre jeu de la societe anglaise est un 
veritable chef d'eeuvre, plein de couleurs, 
d'animations incroyables et d'effets tres reussis, Bref, 
LE meilleur jeu Lynx du genre, sans aucun doute ! 




LE GUIDE DES MEILLEURS JEUX MICRO ET VIDEO 




v^y 



LES SHOOT'EM'UP 



Les Shoot'em'up, entendez par cet anglicisme 

"jeux de tir", passionnent les joueurs a" arcade 

depuis bien hngtemps. Specialises dans ce type 

* de /eu, les consoles Sega doivent aujourd'hui lutter 

eontre les fantastiques productions de la Super 

Nintendo. Entre Thunderforce IV, Gynoug, Saga'tet 

Super Aleste ou UN Squadron... notre coeur balance. 




UN SQUADRON 

Capcom / Super Nintendo 

Ce jeu fut le premier d'une longue serie de mega-hit 

sur Super Nintendo. Directement adaptedu jeu 

d'arcade du mime nom, UN Squadron d6montra 

toutes les qualites de la machine. 

Et pour une fois dans cette categorie de jeu, un 

aspect strategique est present. 

Pas question de foncert&e baissee vers les hordes 

de vaisseaux ennemis sans proteger sa base. 

Du bon, de ['excellent jeu de tir ! 
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SAGAiA 

Sega / Master System 

Seule jeu de tir disponible sur Master System, SagaT 
reuni tous les ingredients necessaires a un excellent 
jeu. La realisation est exceptionnelle pour cette 
machine avec des dizaines de sprites a I'ecran, 
des enormes boss de fin de niveau et une 
jouabilite parfaite. En plus la difficulty est croissante 
permettant a tout un chacun de progresser 
regulierement Pour un coup d'essai, Sega reussi 
un veritable coup de maitre. 



SUPER ALESTE 



Jusqu'a present, les jeux de tir sur Super Nintendo 
souffraient d'un mal chronique : les 
ralentissements I Toho rSussit la ou les autres ont 
echou£ : une action d'enfer avec des vaisseaux 
dans tous les coins, des explosions a repetition, 
une musique geniale, des graphes somptueux et 
des animations dementes. 





THUNDERFORCE IV 

Sega / Megadrive 

Les shoot'em up sur Megadrive, on ne les compte 
plus, Les shoot'em up de qualite, on s'en souvient. 
Les shoot'em up g^niaux, on connatt leurnom. 
Et le shoot'em up de folie, on y joue tous les jours. 
Les programmeurs de Technosoft ont tire le meilleur 
de la machine nous offrant des effets encore 
inconnus qui font iargement penser a la Super 
Nintendo. Si vous ne devez en posseder qu'un, ce 
doit etre celui la. Une reference ! 



GYNOUG 

Sega / Megadrive 

Sorti avant Thunderforce IV, Gynoug fut gratified 
pendant quelques mois du titre tres convoit6 de 
meilleur jeux de tir sur Megadrive, 
L'action est demente, les bruitages geniaux, les 
graphismes superbes et les animations parfaites. 
En revanche, Taction reste des plus classiques, 
Une excellente cartouche quand mime qui plaira 
a tous les amateurs du genre. 
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LE MENSUEL DES CONSOLES 

SEGA 



- Test 

• Plans 

• Soluces 
Previews 



• Ton rigolo 



• Avalanche 
de photos 

• Un geant a 
10 Francs 

- m, • -i : as'ls m 



100% dedie aux consoles SEGA 

• Megadrive 

• Game Gear 

• Master System 



Chaque mois, chez votre marchand de journaux 
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La boston, foit recette cette annee sur les consoles 

Si vous n'avez jamais entendu parler de Street Fighter 2 

cette annee, c'est que vous Stes reste enferme 

pendant un an, sans jamais allumer ni la television 

ni la radio, ni meme Banzzal Bref, les 

concurrents sont nombreux, avec un certain 

avantage pour Nintendo... Mais Sega prepare 

la contre-attoque en 93 avec Street Of Rage 2. 




FINAL FIGHT 

Konami / Super Nintendo 

Apres Capcom, Konami est consideree comme le 
meilleur editeur sur Super Nintendo. La conversion 
de Final Fight en est le meilleur exemple. 
Pratiquement identique a la version arcade, a 
I'exeption du mode deux joueurs simultane. 
Malgre cela, cette cartouche reste excellente et 
s'affirme comme I'une des meilleures sur la Super 
Nintendo. Pour tout ceux qui veulent jouerdes 
poings et des pieds. 



DOUBLE DRAGON HI 

Tradewest / N.ELS. 

Les shoot'em up, ne sont pas interessants, les jeux 
de reflexion, ca vous "barbe" et les simulations, sont 
trap compliquees. Mais les jeux de castagne, c'est 
autre chose ! Et le meilleur sur Nes, c'est sans aucun 
doute Double Dragon III. 

L'histoire est toujours la meme et sert de pretexte a 
une bagarre generale. Tous les coups sont permis et 
il est fortement conseille de jouer a deux, la difficulte 
du jeu etant bien reelle. 




STREET FIGHTER 2 

Capcom / Super Nintendo 

Le plus celebre jeu d'arcade de tous les temps est 
enfin disponible sur console. C'est bien sur Capcom 
qui s'est occupy de la conversion et le resultat 
depasse toutes les esperances. Le joueur se croirait 
devant la borne d'arcade. 
Rien a dire sur la realisation, tout est parfait I Tout 
juste faut-il apprendre les differents (et nombreux) 
coups de chacun des personnages Le meilleur jeu 
de I'annee, c'est dit I 





m CONTACT DIRECT AVEC , 
Tapez sur votre minitel : I 

Tous savoir sur les nouveautes Ocean (les infos, les 

previews, les indiscretions) - Faire des scores impossible, 

voir des tableaux inaccessibles... - Faire partie du Clun 

Ocean - Connaitre le reseau des revendeurs - Dialoguer 

avec les responsables - Gagner des cadeaux sur 
Mega-Quizz : Nintendomaniaques : Gagnez une Gameboy, 
une Nes, une Super-Nintendo avec tous les jeux Ocean. 
Micromaniaques : Gagnez tous les jeux Ocean sortis en 
1 992 et restez en ligne pour ceux qui sortiront en 1 993 ! 



NINJA GAIDEN 

Sega / Game Gear 

Les jeux de combat sur Master System, on ne les 

cornpte plus. Mais une cartouche comme Ninja 

Gaiden, il n'y en a qu'une ! 

Avec une realisation au top, une jouabilite parfaite et 

des niveaux longs et varies truffes de passages 

secrets et de bonus, le jeu plaira a tous les joueurs. 

Encore une fois, la Master Syste m demontre toutes 

ses qualites ludiques. 

Qui a dit que fere des 8 bits etait revolue ? 



GEN4 

Le serveur de Generation 4. 

Trues, astuces, Quizz, 

dialogues, question a la 

redaction, concours... 

L'actualite Micro en direct 




TEENAGE MUTANT NINjA TURTLES 4 
Konami / Super Nintendo 

La folie des Tortues Ninja est toujours aussi vivace et 
Konami nous propose le dernier volet de leurs 
aventures tirees du jeu d'arcade. Le jeu est superbe 
avec une realisation extra, tres maniab'le et surtout, 
offre la possibility a deux joueurs de s'edater 
ensemble. Le seul petit repproche concerne la 
difficulte du jeu, trap faible pour certains. 
Les plus celebres "devoreuses" de pizzas au monde 
n'ont pas fin 1 de nous distraire I 




La Fnac : 41 logitheques 
a votre service, avec une 
selection de plus de 
4 000 logiciels pour 
console et micro. Et en 
permanence, toutes les 
dernieres nouveautes. 
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SJEUXDE SPORT 



Yokt les classiques des consoles, les jeux 

auxquek on revienl toujours, meme apres des 

mois d* utilisation intense* 

Football, tennis, basketball, athietisme? jeux 

oiympique ef football futuriste sont ki 

particulierement bien representis. 



KICK OFF 

ludimedia I N.E.S. / Gome &oy I Super Nintendo 

La simulation de football qui avait fait un carton sur 
micro-ordinateurs il y a quelques annees est 
maintenant disponible sur consoles Nintendo. 
Lejeu beneficie d'une realisation de qualite, mais 
c'est surtout la jouabilite" de Kick Off qui en a fait I'un 
des meilleurs football disponible. 
En plus, les actions que Ton peutfaire sont d'un 
realisme a couper le souffle; retournes, t§tes, 
corners, coups-francs... il ne manque rien ! 





TEAM USA BASKETBALL 



Le fantastique spectacle de la Dream Team officiant 
I'ete dernier a Barcelone a marque" tous les esprits. 
Maintenant, il est possible de revivre ces instants 
magiques avec ce jeu de basket-ball integrant touts 
I'histoire de chacun des participants et de leur 
nation, Tous les coups du baskett sont geres, comme 
les dispositions tactiques. Si on ajoute a cela une 
technique irreprochable, on tient le meilleur jeu du 
genre sur Megadrive. 




OLYMPIC GOLD 

■■■■'. 

Sortie a I'occasion des Jeux Olympiques de 
Barcelone, cette cartouche regroupe les plus 
celebres disciplines olympiques. D'une technique 
impeccable, Olympic Gold comblera les passionnes 
d'athletisme, peu chanceuxjusqu'a present sur 
Megadrive, Et pour couronner letout, il est possible 
d'organiser des tournois (au maximun quatre 
joueurs), histoire de battre et rebattre les records du 
monde. Une excellente simulation... et la seule ! 



SPEEDBALL 2 

Virgin /Master System /Megadrive 

Nous sommes au 21 ieme siecie et les tous les sports 
ont disparu. Seul subsiste le Speedball, une variante 
du football 0C1 la violence est le martre mot Peu 
importe la maniere de gagner et d'ecraser I'adversaire. 
Le joueur aura le choix entre plusieurs equipes et 
plusieurs ligues d'un niveau different etdevra utiliser 
judicieusement les differents bonus. Une super 
realisation et une excellente maniabilite le classe 
parmi les meilleurs de sa categorie. 





SUPER SOCCER 

Jusqu'a present, aucune simulation de football n'a 
su recreer I'arnbiance et le realisme d'un vrai 
match. Mais avec Super Soccer, les amateurs 
Vpnt enfin pouvoir s'edater avec un jeu. proche 
de la realite. Les possibility de la Super Nintendo 
en matiere d'animation y sont pour beaucoup et 
les programmeurs ont pu respecter les effets 
de profondeur caracteristiques de ce sport. 



C0LLECTI0NNE LES CARTES DE L'UNIVERS 
FANTASTIQUE DES JEUX VIDEO 

LES RENDEZ-VOUS : le 12/01/93 : les 8 premieres 

cartes dans BANZZAT N°7 - le 25/01/93 : les 8 cartes 

sulvantes dans 8 ililiRATION 4 N°52, avec la bofte 

de rangement en cadeau dans le magazine 

le 30/01/39 : les 8 cartes qui suivent dans 

*S I 'I ): -ii,Vl 1 \] i ! If] et ensuite, chaque 

mois, dans chaque magazine. 

Des rendez-vous a ne pas manquer ! 




CartoimSeSi veruisse 

,■'•--'• ■ ■_ -\ r f-" : i 
uleur. Format 9X 1 




La Fnac : 41 logitheques 
a votre service, avec une 
selection de plus de 
4 000 logiciels pour 
console et micro. Et en 
permanence, toutes les 
dernieres nouveautes. 




I E P. Jill Jl fl 1 R 
1VA0 CLUB soccep, 
SP11SBJILL 2 
CHUCK ROCK 

conponjmoji 



jire&fumius • piaster system 
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SJEUXDE SIMULATION 

Moim de nomines dans eette categories que dam les autres, 

mais il faut dire que les simulations ne sort pas ligion sur 

consoles, {.'occasion cependam de felic/ter les productions 

dejd disponibles, en saehant tout de meme qoe de 

nombreuses simulations de ml et autres sont prims 

pour I'annee 93, avec I'arrhee eirtre autres du giant 

de la simulation sur micro, Mkmpmse. 

Autant dire que I'annee prochaine sera plus chorgee... 



w^Sfj 




BLAZING SKIES 

Namco / Super Nintendo 

Les vaisseaux du futur se deplacent a la vrtesse de la 
lumiere, equipes des dernieres armes sur-puissantes 
et possedant des boucliers anti-choc 
therm o-nucleai re. C'est bien beau mais ca ne vaut 
un combat canon aux commandes d'un vieux 
coucou de la premiere Mondiale. Bombardements 
d'entre-pots, duels en plein del..., les vrais amateurs 
d'avions, vont se rega.ler ! La technique en 3D 
bitmap est totalement Etourdissante ! 





Tf&SSf; 

Plans 

Previews 

; feci ri:To.|;r, 



LE MENSUEL DES CONSOLES 

NINTENDO 

« £\Y7Sjte!CT]<SCT]© / 

fife p [.ir.fr;:-. / 

• Un geant a 1 

10 Francs [* 



100% dedie aux consoles NINTENDO iL 
Super Nintendo _ 

Game Boy 10 POa^ 

""dement 

Chaque mois, chez votre marchand de journaux 
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LHX ATTACK CHOPPER 

Electronic Arts / Megadrive 

Peu nombreuses sur Megadrive, les simulations sont 
les bienvenues. Surtout lorsque celle-ci sont en 3D 
vectorielle (comme sur les micro-ordinateurs) et 
ofFrent au joueur les commandes du tout dernier 
helicoptere de combat. Le reste du jeu est classique 
avec differentes missions a accomplir. Le grade du 
joueur evolue avec ses capacites a reussirses 
object ifs.Voiia une cartouche qui vient etoffer 
parfaitement la logfthsque de la Megadrive. 



PILOTWINGS 

Nintendo / Super Nintendo 

Disponible des la sortie de la Super Nintendo au 
japon, Pilotwings nous arrive seulement en France. La 
qualite du jeu n'a rien perdu et Pilotwings reste ['une 
des meilleures. simulations sur Super Nintendo. Le 
joueur aura la possibility de prendre les commandes 
d'un avion bien sur, mais aussi d'un helicoptere, 
d'une aile-delta, d'un jet-pack... La technique du jeu 
exploite a fond les specificites de la machine avec un 
decor completement en 3D bitmap. 






STEEL TALONS 



Ce jeu fit un carton il y a quelques annees lors de 
sa sortie en salle d'arcade, II s'agit d'une simulation 
d'helicoptere. Les commandes sonttres simples a 
assimileret Taction prime. Lejeu est constitue" d'une 
suite de missions, toutes differentes (destruction 
de cibles, de convois mobiles, epreuve de 
maniabilite dans un canyon, reperage de nuit...) 
et la realisation estvraiment exceptionnelle 
sur Lynx. A posseder imperativement ! 



La Fnac : 41 logitheques 
a votre service, avec une 
selection de plus de 
4 000 logiciels pour 
console et micro. Et en 
permanence, toutes les 
dernieres nouveautes. 



LE GUIDE DES MEILLEURS JEUX MICRO ET VIDEO 



SJEp»«EFLEJflON 

Les jeux d'aventure ou de reflexion sont si peu nombreux sur 

consoles qu'ii nous a fallu les regrauper dans cette 

1 meme categorie. Un point eommun; ces jeux vous 

feront passer des heures devant votre console, sort a 

arpenter des mondes gigontesques comme dans Zelda 

3, soit a tenter de passer les niveaux delirants de 

Lemmings ou Push Over. Des chefs d'asuvre a decouvrir. 




'&- ' & 



es*r 
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ADVENTURE OF LOLO 2 



Le premier episode passionna des dizaines de 
joueurs. Le second est promis au meme succes avec 
une realisation superbe et une action variee. Pour 
sauver notre petite boule bleue du monde terrible 
dans lequel elle se trouve, il faudra tantot faire 
preuve de reflexion, tantot de rapidite, tantot des 
deux ! Le jeu est servi par une bonne technique et 
une parfaite maniabilite. De quoi passer de longues 
heures devant sa console. 



LEMMINGS 

Nintendo / Super Nintendo 

Avant d'envahir les circuits integres de la Super 
Nintendo, les Lemmings ont pas mal bourlingue. 
Toutes les machines du marche ont acceuilli ces 
adorabfes petites betes au Ql proche de zero. Mais 
c'est a chaque fois la meme histoire, les sentiments 
prennent le dessus et le joueur ne peut s'emp^cher 
de les sauver d'une mort certaine et de les guider 
vers la sortie. Le principe du jeu est toujours le 
meme et le jeu est tres facile d'acces. A posseder ! 





POPULOUS 



tndo 



Le tres fameux jeu de Bullfrog avait deja recu bien 
des recompenses lors de sa sortie sur ordinateurs il y 
a quatre ans, L'annee derniere, Populous avait 
egalement passionne les possesseurs de consoles 
Sega. Aujourd'hui, le jeu qui vous place dans la peau 
d'un dieu devant gerer son peuple arrive sur console 
Super Nintendo, et c'est toujours avec autant de 
plaisir que Ton tente de faire progresser la civlisation 
si mignonede ces petits humains.,, 



DES MILLIERS DE LOGICIELS 

A TELECHARGER 
AVEC QUICKTEL SUR 36 15 SMI 
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PUSH OVER 

Ocean / Super Nintendo 

Si vous aimez les jeux de reflexion, nul dout.e, Push 
Over est fait pour vous ! Encore une fois, le 
personnage est pris au piege et son seul saint, c'est 
votre perspicacity. Le seul moyen de lesauver ? 
Faire tombertous les dominos ! Oui rriais voila, chacun 
de ces dominos a une fonction particuliere. Celui-ci 
s'eleve pour- passer d'une plate forme a I'autre, celui la 
rebrousse chemin des qu'il rencontre un obstacle, Bref, 
c'est un casse-tete effroyable ! Et un super jeu ! 



THE IMMORTAL 



Vous dirigez dans ce jeu d'aventure un magicien qui 
se trouve perdu dans un complexe sauterrain oil il ne 
comprend pas tout ce qui se passe autour de lui. Le 
scenario etonnant, les sorts spectaculairestres sympa 
et surtout les tres nombreuses facons de mourir, 
toujours tres "gore", ont fait de ce jeu d'Electronic 
Arts un classique du genre, qui apres avoir fait un 
carton sur ordinateur, fait aujourd'hui les. beaux jours 
de la Megadrive, et demain de la Super Nintendo. 




ZELDA 3 



Zelada 3 est sans aucun doute ce qui se fait de mieux 
en matiere de jeux d'aventure sur console. Sur le 
plan technique, rien a dire, les programmeurs de 
Nintendo ont fait tres fort et sur le plan du scenario, 
c'est tout simplement grandiose. Jamais une aventure 
sur console n'auratenue autanten haleine lejoueur, 
Des dizaines de salles cachees, des bonus tout aussi 
nombreux, des rebondissements en cascade... bref 
le must sur Super Nintendo, et en francais I 





La Fnac : 41 logitheques 
a votre service, avec une 
selection de plus de 
4 000 logiciels pour 
console et micro. Et en 
permanence, toutes les 
dernieres nouveautes. 



LE 17 FEVRIER 1993, ILS SERONT DE RETOUR 

Avec de nouveaux pouvoirs, pour conquerir un nouveau monde !!! 



* 1 2 i ii hi \ files, fi'ilnis ik 1 I .immiiijis, 
chacmie posseclanl ses propres puu 

*SKieur.s, siirl'turs, homine-ballon, 

archers... 
*25(i couleurs superbes en mode V( 

* I >*.■ «; animations clesopilaiites 

Psygnosis 

South Harrington Building 

Seiton Slreet - Liverpool L34BQ 

ENGLAND 



production designed by 



* Strolling n 
*Nii|ipoiie Ii 




s lies Leifliirings 
* Excellent? jouabilite ! 



Tel. : (44)51 709 57 55 
Fax: (44)51709 64 66 
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LES NOMINES 

MICRO 



1 MEILLEUR |EU D' ACTION 

a) Caveman Ninja 

b) Crazy Cars 3 

c) Epic 

d) Fire & Ice 

e) Flashback 

f) Jim Power 

g) Project X 

h) Shadow Of The Beast 3 
i) Super Cauldron 
j) Zool 

H MEILLEURE 

SIMULATION SPORTIVE 

a) Billard Americain 

b) Grand Prix 

c) Lotus 3 

d) No Second Prize 

e) Sensible Soccer 



/// 



MEILLEUR ]EU 



D'AVENTURE 



a) Alone In The Dark 

b) Eternam 

c) Inca 

d) Indiana Jones & The Fate Of 
Atlantis 

e) K.G.B. 

f) King's Quest VI 

g) Lost Files Of Sherlock Holmes 



h) Lure Of The Temptress 
i) Rex Nebular 
j) Star Trek 

IV MEILLEUR jEU DE ROLE 

a) Black Crypt 

b) Eye Of The Beholder 2 

c) Ishar 

d) Legends Of Valour 

e) Ultima 7 

f) Ultima Underworld 

V MEILLEURE 

SIMULATION 

a) B-17 Flying Fortress 

b) Comanche : Maximum Overkill 

c) Falcon 3 

d) Reach For The Skies 

e) Task Force 1942 

W MEILLEURjEU 



DE STRATEGIE 



a) A-Train 

b) Civilization 

c) Dune 

d) Siege 

e) Transartica 

VII MEILLEUR EDITEUR 



a) Electronic Arts 



b) Gremlin 

c) Infogrames 

d) Lucasfilm 

e) Microprose 

f) Ocean 



g) Origin 
h) Psygnosis 
i) Renegade 
j) Sierra-On-Line 
k) Virgin Games 



CONSOLE 

VIII MEILLEUR jEU DE 



PLATES-FORMES 



a) Battletoads 

b) Chuck Rock 

c) McDonaldland 

d) Mickey & Donald In World Of 
Illusion 

e) Sonic 2 

f) Super Mario World 

g) Shadow Of The Beast 

fX MEILLEUR SHOOrEM'UP 

a) SagaTa 

b) Super Aleste 

c) Thunderforce IV 

d) UN Squadron 

e) Gynoug 

X MEILLEUR BEATEM'UP 

a) Double Dragon 3 

b) Ninja Gaiden 

c) Final Fight 

d) Street Fighter 2 

e) Teenage Mutant Ninja Turtles 

XI MEILLEUR IEU DE SPORT 

a) Kick Off 

b) Olympic Gold 

c) Team USA Basketball 



d) Speedball 2 

e) Super Soccer 

XII MEILLEURE SIMULATION 

a) Blazing Skies 

b) LHX Attack Chopper 

c) Pilotwings 

d) Steel Talons 

XIII MEILLEURjEU 

D'AVENTURE /REFLEXION 

a) Adventure Of Lolo 2 

b) Lemmings 

c) Populous 

d) The Immortal 

e) Zelda 3 

XIV MEILLEUR EDITEUR 

a) Capcom 

b) Electronic Arts 

c) Konami 

d) Nintendo 

e) Ocean 
flSega 

g) Sunsoft 
h) Tradewest 
i) US Gold 
j) Virgin 
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TIN REPONSE 



Voila I Maintenant que yens ami entre fes mains ('ensemble des elements pour 

elire les meilleurs jeux de ftmnie, c'est a vous de /ouer. Pour voter, eerclez dons 

Jes categories 06 vous desirez voter LINE et UNE SEULE kttre. Vous n'etes pes 

obliges de voter J»our les 14 categories. 

Le resuftot de vss votes sera ensuite o/oyte ou resuftat des votes des logitheques 

Fnoc et de la redaction de Generation 4. Les resuftats seront affichis dans les 

Fnac debut fevrfer, et seront detailles dons le numero S3 de Generation 4, qui 

sortiro oux environs du 25 Janvier. 

N'oubfiez pas de nous indiquer vos coordonnees completes, vous aurez £>eut-etre 

la elianee d'etre invite Is soiree de remise des 4 d'Or... 

MICRO CONSOLE 

I) abcdefghij VIII) a b c d e f g 

II) a b c d e IX) a b c d e 

III) abcdefghij X) abcde 
IVJabcdef XI) abcde 

V) abcde XII) abed 

VI) abcde XIII) abcde 

VII) abcdefghij k XIV) abcdefghij 

N'oubliez pas de cercler une lettre et une seule dans les categories dans lesquelles vous desirez voter. 



Bulletin reponse a renvoyer avant le 15 Janvier a : 
Generation 4 - Vote 4 d'Or 
19, rue Hegesippe Moreau - 75018 Paris 



Nom : _ 
Adresse : 



Prenom : 



Ville ; 



Code Postal : 

Tel: 

Age : Machine :_ 




I 




COGNEZ FORT ET IEVENEZ CHAMPION 
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STARDATE 14/12/92 - PLACE : GEN4 H.Q. 
TIME: 10.31.27 G.M.T. 



Carnet de bord du D.A.R. Nous naviguons a grande vitesse vers une nouvelle annee, dont on dit qu'elle se nomme 93. La 
redaction fatiguee des demieres semaines de combats contre les fautes d'orthographe, bugs en tout genre et jeux qui 
n'arrivent pas a temps, semble cependant prete a affronter les fetes. Mais Dieu seul sait (et encore ?) ce que nous 
reserve cette nouvelle aventure ! II semble que I'on devrait rencontrer beaucoup plus de Compact-Discs, cette race 
extra-terrestre peu connue pour le moment, et dont certains disent qu'elle dominera la galaxie du jeu sous peu. Peut- 
etre que notre escale sur la planete Las Vegas, debut Janvier, nous permettra d'y voir plus clair. Des rumeurs courent 
d'ailleurs laissant entendre que la planete pourrait accueillir de nouvelles races de consoles basees sur la technologie 
CD Autant dire que I'equipage du Generation 4 est impatient d'y atterrir. Afin de mieux affronter les Khngons, de plus 
en plus nombreux, le redac'chef Didier Latil travaille actuellement a des ameliorations techniques du vaisseau 
Generation 4. II Fa deja equipe d'un Guide Pratique, pour qu'on y trouve rapidement toutes les astuces et bidouilles pour 
vaincre les adversaires. II a aussi reserve un espace pour accueillir les refugies CD-Rom que I'on pourrait rencontrer 
prochainement. Mais II nous promet d'autres surprises nombreuses pour notre voyage vers 93, dont un systeme de 
tests plus complet, mais egalement des changements dans la forme du vaisseau. Je pense que vous 
les decouvrirez sous peu. Enfin, avant de commencer notre voyage, reperez vos produits favoris 
dans le Guide Fnac / Gen4, qui escorte le vaisseau ce mois-ci. Vous pourrez elire ainsi les meilleurs 
produits de 92, et peut-etre gagner une escale pour la remise de prix, prevue sur la planete 
EuroDisney. Quoiqu'il en soit, je vous souhaite un bon voyage avec nous, plein de surprises et 
d'excitation, pour aller a nouveau la ou personne n'a encore jamais mis les pieds. 

Stephane Lavoisard 
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AU SOMMAIRE 




LE RETOUR 
DE DRACULA 

Le personnage de Bram Stoker est de 
retour parmi nous, grace au talent du 
realisateur Francis Tord Coppola, r 
attendant de vous presenter le jeu de 
Psygnosis le mois prochainj voici de 
quoi vous mettre en appetit avec ce 
dossier complet sur LE film de ce 
debut d'annee. 



MMkk 



*\tfEB 



Destination Villerbannes pour une decouverte cfes prochains produits de la., 
compagnie frangaise... Interview de Frederic Raynal, auteur du sublime Alone 
In The Dark, qui s'explique sur les suites du jeu ! Presentation de Shadow Of 
The Comet, deuxiemejeu inspire de I'Appel de Cthulhu (en demo ce mois-ci) 
x et de Stunt Island, un simulateur de vol pas 
=nD.comme tes autres... 




Generation 4, 19, rue Hesesippe Moreau, 7501S PARIS, Tel: (331(1) 45.JS.3S.60. Fax: (33)(1) 45.22.70.31. 



- DIRECTEUR COMMERCIAL & MARKETING 



DIRECTION EDITOR 




ACCLAIM PASSE AU FLOPPY 

Le geant desjeux pour consoles arrive sur micro, avec son lot habituel de 
licences en tout genre. Alien 3, Simpsons: Bart Versus The World et Krusty's 
Super Fun House s'annoncent comme de tres bonnes conversions ofes 
originaux sur consoles. Presentation des premiers produits... 



LE CD-ROM MADE IN FRANCE 




LES RUBRIQUES 



DEMO DISK 

NEWS 

ABONNEMENT 

CLUB GEN4 

GEN & RIK 

TESTS 

BREFS 

PREVIEWS 

ENTRACTE 

CAHIER CD 

TESTS CD 

BREFS CD 

NEWS CD 

PROCHAIN NUMERO 



8 

12 

28 

29 

33 

34 

108 

117 

126 

147 

154 

157 

160 

162 



Chaque visite de cette equipe 
frangaise nous met K.O. Apres Dune 
CD, bientot termine, void de 
nouveaux ecrans d'Eden, et 
carrement un nouveaujeu CD, Drive 
Fractalus, qui devrait vous faire rever 
quelques temps. 

ANCIENT ART OF WAR IN THE SKY 90 PC 

AV8B HARRIER 84 PC 

BEST OF THE BEST 86 PC 

CAVEMAN NINJA 38 AM/PC 

CONTRAPTION 94 PC 

CYTRON 42 AM 

DAUGHTER OF THE SERPENTS 44 PC 

FIRE FORCE 88 AM 

FOOTBALL 80 PC 

FULL METAL PLANETE 100 MAC 

GRAND PRIX 68 PC 

HARRIER JUMP JET 74 PC 

HUMANS 82 PC 

INCA 34 PC 

INDY 4 ACTION 72 AM/PC/S 

K.G.B. 54 AM 

KYRANDIA 52 AM 

MOTORHEAD 62 AM 

NO SECOND PRIZE 78 ST 

POPULOUS 2 56 PC 

SABRE TEAM 64 AM/ST 

SHADOWWORLDS 98 AM/ST 

STAR CONTROL 2 58 PC 

TOMATOGAME 48 AM 

TRANSARTICA 102 PC 

TROLLS 66 PC 

WORDTRIS 106 PC 
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MIRAGE** 




ACHTUNGU! AVANT DE LIRE LES PARAGRAPHS 
SU1VANT, PROTEGE! IMPERATIVEMENT VOTRE 
DISQUETTE EN ECRITURE FAITES UNE COPIE DE 
SECUR1TE DE LA DISQUETTE OU DES F/CH/ERS ET 
N'UTILISER PAS LA DISQUETTE ORIG/NALE ! 



Disquette 5 1 A 


ATTENTION! 

REPORTEZ-VOUS 
A LA DOCUMEN- 
TATION EN PAGE 
3ETPR0TEGEZ 
MPERATIVEMENT 
LA DISQUETTE 
EN ECRITURE 
AVANTTOUTE 
UTILISATION. 


AMIGA 


NIGUEL MANSELL 

[1 Mega settlement] 


PC 


SHADOW OF 
THE COMET 


ST 


SUPER CAULDRON 

(ST-STE-STF) 



Ce mois-ci, encore une fois, nous vous donnons /e 
choix de la disquette de demo donnee avec fe 
magazine. A vous d'acheter le magazine avec la 
demo qui vous interesse fe plus. Desormais, dans la 
mesure du possible bien sur, vous devriez done avoir tous 
les mois le choix, entre deux demos Amiga, deux demos PC et 
deux demos ST (si nous arrivons a trouver deux demos recentes 
sur cet ordinateur). Nous avons en effet choisi de vous offrir des 
demos sur lesjeux qui viennent juste de sortir et surtout sur ceux qui 
sortiront peu de temps apres. Le tri-format (Amiga, PC, ST) ne nous 
permet he/as que de mettre des demos assez courtes et surtout restrictives: 
necessitant souvent / Mega de Ram sur Amiga, utilisant uniquement fe mode VGA 
coufeur, avec des musiques et des bruitages non finalises voire absents certaines 
fois)... De toute les fa$ons, essayez de faire une copie de la disquette ou des fichiers qui 
concernent votre machine sur une autre disquette formatee sous votre standard. 

Chargement : Proteges ta SHADOW OF THE 

disquette contre I'ecriture etsi possible, COMET 

fais en une copie pour plus de securite. (Infogrames) : PC 

Mets ensuite la disquette dans le lecteur 

DFO : et allumes ton Amiga. 

Attends quelques secondes pour voir 

les deux ecrans de presentations 

(appuies sur le bouton du joystick pour 

arriver a la demo). 



NIGEL MANSELL 
WORLD 
CHAMPIONSHIP 
(Gremlin) : 
Amiga (I Mega) 






Le jeu : Lorsque tu vois le circuit, 
attends que les lumieres passentau vert 
et tu peux mettre les gaz a fond. Pour 
accelerer, appuies sur le bouton. 
En haut de I'ecran tu peux voirta 
position sur le circuit (point blanc) et 
celle des autres concurrents. Tu as trois 
tours pour finir premiers ! 



Chargement : Copies le fichier 
CTHULHU.EXE sur ton disque dur C : 
(ou sur une autre disquette vierge). 
COPY A : CTHULHU.EXE C : est la 
phrase typique a taper. Mets-toi alors 
sur C : (ou sur le chemin d'acces de la 
disquette sur laquelle tu viens de le 
copier) et tapes CTHULHU. Le fichier 
va alors automatiquement decompacter 
la demo jouable sur ton disque C : dans 
le repertoire COMETDEM. II suffit alors 
de se placer dans ce repertoire ("CD 
COMETDEM") puis de taper TATOU 




Dietribu6 par : 
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agner des consoles et des diskman ? 3615 GEN4, tape *QUIZZ. 




pour lancer le jeu. Tu tombes alors sur 
un ecran qui permets de parametrer la 
demo suivantton ordinateur. Ne 
t'inquietes pas, il se peut que la mise a 
jour d'une configuration prenne environ 
dix secondes sur certains PC avant 
d'etre effective.Appuies ensuite sur Fl. 
Tu tombes sur le jeu et il suffit 
d'appuyer sur la barre Espace pour 
lancer la demo jouable (ou pour 
retourner sur le slide show). Un conseil, 
attends quelques secondes et tu verras 
des images extraites du jeu. Ensuite 
appuies sur la touche Espace et joues. 

Le jeu : Pour deplacer le 
personnage, il faut utiliser les touches 
"Fleches". La touche de tabulations 
permet de faire apparaTtre une menu en 
haut de I'ecran qui t'autorise diverses 
actions: parler, prendre un objet, 
I'utiliser, examiner... 
La touche RETURN ("ENTREE") 
permet de selectionner Taction 
adequate. Des raccourcis au clavier 
sont aussi disponibles: "O" pour 
I'inventaire, "L" pour Look permets 
d'examiner quelque chose de special... 
II y a tres peu de pieces et peu d'objets 
a trouver, mais cela te permettra tout 
de meme d'avoir une bonne idee du 
type de jeu dont il s'agit ! 



SUPER CAULDRON 
(Titus) : ST couleur. 



Chargement : Mets la disquette 
ou mieux, une copie de cette derniere 
dans le lecteur et allume-le. 
Attends de voir plusieurs ecrans de 
presentation et appuies sur feu pour 
eventuellement les passer. 

Le jeu : Ton personnage apparatt 
dans la foret. Avec RETURN, tu fais 
apparaTtre ton livre de sort. Choisis 
alors le pouvoir qui t'interesse et 
continue ta quete. Tires plusieurs fois 
sur un monstre pour le tuer. Certains 




jeu. Appuies sur le bouton gauche de la 
souris pour passer au jeu (apres un 
nouveau delai, le temps du chargement 
et du decompactage de la demo). 




d'entre eux se transforment en 
grenouille. II fautvite ies attraper ! 
Cette demo ne permet pas de passer au 
niveau suivant mais elle t'autorise a 
vadrouiller a ce niveau et a voir tous les 
pouvoirs dont pourra disposer ton 
personnage dans le jeu complet. 



Disquette 5 I B 



AMIGA WALKER 

] mill Wn (i Mega seulemeni) 

PC TROLLS 

■ W (VGA) 

SUPER CAULDRON 

(ST-STE-STFI 



WALKER (PSYGNOSIS) : 
Amiga avec 1 Mega 
seulement. 

Chargement : Mets la disquette 
dans ton lecteur DFO: et allumes 
I'Amiga. Apres un temps de chargement 
assez long, tu vas voir apparaftre le logo 
des developpeurs (DMA) puis le titre du 



n 




Le jeu : Avec les touches "gauche" 
et "droite", tu peux deplacer le Walker. 
Avec la souris, tu deplaces le curseur qui 
permet de tirer avec le bouton de 
gauche. Attention, si tu tires trop, tes 
canons vont chauffer et tu perdras en 
puissance detir. 

TROLLS (Microvalue); PC 



Chargement : Copies le fichier 
TROLEXE sur ton disque dur C : (par 
exemple: COPY A TROLEXE C :). 
Mets-toi ensuite sur le chemin d'acces 
de ce meme disque dur (cela marche 
aussi avec une disquette vierge 
preformatee). Tapes TROL et attends 
quelques secondes, le temps que le jeu 
se decompacte sur ton dur dans le 
repertoire TROLDEMO. Tapes alors 
CD TROLDEMO suivi de RETURN et 
tapes ensuite DEMO. 

Le jeu : Les touches avec les fleches 
permettent de se deplacer et de sauter. 
Avec la touche "espace" tu pourras 
utiliser une arme si tu la trouves. Elle est 




dans un ballon et curieusement, c'est un yoyo. II te 
permettra non seulement de te debarrasser de tes ' 

ennemis mais aussi et surtout de t'accrocher a un plafond 
pour te balancer et atteindre ainsi une plate-forme 
autrement impossible a atteindre. Le but du jeu est de 
ramasser les bebes Trolls. La touche I permet de 
diminuer le nombre de couleurs affichees et rend done le 
jeu plus rapide. La touche "G" permet de passer en 
differentes teintes vertes, ce qui accelere encore le jeu, 
mais le rend alors plutot moche (et jouable sur EGA). 
Bonne chance I 
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Pour ufautres titres, n'hcsitez pas a nous consuJter au 88 ■ 08 ■ 20 - 70 , 



Pour commander , decoupez ce boil et r envoyez-le accompagne de votre reglement a 
SCROLLING - 51, chemia de I'Ahenb«rg - 67140 BARit-ou te1eplioiiezad18-0$-20X 
Ncn-?:eDn 



T.Rti 



. Ccci h 



. Tcliphcne 



Alan 81 
512 KoQ 

-Amiga 
S12KoQ 



Total : 

r.Ticepon: Norma; 3}FQ 

Colissimo 25 F [] 

Cootre-remboursement 26 F [J 

Total a payer: 



- IBM PC XT □ PC AT Q m 3"l/2 CGA [] EGA VGA Q 
Paiement par : Cheque Mandat-lettre 

Carte-bleue Q N' : Signature : 

Date S expiration : /. 

\\ k desire recevoir votre catalogue gratuit 



NOUVEAU SUR ATARI LYNX : CRYSTAL MINES 



lomiy <A3fAWAY 




Tu es tout seul ? \ 3615 GEN4, tape *DIA. 
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POilD LA G/J33S ! 



Apres la sortie du j 
du nom de Nigel Man; 
Championship, le piloti 



ie volant se branchant sur Arr 



:u**aiu .mu« 





Les jeux de Casino sont assez rares sur 
micro, surtout ceux de cette qualite 
pour que nous nous soyons attardes 
quelques instants sur ce produit 
Windows (3,1 attention). 
De un a quatre joueurs peuvent ainsi se 



rendre a Las Vegas, dans le plus celebre 
de tous les casinos, le Caesars Palace et 
ce grace a Virgin Games, Machines a 
sous, pokers electroniques (dassiques 
ou non), poker autour d'une table, 
Blackjack, Roulette.,, sont presents et 
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vou5 allez y laisser plus d'un dollar ! 
Heureusement pour vous, ceci n'est 
qu'un jeu et dans le pire des cas, vous 
passerez pour un pietre joueur, un 
point c'est tout ! 

Quasiment fini, |e soft offre en outre 
aux joueurs la possibilite de 
parametrer les regies de chaque jeu. 
Ceci devrait le rendre accessible et 
interessant pour tous, du simple novice 
au joueur confirme, que sont n'en 
doutons pas Stephane et Didier. 
A ce propos, ils devraient s'entrainer 
sur Caesars Palace, s'ils veulent revenir 
avec quelques sous en poches en 
revenant du tres prochain CES 
de Las Vegas. 
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Pan, pan, tac, tac. Destroyer les autres en 



reseau 7 3615 GEN4, tape *ZAP. 
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defis lances par les dizaines d'ac 

us en plus corr 
Resultat, vous avez pour un 

chance d' 
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bientot sur Next, Oxyd ceui: 



numero 50 de Gen fo47) ou en 



Application System Pans. 1 8 n 
Dardan, 92120 Montrouge (tel: 40-92- 



MmillC ?OW£Ji : 
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LA ^UfiPxiJ^^ DE UOEL 

Cette annee 92 aura ete caracterisee en 
France par I'emergence de nombreux 
independants se lancant dans la bataille. 
Apres 5tywox (jeu d'arcade The Ultimate 
Fight), et Accrosoft Edition (jeu d'aventure 
en francais, The Shortgrey), c'est au tour 
de Titania Software d'essayer de percer. 
Cette demiere compagnie nous vient de 
Nimes, avec plusieurs projets dans sa hotte 
de Noel. Christophe Fantoni, le 
president/createur/programmeurannonce 
la couleur tout de suite, avec quelques 
produits classiques mais bien realises pour 
commencer, suivis dans les mois a venir de 
productions plus personnels et plus 
innovatrices. Le premier jeu s'appellera 
Tactic, II s'agit dun jeu de reflexion melant 
Tetris, Columns,,. Vous devez, seul ou 
oppose a un adversaire, remplir certains 
contrats: boules organisees suivant une 
certaine configuration. De nombreux 
bonus et malus viennent rendre le jeu 
beaucoup plus interessant et le jeu a deux 
lui donne surtout un interet non 
negligeable. Le deuxieme produit, pour 
I'instant appele "Untitled", n'est pas sans 
rappeler Hybris et Battle Squadron sur 
Amiga (sortis il y a plusieurs annees!). 



Avec un scrolling vertical de tres bonne 
facture, sur plusieurs ecrans de iarges (la 
reside le point fort du jeu, avec des 
monstres de fins de niveaux enormes), 
voici un shoot'em up qui risque de s'averer 
tres sympa ! Un jeu de plate-formes et un 
jeu de combat sont aussi en 
developpement, prouvant que Titania 
est bien decidee a s'implanter dans^tous 
les compartiments du milieu. Compo'see, 
entre autre, de specialistes de demos 
sur Amiga, ne doutons pas que quelques 
produits interessants pourraient tres 
bien nous parvenir dans les mois a 
venir, avec en sus quelques talentueux 
musicos qui ont deja produit pas mal 
de themes fort melodieux, 
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Les gammes de cartes sonores ne cessent 
d'evoluer et cette fois c'est la carte Sound 
Blaster qui revient apres quelques 
modifications. La carte Sound Blaster 1 6 
ASP est une carte son 16 bits qui possede 



ATTENTION : 

LES NOTES 

SONT A LA 

BAISSE ! 

A.partir du mois prochain en effet, les 
notes pour les jeux vont etre 
completement revisees a la baisse. Nous 
nous retrouvibns avec 20 Gen d'Or dans 
un meme numero et cela ne permettait 
plus de savoir vraiment quels etaient les 
meilleurs prsduits/A partirdu mois 
prochain, les jeux seront. notes beaucoup 
plus severement. Seuis les jeux qui auront 
90% ou plus seront credites d'un Gen d'Or. 
Cela signifiera cependant queles jeux entre' I 
70% et 90% merfteront le detour. Rapporte 
sur 20, cela correspond tout de m§me a j 
des. 1.4 et des 1 8 ! Seuls les jeux en dessous . 
de 50% seront vraiment a eviter 1 



WHERE ARE 
THE FICHES ? 

Dans le prochain numero de 
Generation 4, vous 
decouvrirez les premieres 
fiches Gen4 a collectionner, 
ainsi qu'une boite en cadeau 
pour ranger vos fiches. 
Mais ce n'est pas tout ! 
Vous pouvez d'ores et deja 
obtenir les premieres fiches 
Nintendo dans le numero 6 
de Banzzai, et les premieres 
fiches Sega dans le numero 
6 de Supersonic, qui sera en 
vente fin decembre. 
LES FICHES GEN4, BANZZAI 
et SUPERSONIC... 
C'est LA foliede 1993! 




un processeur specialise dans la compression/decompression 
de fichiers de donnees. Elle est livree en outre avec de 
nombreux nouveaux outils, MS Dos et Windows 3. 1 , plus 
tous les classiques pour echantilloner, composer, 
enregister. , . Pour environ 2300 Frs. Le Midi Blaster et le 
wave Blaster (respectivement environ 2200 Frs et 1 800 Frs) 
sont deux expandeurs permettant aux musiciens d'acquerir 
de nouveaux sons d'instruments avec une qualite quasi- 
professionnelle. Alors que le Wave Blaster se connecte 
directement sur I carte Sound Blaster 1 6 ASP, Midi Blaster 
est un boitier que vous pouvez relie, via le canal Midi, a toute 
autre carte de la gamme, 



D 




Jean-Claude Tergal I 

vous fait (tordre, 
pleurer, pisser, \ 
mourir '" de) lire, dans _ 
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Te faire des contacts ? 3615 GEN4, tapes *DIA. 
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ENESIA 



Sous ce titre provisoire, se cache 
certainement l'un des plus brillants 
produits edites par la societe MicroTds. 
Genesia reprend a son compte tous les 
points forts de titres comme Sim City 
ou Powermonger, 

Dans Genesia, le joueur incarne un 
capitaine place a la tete d'un petit 
territoire. Son univers comprend quelques 
batisses, des individus classes par corps de 
metiers et un environnement plus ou 
moins agreable. Le programme peutgerer 
jusqu'a trois joueurs humains, 
Dans ce contexte, chaque officer doit 
etablir une societe prospere, forte 
milrtairement pour proteger ses frontieres 
et puissante economiquement afin de 
soutenirie moral du peuple. 
Dans un premier temps, le joueur doit 




regir le domaine en mettant les hommes 
specialises la ou ils seront le plus utiles. 
Par exemple, les bucherons pres des 
forets et les forgerons aux portes des 
mines. II existe une dizaine de metiers 
que les humains peuvent endosser. 
Lorsque la situation I'exige, le capitaine 
peut demander a telle ou telle personne 
de changer de fonction. Pour ce qui est 




de la phase purement creative, le joueur 
dispose de divers elements - des terres 
cultivates, des routes, des entrepots, des 
fortifications, des puits, etc - qu'il peut 
poser (la construction dune maison 
demande pourtant la presence d'un 
charpentier) fa et la sur ses terres. De 
leurs cfites, les inventeurs concpivent de 
nouvelles creations et les forgerons 
tentent de faoonner les reves de ces 
premiers. Toutes ses activites demandent 
bien siir des matieres premieres. Comme 
si cela ne suffisait pas, le jeu propose une 
quete... enfm si le capitaine trouve 
suffisamment de temps pour sen 
occuper. Riche et complet, ce logiciel 
s'annonce deja comme un veritable hit. 
Genesia est annonce pour la fin du 
premier trimestre 1993. 
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Litteul Kevin l 

vous fait (tordre, 
pleurer, pissev, I 
mourir "' de) rive, dans \mt^d^^i^^\ jounuaix. 



Dialoguer a 5 en meme temps ? 3615 GEN4, tape *SAu 
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i'c Arts est bien decide a 



gamme (1200 et4000) avec Deluxe 
Paint 4 AGA, une version speciale de 
cet outil graphique qu'il n'est pius besoir 
dc presenter. Avec de nombrei 



6 classique et vous poun 
une resolution de 1280X400. Incrc,„„ 
IDans un registre assez different et sek 
ies tests effectues par les gens de 
Commodore, la com patibi lite du 1200 
: ses predecesseurs est de 64% poi 
:sans I'aide d'un 
•e. Avec les options 
demarrage du 1 200 (et du 4000), il 
ndre inoperant les 
; 68040, ce qui 



compatibles avec le 1200... Enfir 




Si vous choisissez le Quartier Latin pour vous defouler, 
vos parents ne pourront pas vous le reprocher. 



Noel est cette annee plutot surprenant 
avec des produits aussi originaux que 
droles. Un exempletypique 
donne avec Putt Putt (E.A.), une 
production qui devrait nous parvenir 
finie le mois prochain sur PC et peut- 
etre sur CD Rom. Vous y dirigez une 
petite voiture dans un dessin anime 
interactif gentil et mignon, dans lequel 
vous croiserez des voitures qui parlent, 
des fleurs qui s'embrassent ettout plein 
de surprises et d'effets, aussi bien visuels 
que sonores. Vous pourrez ramasser 
certains objets pour mener a bien 
quelques missions tres simples et 



les possesseurs de cartes Sound 
Blaster auront la chance de tout 
vivre via des voix digitalisees (helas en 
anglais) incroyables. 
De quoi retomber en enfance ! 
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ards dans bon nc 
adults, Mindscape annoncait 
cependant la sortie dans les r 
viennent de nombreu 

produits. Aucune nou 

Battletoads, si ce n'est des delir 



logiciel d'astrologie qui vous pi 
de clef. nir vos ; 



Fnac Micro, le plus grand magasin de jeux video ouvre 
au 71 bd St-Germain, le 3 decembre 1992. 



- : ' 



Ca faisait pas mal de temps que le quartier latin n'avait pas autant 
bouge. Avec l'ouverture d'un magasin comme la Fnac Micro, 
les paves vont recommencer a vibrer: 400 m^ de jeux 
avec toutes les nouveautes, le plus grand choix de jeux, de 
consoles, et meme de magazines. Nintendo, Sega, NES, l'nfo- 
grames... lis sont tous la. Vous pouvez les essayer et aussi 



M 



rencontrer ceux qui les ont concus. Et si vos parents hesitent encore 
a retourner Boulevard Saint.-CQnndin. l'ctagi' de micro-in forma - 

tiquedela Fnac Micro les (era cevuir.i'sneiii diangerd'avis. 
f3615 fhac I 



AGITATEUR DEPUIS 1954. 



Poser res question a la redaction ? 3615 GEN4, tape '"RED. 
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Lors du dossier Loriciel il y atrois mois, 
nous vous avions deja presente 
amplement ce produit. Nous avons pu 
avoir entre les mains une version 
jouable sur queiques uns des niveaux 
et si I'animation n'etait pas encore tout 
a fait au point, cela nous a permis 
cependant de nous donner une bonne 
idee du jeu en lui meme. Vous y 
dirigerez done, une fois n'est coutume, 
une superbe creature aux formes 
epanouies et genereuses. Satenue 
vestimentaire, plutot legere, cachera en 
fait un etre aux pouvoirs surhumains, 
engage dans une lutte sans merci contre 
des hordes de creatures ignobles et 
"bizarroYdes". Vous pourrez bien sur 
trouver des bonus, de nouvelles armes 
et il faudra surtout 
dedencher des 
mecanismes pour 








s'est pas limite du tout dans ses delires 

creatifs, avec des monstres classiques 
mais avec surtout pas mal de nouvelles 



faire apparaltre des plate-formes ou 
trouver un moyen d'atteindre le 
teleporteur de fin de niveau qui vous 
rapprochera un peu plus de votre but. 
Comme vous pouvez le voir sur ces 
dessins et ces ecrans, le graphiste ne 




horreurs. Prevu pour fin Janvier sur 
Amiga, Entity devrait etre une des 
prochaines sorties Loriciel, 
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ROUTE DE 

CHAMPAGNE 
77210 SAMOREAU 



Les Jeux, Cartouches pour consoles, 

chez vous 

sans quitter votre fauteuil 

SEGA MASTER SYSTEM 



. ■■! ..: . ■ ■■. ■ : ■ 



■ : ..r .' !>..■:■».. ■;;.■■:■■ 1/ : 



...335 Frs 
..129 Frs 



\ssault city (cart) 

3ack to the future TT... 

31ade eagle 3D 

~armen san diego 1 49 Frs 

"asino Games (car.) 319 Frs 

^nduro racer (can) 129 Frs 

-aniasv zone E 315 Frs 

..125 Frs 
...129 Frs 
...299FtSq 
,315 Frs* 
...125 Frs 
...129 Frs 
..129 Frs 
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FAD33S DlSKfigttopgS Rs 
GLOBALCONQUESU35 fis 



jlobal defence (cart)..... 
Vlaze hunter 3D (car.)... 
Outrun (can)... 



N'ATTENDEZ PLUS ET PASSEZ VOTRE 
COMMANDE en retoumant ce bon avec 
votre reglemenl a : DISTRISOFT, Route de 
:, 77210 SAMOREAU. 



iambo m (cart) 

Rescue mission (can)... 
Shooting gallery (cart)... 
Space harrier 3D (can)... 



Logiciels ou canouches commandes 



Spiderman 310 Frs 

Strider 335 Frs 



....Frs 
...Frs 



Votre adresse: 



Submarine attack.. 



...310 Frs 
...269 Frs 



founder blade (can) 

WonderbovE (can) 319 Frs 

?axxon3D (cart) 125 Frs . 

Million D (cart) 315 Frs ; 



: Frs 

: Frs 

Participation au frais dc port:25.(IU Frs 
TOTAL: Frs 




Des vies infmies ? \ 3615 GEN4, tape *ABS. 
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Ce jeu, annonce depuis deja pas mal de 
temps, a subi de nombreuses ameliorations 
pour satisfaire le public. II devrait sortir au 
debut de I'annee prochaine, sur Amiga dans 
un premier temps, avec un genre de jeu 



"ordinateur. Avec 
de competition 



indirecte. En fait, vous dirigez un chien, qui 
pour son malheur a un maitre somnambule. 
Son brave toutou doit done tout faire pour 
qu'il ne lui arrive pas de probleme et 
croyez-moi, ce n'est pas chose aisee. Un 
peu comme dans lemmings, le jeune garcon 
avance automatiquement dans une 
direction, S'il heurte une surface, il perdra 
de I'energie. S'il tombe de trop haut ou 
tombe a I'eau, il peut mfime mourrir dans 
son sommeil. Vous pouvez le bloquer ou lui 
donnerun coup de pied au fesse pourle 
propulservers un autre endroit Vous 
pourrez surtout fermer des portes, assomer 
des bandits... Bref, eliminertous les 
obstacles susceptibles de menace)- la vie de 
votre maitre. Tres jouable et sympa, 
Sleepwalker est tres prometteur. 
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Les jeux de golf se suivent et se 
ressemblent avec ce dernier en date, 
agremente du nom dune celebrite d 



Nick Faldo. Apparemment tr 
':, ce Xieme golf 
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Depuis le 3 decembre, la boulevard 
Saint-Germain revie les emeutes de Mai 
68 ! Cest en effet la date a laquelle la 
Fnac Micro a ouvert ses portes au 
numero 71, et il faut bien dire que depuis, 
cet espace gigantesque dedie a 
I'informatique de loisir, mais aussi plus 
professionnelle, ne desempli pas. Le 
secret de ce succes 7 Un magasin tres 
bien place, mais surtout, particulierement 
ouvert aux besoins du public. A peine 
entre dans ce somptueux batiment, vous 
decouvrez au rez-de-chaussee I'ensemble 
des micro-ordinateurs en vente; PC, 
Macintosh, portables, de la telephone, 
des calculatrices, agendas electroniques 
ou encore des jeux d echecs 
electroniques, sans oublier les innovations 
technologiques comme le CD-I, CD-Rom, 



Photo-CD et le Data-Discman, Le 
premier etage, e'est le paradis des 
joueurs. Vous y trouverez tous les jeux 
PC, Macintosh, Amiga, ST, Sega et 
Nintendo, classes d'une facon tres 
novatrice, D'un cote, les nouveautes les 
plus recentes, le coin a visiter en premier 
pour decouvrir les nouvelles merveilles du 
moment. A droite, les jeux classes par 
machines et par genre. Au passage, 
admirez I'espace Simulation de Vol I Au 
dernier etage, vous trouverez les softs 
professionnels, les peripherique, la librairie 
qui comporte plus de 4000 titres ! Cest 
aussi au troisieme etage que se trouve le 
point "chaud" de la Fnac Micro, puisqu'on 
y decouvre le Forum, ou tous les jours de 
nombreux produits sont presentes. Nous 
etions presents aux demonstrations des 




jeux d'aventure durant les premiers purs, 
et je dois bien dire que Frederic Raynal a 
presente Alone In The Dark devant une 
foule beate d'admiration. Bref, Fnac Micro, 
e'est aussi un lieu oil Ton peut decouvrir 
vraiment les nouveautes. Animations a 
venir : les 26-28 et 29 decembre, 
presentation d'lnca et de International 
Tennis sur CD-I, La redaction de 
Generation 4 sera la aussi,.. Le 6 Janvier 
93 : presentation des nouveaux jeux 
video. Ettous les rnercredis, la Fnac Micro 
vous invite a venir decouvrir les demieres 
nouveautes des jeux video et jeux micro. 
Alors, a bientflt chez Fnac Micro I 
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PC et ST. 

disponibles avec 




Tu es tout seul ?\ 3615 GEN4, tapes *D/A 
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A I'approche de Noel, Descartes nous 
sort la grosse artillerie avec ce nouveau 
produit base sur les luttes intestines que 
se livraient les senateurs de I'Empire 
Romain. Tout d'abord, parlons de la 
boite, de taille im press ionante. On sent 
tout de suite que Ton a pas lesine sur les 
moyens. La taille est a la hauteur du jeu. 
Si jamais le contenu ne vous plait pas, 
vous pourrez toujours utiliser le 
contenant pourfaire un 
demen age merit. . , Une fois ouvert, celui- 
ci vous revele trois paquets de cartes, un 
stock de pions consequent, une carte 
assez belle et un livret de jeu sur lequel 
vous allez passer pas mal de temps. En 
effet, ce jeu s'adresse d'abord aux 
amateurs eclaires de diplomatie, et aux 
potasseurs de regies patentes. C'est 
complexe et assez touffu lors de la 
premiere lecture, mais en fin de compte 
celavaut I'effort Passons au jeu en lui- 
meme. Celui-ci se joue avec de 3 a 6 
joueurs, qui incarnent chacun un "clan" 
senatorial, ou si vous preferez un parti 
qui, comme vous I'imaginez, tente de 
s'accaparer le maximum de puissance et 
d'influence au sein de la Republique 
Romaine. Les conditions de victoire sont 
nombreuses, mais elles tournent toute 
autour du meme objectif : Avoir un 
maximum d'influence, Vous disposez au 
debut du jeu dun nombre aleatoire de 
senateurs, d'homme d'etat (qui sont des 
senateurs dotes d'habiiites speciales), de 
cartes de machinations et de 
concessions & charges. Les senateurs et 
hommes d'etat vous permettent 
d'obtenir des voies lors des votes, de 
prendre en charge des provinces et de 
gererdes concessions. Les cartes de 



machination vous permettent soit de 
vous apporter un avantage a un moment 
qui peut etre delicat pour vous ou bien 
de faire des mechancetes a vos petits 
camarades (C'est vous dire comme elles 
sont importantes !), Enfin, les cartes de 
concessions & charges vous permettent 
de gagner de I'argent par divers moyens 
tels que la manufacture d'armes ou la 
commission a. I 'agriculture. Le jeu se 
decompose en huit phases. La premiere 
est la phase de mortalite, au co'urs de 
laquelle certain senateurs perisser<de 
mort naturelle. Vient ensuite la phase de 
revenu (Haaaaa!!!!!). 

Pendant celle-ci chaque joueur recoit de 
I'argent pour ses senateurs, charges et 
eventuellement ses provinces. D'autre 
part Rome recoit egalement son propre 
revenu qui est distinct de celui des 
joueurs et de la banque. La phase de 
Forum permet a chacun des joueurs de 
tenter de rallier de nouveaux senateurs 
a sa cause, que ceux-ci soient 
independants ou d'un autre parti. Suit la 
phase de plebe pendant laquelle le 
peuple exprime son contentement ou sa 
haine qui peut aller jusqu'a la revolte pur 
et simple, qui les poussera a lyncher 
tous les senateurs. La phase de senat est 
une phase essentielle dans laquelle les 
differentes forces politiques en presence 
vont se concretiser. En effet lors de 
cette phase les differents postes 
importants de la republique vont se 
pourvoir, a savoir ceux de Consuls (les 
chefs), Censeurs et Accusateurs 
(accusateurs publiques qui inculpent et 
dirigent les proces), les Propreteurs 
(senateurs a qui Ton confie la gestion 
d'une province). Le senat en profite 



■X: 



egalement pour lever des troupes, voter 
de nouvelles lois et plein d'autres choses 
indispensables au bon fonctionnement 
de la Republique. Tout ce petit monde , 
est elu par differents votes aux cours 
desquels la diplomatie et les coups bas 
de tous genres font ressembler 
"Diplomatie", le jeu d'alliance bien 
connu, a une charmante discussion entre 
gentil5hommes. A la conclusion de cette 
phase suit la phase de combat durant 
laquelle toutes les revoftes et les guerres 
que le senat decide de regler sont 
resolues. Enfin, la derniere phase "guerre 
civile" pendant laquelle les joueurs 
peuvent echanger leurs cartes et oil les 
generaux et les Propreteurs peuvent se 
declarer rebelles. Commence ensuite un 
nouveau tour de jeu. 
Ce jeu est interessant a plusieurs titres. 
D'abord, il met en competition non 
seulement les joueurs entre eux mais 
egalement contre la Republique elle 
meme. Cela signifie que si les joueurs 
passent leur temps a se chamailler sans 
tenir compte des evenements 




exterieurs, tout le monde perdra suite a 
une guerre, une revolte ou une faillite. 
D'autre part des regies particulieres 
permettent de jouer a deux joueurs et 
meme seul. En definitive, Res Publica est 



un excellent jeu de diplomatie qui allie 
de facon heureuse guerre, politique et 
sens du compromis. Un jeu a conseiller 
en cette periode de fete, ideal pour 
vous facher avec vos amis. 



1NFOTEC 



9, rue Berzelius 75017 Paris 

Tel : 16 (1) 44 85 34 34 

Fax: 16(1)44 85 33 99 

Metro-RER : Brochant ou Porte de Clichy 



I.P.F. 

211, rue de la Republique 

91150 Etampes 

Tel. 16(1) 69 92 90 73 

Gare SNCF : Etampes 



PC Compatibles -- Atari -- Commodore -- Amiga 



jDepartement Atari 



Atari 520 STE 2 190 F 

Atari 1040 STE 2 780 F 

Falcon 3 990 F 

Extension a 1 Mo STE 250 F 
Extensions a 4 Mo Tel. 



PeripheriquesPC 

Cane type Sound Blaster II 590 

Sound Blaster Pro 11 1 195 

Spectrum 16 bits 1 790 

Kit Multimedia 3 890 

Video Blaster 2 590 

Imager Video Maker 3 890 

Jeux sur CD-Rom Tel. 

Souris 3 boutons 149 

Carte Vga 1 Mo 690 



Departe m ent Am iga) 

Amiga 600 2 750 F 

Amiga 500 Tel. 

Amiga 1200 3 750 F 

Amiga 3000/25/50 13 990 F 

Extension a 1 Mo 250 F 



Consommables & Accessoires 



Disquettes 3,5" DD 720 K.o 

Disquettes 3,5" HD 1.44 Mo... 
Disquettes 5.25" DD 360 Ko... 
Disqueite.s 5.25" HD 1-2 Mo.. 



4.0 



Boite de rangement a partir de... 50,0 

Joystick a partir de 50,0 

Rubiin imprimanle a parir de 45,0 

Cartouche d'encre 159,0 



Reparation & Modification Express 

:.e marque Amsu-ad. Atari, Com nun lore. Compaq. IBM.Compaliblra 

Intervention en I heure 



Departement PC Compatible^ 



Serie 386Sx25 

. ProceSseur cadence a 25 Mh/ 
.Ram 2 Mo ext. 16 Mo : /Gar, 
.Disque45;Mo \i_2t 

, Lectettr 1 .44 Mo :: 

. Cane SVGA - Clavier Fraueais etendu 
. 2 Ports series. I port // el 1 port jeu' 



3 990F 



Promotions du mois 

Carle son compatible Adlib, Windows 3.1.. 399 F 

Carte son Sound Blaster Pro II 1 195 F 

(mprimante Canon Bj 10 ex Tel. 

Imprimanle Conon Bj 20 Tel. 

Ecran SVGA couleur 1 750 F 

Ms Dos 5 + Windows 3. 1 (vers frangaise). 890 F 

Memoire SIM de I Mo t pa r 4 Meg a) 250 F 
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ABONNEZ-V< 
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449 F e 




GENERATION 4 ET UBI SOFT 

presentent la formule d'abonnement 
1 1 Numeros + une super compilation 



299 F < 

iranoer380F 



Etranger380 



II 



Formule d'Abonnement Classique 

11 Numeros 

le nouveau Pin's Generation 4 



m 



Jem'abonne a une formule 11 numeros + Compil a 449 F 

Q JechoisislaCompi! "Quest & Glory" (Mindwinter- B.A.T. - Bloodwich ~ Cadaver} 
D Atari (T11 ) □ Amiga (Ml 1 ) D PC 5 ! " (X1 1 ) □ PC 1/2 (Z1 1 ) 

Q ]e dloisis la Compil "Desfteafion Danger" MindwifHer- Falcon -Indiana Jones - Bfoodwidi) 
D Atari (T1 3) □ Amiga (Ml 3] □ PC 5" J (XI 3) □ PC 1/2 (Z1 3) 

D Je m'abonne a la formule classique 1 1 numeros a 299 F et 
je recois en cadeau le nouveau PIN'S de Gen 4. 



Amis etrangers, non vous ne revez pas, nos tarifs ont bier 
ete revises a la baisse, alors profitez-en pour Noel. 



SPECIAL CLUB : )e suis adherent au Club Gen 4, done je ne pave que 
250 francs au lieu de 299 francs , mon numero de carte club est : 
(offre reserves a la metropole). 



Norn :_._ 

Prenom :_ 
Adrcssc :. 



Code Postal : L 
Ville ; 



Signature (des parents pour les mineurs': 



Je paye par : Cheque Bancaire, par Virement Postal pour I'etranger 
(Virement Postal ou Bancaire : Numero decompte 01 47899R020i 



Bulletin a renvoyer a : Service abonnement Generation 4-36 rue de Picpus - 75012 Paris 



Merci a PsvqnOSJS 




T-Shirts 




Les adherents dont les Numeros de 
carte vont de 1801 a 1850 
recevront un tee-shirt Lemmings. 



L'AVANTAGE D'ETRE MEMBRE 

• Le pin's Generation 4 : La, tout de suite, maintenant, e'est gratuit ! 

• Les cadeaux surprises du Club : Tous les mois des supers cadeaux du Club. 

• Des prix reduits sur tous les produits du club. 

• Des demos introuvables tous les mois. 

Ridicule, les non-membres du club vont devoir payer le prix fort, je m'esclaffe ! 

• Jusqu'a 150 francs de reduction sur I'abonnement juste pour vous faire plaisir ! 

• Des reductions sur les produits dans tous les magasins agrees Club Gen4. 

COMMENT DEVENIR MEMBRE DU CLUB GEN4 ? 

Tres simple, il suffit de nous envoyer votre bulletin d'adhesion accompagne d'un cheque de 
150 francs. En echange, le club vous enverra votre carte de membre et votre cadeau. 



BULLETIN D'ADHESION 



A RETOURNER AU CLUB GENERATION 



Nom 



CodePosta Vile: 

□ Adhesion simple 150F (170F pour l'etrariger) 

Je pais par □ Cheque Bancaire ou □ Mandat Lettre a I'ordre de PRESSIMAGE 



, PRESSIMAGE, 19, RUE HEGESIPPE-MOREAU, 75018 PARIS 
., Prenom: 



□ Adhesion + Abonnement 400F pour 11 numeros (582F pour I'etranger) 

Signature (das parents pour les mil 



COUPON CADEAUX 

Vous pouvez beneficier d'un cadeau par mois, pour cela, choisissez par ordre de preference, ceux qui vous 

interessent le plus. Nous nous efforcerons de vous satisfaire dans la limite des stocks disponibles. La liste 
des gagnants sera affichee sur notre serveur 361 4 G4 a partir du 26 de chaque mois. 

Reference 1 : |_ | | _j 

Reference 2 : I I I : ' 



COUPON DEMO 

Parmis les demos proposees je choisis une seule 
Demo dans la mesure des stocks disponibles. 

□ Amiga 

□ PC I I I I I I I I I 

□ ST 



Mill 



Votre numero de carte 



Vous avezjusqu'au 18 Janvier 1993 pour nous faire parvenirvos bulletins. 
Passee cette date, les bons de commande ne seront plus pris en consideration. Nos delais d'envoi sont de trente jours minimum. G4 51 



LES CADEAUX DU 

Chaque mois, nous vous offrons des cadeaux. Pour les gagner un seul true, 

choisir ses cadeaux par ordre de preference, puis attendre le tirage au sort pour savoir si voj 

gagne. Nous vous demanderons une participation aux frais de port. Consultez notre serveur 3614 G4 ^^v -^^m - 

pour connaitre la liste des gagnants et ies frais de port pour recevoir les cadeaux. La participation aux ^m ^V 

frais de port se fera sous forme de timbres. BONNE CHANCE. 




Offerts par §|yx£ 



IBUNCCOMMELANUIT 
| de K.E. Quenot (Epouvante) 

jtepercuparlai 
5 3 la franchise : it 
■'je.ih -n^rfe simple teaiite. 






Offertparle^ffl 


,1 .» 


Apresl'irnrnense 

WIZBALL, volei la 
suite. Un jeu encore 

plus defiant. 
NIFTA, WIZBALL et 
1 le magicieii ont etc 

kidnappes pat 
I'hqrribleZARKet 
son! prisonniers 
dans son chateau. 
Pour les fiberer 

dans un u ravers 


(«Aiiija:iSHH-«re:csi#-nirsr;esf* 


suiprenant. n faudra 
parcoiirir environ 
' 1000 niveam de 

latanieredeZAHK. 



Offertpar 

| COBRA LOISIRS | 
PAINT BALL 



'A 




6 parties a gagner 
Pour tout savoir sur le Paint Ball 

tel. : 49.00.07.89 



Offertpar IDEAL 




. -: "TSf 



VOCAL : 300 chansons 
pour tous les ages 

■::■' ■ On jigi; *s disqjt-s d or on on en perd ! 
Las aulres parient sur nous I On Fait chanter quelqu'un ! 

Misesde fou-rires garanties. 



Offerts par 




LES SIMPSON 




Retrouvez Bart, Marge, Homer et Lisa dans de 
nouvelles aventures : "Terreur a la recre" (Barl 
prolege sa petite soeur de I'affreux cald de 
I'ecole), "Marge perd la boule" (Marge decide 
vivre a 2000 a I'heure), "Sainte Lisa blues" (un 
baby blues de premiere grandeur), "I'abominable 
homme des bois" (les Simpson sont controntes a 
la dure realite de la vie en pleine nature). 
Deux episodes par cassettes, les Simpson sont 
vraiment une lamille en or ! 

10 Bt -Frais *r<i- 'iters- El' Mtez\ 



Offert par 



PREDATOR 2 

Le monstre est en ville. 
La chasse est ouverte ! 
Los Angele? - 39' 
Des gangs rip r~1f:i.nts 
de drogue pa^aiterrm: 
organises etarmes 
disputent la sup'omatje 
de la rue aux forces de 
police, mal HUuipees Bt 
pew no m bra uses. 
Los Angeles est 
desormais le terrain de 
chasse d'un tueur 
invisible et invulnerable : 
LEPREDATEUR... 







GOODIES 


LE SUPER TRACK-BALL 




_E-ACKGEN4N°2 


Une super sauns, idSale pour s'edaler sur IHDV ■■.■.£ 




2 reliures + 10r.umsrrjsdeGbN A ;u crc* dj n° 1 aun°35. 






precisez les nurneros dans le bon de commands. RSI ME 


so,.ris <■< ,ovsi « avsc s nsrrs aisance pour Atari. 


HefM2 


Prix public 27D F Loon eomprisl / Prix Club 210 F 


priX public i9C F (+■ frais de port 20 F) 


prix Club 150 F 




PIN'S GENERATION 4 


Ret Ml 


LE CORDON MIN1TEL 


Prix public 30F + pun;.;i:; : PnxClu 


20F-KH2.50F 


Avec ce cordon, vous so..-.-h ::■: ■;■ vo7? machine (AMIGA, 






£ 1 . PC; 3 voire H i:e! aln Ct K ecraxsr. enregistrer 


Chaque numero de GiENERAT ON 1 sst rjiswn bl=. 
Prix pubic 25 F ,:'jri :cnii)r, 






/ Prta Club 16 F 




LES SPECIALS POSTERS DE GEN 4 




Les numeros 1, 2, 3 sont d/sponibles 

Prix public 25 F (port comc-l 


RefM3 


LA RALLONGE JOYSTICK/SOURIS 




bi»: sneher 






le joystick ou la sours e- vous saw-. .: isle. Imgeur20cm. Ret MS 


4 reliures t- 33 numeros de GEN 4 au choix du n° 1 ; 






a un prix Incroyable. 

Prix public HOOF (prat compiis) 


Prix Club 660 F 


VIDEO GENERATION 4 

Les videos numeral er.2 disponibles Ftef VI001 on V 002 


LA RELIURE GEN 4 


RSM10 


Prix public 99 F + port 16 F ,' Prix Club 89 F + port \s f 


Prix public 65 F (port comorl 


/ Prix Club 55 F 





SaM&lw silbiF&xt i Ct aoet 'tie Keduoste-ur- ? 

afardje sais to notmiie, ktermeiriae poo? ie Ciai y&r 4, (wto est parti et , , , me wee, / 

U& t& pismw pitta d& new-dies 'omees 'abof-tir- dnBmbsiit nmm, Ne- 1 komU pas, t« awstf 
tmwg i&s cakaa e,td&s times mis mpi«s, ta wtwss ~ d toism— rSftumpemrf 
ane fe-ttre Mnk^tmk matm a tente* iactmitU iadism feeon oat'm serf pas mew 
tttmiiws, iemnQizpowtmsf) 

Tottpottf-i w K0a.iHAa.ti ; $a.rw&rt'Qe& coam'w mCwo .,' to. p&ax als •wmfogMt 'm Mtpeaef t&s 
MprmioifS &t faest/ofts so? k Giai; -r eaJwpss ctajofa/fi'e &*& phots, U wilts mtHs SecpiaS 
passioitKSKt&s swott pabiiUs save k hum tie mr- aatear e-nppwe '■noJ'esse to Zztfae, a : 
l/mxthe., couf-riw- tk 6$U (jw 4 fiodresse, to. fas deja w » kO&tk t/eSestm/. 

Qo.1 'lit 'cJwmm&tit, lit ckan^emmt le- msaette ; ies poms Cias o-eift so-st/ 1 w moMs isoi, 
Mais. ..Uh&k iimipespfas (ia/sss/ts pistes an pea. le nttpstere toot tie mem). 

l\en<ki—o-oa£ dans i& nwiro 52. A tdao knsoi^ 



BON DE COMMANDE-PRODUIT 

a renuoyer a PRESSIMAGE - 19, rue Hegeslppa-Moreau, 7601B Paris 

teclub: Nom;_ —- - Prenam :..... 

vous HdMnH, ci-i-j'iii raire bulletin d'adhSsJon et votre reglement) Adrasse complete : 

Je desire rommandei un ou des produils du CLUB GENERATION 4, je pale par cheque a 1'orc 



re de PRESSIMAGE 



Reference T. 



■ i Reference T. Qte 



DEMOS 



Edite par MICR0PR0SE 

GRANDPJE 




Edites par PSYGNOSIS 

CREEPERS 




100 exemplaires sur PC I Reference : D512P 



COMBAT AIR PATROL 




100 eiemolaires sur Amiga I Feterence : D613A 



Edites par VIRGIN GAMES 




PC/Reference:D514P 



ARCHER MACLEAN'S 
IE BJLLARD AMERICAIN 




100 flxemplaires sur Amiga 



fUP dlELi 



A 1 

M 2 

I 3 

G 4 



Sensible Soccer 
Dune 
Project X 
Zool 
Another World 



6 Monkey Island 2 

7 Populous 2 

8 Vroom 

9 Jaguar XJ220 

1 Fire & Ice 



1 


Wing Commander 2 


6 Monkey Island 2 


2 


Civilization 


7 Ultima Underworld 


3 


Indiana Jones 4 


8 A-Train 


4 


Dune 


9 Eternam 


5 


Alone In The Dark 


-JO Ultima 7 



1 Epic 

2 Another World 

3 Vroom 

4 Ishar 

5 Lemmings 



6 Robocop 3 

7 Sensible Soccer 

8 Moktar 

9 Monkey Island 

10 Hook 



COMPAGNIES oevizma 



WCASARTS 



C'estfaiit ! La LucasArts detrone 
Ocean ce mois-ci, cerlainement 
en raison des sorties iardives de 
I'editeur anglais. En attendant, 
avec Monkey Island 2 sur PC et 
Amiga, Monkey Island sur ST et 
Indy 4 sur PC, la LucasArts se 
porte tres bien. Une premiere 
place de leader qu'elle pourrait 
conserver avec Indy 4 sur Amiga 
et X-Wing sur PC... 



OCEAN 



Epicafin, par prendre- k: dossus 
d'Another World et de Vroom 
ST, une performance qu'il fallait 
noter. San; quoi A-Train sur PC, 
Robocop 3 et Hook sur ST 
permettent a la compagnie 
anglaise d'etre en seconde 
position sans noiiveaufe sorties. 
Avec Robocop 3 sur PC mais 
aussi Cool World, I'Arme Faiale 
etWWF2, Ocean devraii reveni. 



EXA 



Electronic Arts revient dans le 
Top Gen, principalement grace 
aux voles pour Origin, 
compagnie qui lui appartient 
malntenant. Une troisieme place 
qui devrait grimper, avec les 
sorties d'Underworld 2 et de 
Strike Commander, prevues 
maintenant pour Janvier, mais 
aussi de Space Hulk ou B.O.B. 





BULLETIN DE VOTE 



6 
7 
8 
9 
10 



Vous devez imperativement voter pour des produits deja en vente, et qui tournent sur votre 
machine. N'oubliez pas d'indiquer pour quelle machine (Amiga, PC ou ST) vous votez. 
Renvoyez vos bulletins a Generation 4, Top Gen, 19 rue H. Moreau, 75018 Paris. 

Nom : 

Prenom : 

Age: 

Adresse : 

Machine: AM PC ST 



Olivier Canou : Olivier demenage. Si ! si ! II a 
troque son I50m2 contre un minuscule 60m2, 
une affaire parait-il ! Le pauvre n'a done pas eu 
beaucoup de temps pour jouer, mais aurait 
aime pouvoir s'essayer plus longtemps a Alone 
In The Dark, Football et Transartica. 

Michel Houng : La nouvelle du mois, e'est 
que Michel nous avait cache qu'il chantait... Et 
pas n'importe quoi s'il vous plait. Michel est le 
chanteur phare d'un groupe sans nom qui se 
produit aux alentours de Trifouilly-Les-Oies. 
Quand il a casse sa voix, il joue a Flashback, 
Grand Prix PC et Sensible Soccer. 

Didier Latil : Ce mois-ci, Didier a eu 
beaucoup de complexes concernant son^poids, 
et a done decide de se mettre au regime... 
deux jours durant, il n'a rien mange, mais si 
vous aviez vu ce qu'il s'est empifre le troisieme 
jour... Enfin, le p'tit gros essaye maintenant de 
perdre du poids en se dechainant sur Inca CD, 
Grand Prix PC et Tomato Game. 





Stephane Lavoisard : Apres les concerts, voila 
que Stephane se lance dans les expositions... II a 
parcouru tout le Musee du Louvre a la recherche de 
toiles qui ne s'y trouvaient pas. Pour oublier, il joue 
a Alone In The Dark, Grand Prix PC et Comanche. 

Yann Renouard : Savez vous comment 
reconnaitre Yann en voiture dans Paris ? Non > C'est 
assez simple. Tout d'abord, Yann roule en 2CV. 
Ensuite, si un type a I'air emeche pousse la voiture, 
c'est bien Yann Renouard qui est au volant. Le type 
emeche c'est. (STOP! Ceci n'interesse personne. Les 
jeux preferes de Yann sont Transartica, Tomato 
Game et Alone In The Dark.) 

Christian Roux : Le Dieu vivant de I'Amiga a 
decide de vendre sa voiture. Pas gene, il a passe une 
petite annonce dans le Guide Pratique de 
Generation 4. Alors, si vous voulez faire un geste 
humanitaire, achetez la voiture de Christian. Pour 
que les obeses puissent continuer a vivre, comme 
lui, et a jouer a longueur de journee a Alone In The 
Dark, No Second Prize et Inca. Merci a vous ! 




A/one In The Dark (infagrames) 


Comanche : Maximum Overkill 


FI5 Strike Eogfe 3 (Microprose) a 


Flashback (Delphine) est le dign 




(Novalogk) est une simulation de 






pas rater en ce moment si vous 


combat en helicoptere qui s'avers 


sortira qu'en Janvier. Que dire, si c 


Entre ce dernier et Prince Of 


avez un PC. Somptueux, original. 


somptueuse et complete. Plus 


n' est que c'est un des plus beaux 


Persia, Flashback est un jeu 




action que simulation, Comanche 


simulateurs de vol du moment, su 


d'action et daventure pour Am 


arcade vous captivera longtemps. 


est LA reference en la matiere. 


PC, et qu'il est tres compter. 


Les versions PC et ST arrivent. 




King's Quest VI (Sierra-On-Line) 
est absp/timent incroyable. Tout 
aussi beau que le cinquieme du 
nom, il est plus grand, plus 
original et vous surprendra par ; 
realisation eTexcellente qualite. 



Legacy (Micro 

Janvier. Cesl u\ 
de 7th Guest, i 



i) etait l 
jeu dans to 



si cependant, 
ions CD-Rom ! 



No Second Prize (Thalion) marque 
le retourde P6diteur allemand. 
Disponible sur Amiga et ST, cette 
course de moto fait uh carton dans 
les ventes octue/lement Pas 






Rex Nebular (Microprose) est le 
premier jeu d'aventure sur PC de 
la compagnie specialisee dans la 
simulation... et c'est on des 
meilleurs jeux du genre. Drole. 
somptueusement realise. Un Hit. 1 



M 



NOUVEAU SUR ATARI LYNX : BASKET BRAWL, "Tu vas deguster au Basket Boston" ! L. . 




Nous vous i'avions presente 
fonguement au cours de cette 
annee 1992 avec un Work In 
Progress tres comp/et // est 
maintenant disponible sur PC et 
bientot il nous sera possible d'y 
jouer sur CD Rom et CD/. 
Notre Na'm-ca a nous s'est 
plonge dans cette aventure 
mysterieuse pour decouvrir le 
secret des Incas... 

Apres des siecles de 
mmeil, vous etes 
| reveille par votre maTtre 
'' ^w" 1 r* 1 spirituel pour accomplir 
votre destinee. Vous etes 
en effet I'Elu. Celui par qui le 
nouvel age d'or viendra. Celui qui 
reincarne dans le corps d'EI Dorado, un 
heros mychique, doit retrouve les trois 
pouvoirs primaires sur la matiere, 
I'energie et le temps. Heias Aguirre, un 
conquistador malefique, fera tout son 
possible pour mettre un terme a votre 
mission. L'aventure tres lineaire, est 
constitute d'une succession de phases 
assez ' 

Les astero'ides. 
s'agit d'une 
phase en debut 
l de jeu dans 
I laquelie, a bord 
de votre vaisseau 
sacre, vous 

devez 





La presentation du jeu e 

pouvez le'voir, assez jolie, avec des 

musiques utiiisant ailegrement les flutes 

de pan, FOcarina... 

Outre le cdte jeu d' aventure, ce produit 

permettra en plus de decouvrir les 

croyances et Fart de la culture Inca, 

grace d un respect de tons les instants 

(enfm presque) de la realite histqrique 

telle que nous la conaissorts. Passinnant! 




Les combats dans I'espace. 

Pour approcher de vos objectifs vous 
devrez souvent affronter des vagues de 
vaisseaux plus ou moins puissants (rouge 
les plus faibles, bleus plus costauds...). 
Un radar en haut de votre tableau de 
bord permet de visualiser ia position des 
ennemis. Votre capacite d'acceleration 
et de freinage surclasse vos ennemis et 
vous donne done de bonnes chances de 
vous en sortir. Lorsque vous etes 




attaque par plusieurs vagues successives 
cependant, cette phase devient vraiment 
tres difficile. 

Les iieux a visiter. 




rejoindre un point bien precis et 
traverser un champ d 'astero'i'des. Tres 
facile, cette phase vous permet de vous 
familiariser avec votre "navire spatial". 
Tres veloce, ce dernier possede en 

outre une puissance de feu qui devrait 
K suffire a aneantir vos ennemis. 



La course. 

A certains moments, a peine arrive 

ir une planete, vous devez vous 

engouffrer dans un canai (phase 

qui rappelle enormement la scene 

La Guerre Des Etoiles sur la 



lune noire) et abattre (ou prendre de 
vitesse) les vaisseaux de I'ennemi. 
Vous dirigez votre vaisseau uniquement 
de droite a gauche et il faut 
toucher chaque adversaire plusieurs 
fois pour 



Q 






Assez souvent, vous devrez explc 
certains endroits: temple 
disparue... La vue en 3D fait alors 
beaucoup penser a Legend Of Valour ou 
Underworld, les textures des murs et du 
sol etant superbement rendues. Les 
mouvements sont cependant precalcules 
et vous ne disposez done pas d'une 
totale liberte. Vous rencontrerez 
souvent des ennemis qui vous tireront 
dessus. Vous devrez alors jongler avec 
votre souris pour a la fois tirer sur les 
tirs ennemis pour les detruire et surtout 
sur les conquistadors pour les abattre. A 



certains moments, vous arriverez dans 
des sades bien particulieres avec des 
objets a ramasser et enigmes a 
resoudre. Leur difficulte est croissante, 
mais elles respectent toujours la 
mythologie Inca (et la logique surtout) 
ce qui permettra aux habitues des jeux 
d'aventure de facilement progresses 
Attention car les enigmes sont a la fois 
visuelles et auditives ! 

La Galere d'Aeuirre 

II s'agit du navire amiral de votre ennemi 
jure. Vous y serez emprisonne au debut 
du jeu et vous devrez surtout y vaincre 
ce maudit Conquistador. La encore, 
vous allez vous deplacer sur le pont et a 








NOUVEAU SUR ATARI LYNX : REMPART, "Les corsaires attaquent : feu a volonte' : 



Elite —Jeu d'arcade - Disponible sur 
sortie en decembre sur ST 
N'oublions jamais que I'homme 
descend du singe I Didier etait 
fe specimen le plus approchant 
de fftomme de Neanderthal: 
petit, trapu (pour ne pas dire 
ventru), poilu,,. Son ame 
chevaJeresgue n'apu resister a 
cette mission: sauver les femmes 
du village, enlevees par line 
tribu rivale. Aide de son 
compagnon tout de leopard 
vetu, comprenez Stephane, il est 
done parti a travers la vallee 
des dinosaures... 



\ Depuis plusieurs mois, 
Elite ne s'etait pas trop 
' manifeste sur micro, 
s cecte discretion 
exageree vient tout d'un 
coup de voier en eclats, avec I'arrivee 
de la version PC (et une demo jouable 
sur Amiga) d'un jeu legendaire sur 
console et dans les cafes. Joe & Mac, 
sont les deux personnages cue vous 
pourrez incarnez dans ce |cu d'arcade. 
Seul, ou a deux simukanement, vous 
devrez traverser de nombreuses zones 
completement differentes pour parvenir 
a liberer routes les femelles du yiliage, 
kidnappees par c immondes etrespoilus 
et bedonnants: des Aust'alopith6eus 
Degenerescus Pas-du tout- Domestic us. 
Arme an debut de votre seule hache, 
voiis trouverez dans certains ceufs de 
dinosaures de nouvelies armes, que 
vous pourrez lancer. En laissant le doigt 
appuye sur le'bouton du joystick (ou la 
touche de tir), vous verrez votre 




Amiga et PC (VGA uniquement), 

bonhomme fairetournoyer son bras 
plus en plus vite, pour obtenir 
finalement une super-arme, pius 
destructrice. Mis a part la hache et la 
lance, tous deux assezclassiques, vous 
avez le Boomerang, qui va et vient. Avec 
le feu, vous iancez des minis (ou un ' 

feux-gregeois. Le pouvoi 
super-hems est le plus impressionnant 
car vous Iancez sur vos ennemis, des 
"projections astrales" de votre 
personnage. Les possibiiites sont inou't'es 
car vous tirez vers les cotes, mais aussi 
vers le haut. Vous ppuvez bondir et 
tirer en meme temps... : Pour tuez les 
ennemis, ou detruine certains obstacles, 
vous pouvez aussi sauterdessus. La 
encore, vous avez deux types de sauts. 



Trouvez du pimeni et vous pourrez alors cracher du fei 
arme originate et surtaut particulierement efficace. 



NIVEAU 5 : Ce stegosaure plange regulierement pot 
ressortir de f autre cote de I'ecmn. Evitez-le ! 



NIVEAU 6 : un essaim d"abeille aura finalement eu le dessus 
sur notre pauvre joe, qui s'envole au paradis ! 



m 






Tu es seul 7 3615 GEN4 tap *DIA. 












Ce niveau a scrolling vertical vous permet de tester les 
capacrtes de vol d'un petit pterodactyls. 



^ #5 




Joe utilise un super pouvoir qui lui permet a"envoyer des 
doubles vers les ennemis. Pratique et efficace. 




s utiiisent tous les moyens possibles pour 
e-liminer; massues, rochers, et /en basse... 



Sur les rondins, vous devez eviter les e 
poissons carnivores qui semblent vous en vouloir 



adversaires. Certains augmentent votre 
score, d'autres vous redonnent de 
renergieou mieux, une vie 
supplemental re, et d'autres encore 
peuvent avoir des;effets etranges. Le 
piment par exemple, vous fait cracher 
du feu {ce qui est radical pour mettre 
hors de combat les ennemis). La banane 
est a eviter, car elle vous fait glisser et 
tomber parterre... 
Comme vous pouvez le voir, les 
graphismes sont tres varies et superbes, 
avec une fenetre dejeu et des sprites 
de bonne taille, surtout sur P.C,:sur' 
lequel nous ne sommes pas habitues a 
cela. Les scrollings differentieis par 



exemple sont incroyables. L'animation 
est excellente, memesur une machine 
r convenient lente (286 a 1 6Mhz). La 
encore, la variete des mbuvements, des 
cypes de morts, des rnjmiques des 
personnages est geniafe. Le plus 
interessant consiste Wen sur a jouer a 
deux en meme temps. It faut s'entre- 
aider et attendre I'autre joueur si on 
veut aller loin. Joe peux par exemple 
"saucer sur le crane de Mac pour bondir 
encore plus haut... 

Avec les classiques monstres de fins de 
niveaux (enormes) et des phases de 
bonus, le jeu ravira absolument tout le 
mon'de. La jouabilite, element 



primordial dans ce type de soft, est 
quant ielle une pure merveille: le 
persortnage est maniable, la difficulte 
progressive... Un produit incroyable 
que vous devez de vous acheter pour 
Noel. Moi |e ti'e- vais de ce pas en 



THE 



Vous avez herite d'un cauchemar 






acheter ui 
cousins... 


c dizaine pour mes i 


D.'i. 
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NOUVEAU SUR ^TARI LYNX : TOKI, "Le hit des jeux "Arcades" aux Etats-Unis. 




Psygnosis — jeu 

daction — Disponible 

sur Amiga. 




Apres les tomates avec The 
Tomato Game, nous avons cru 
un moment que Psynosis allait 
se convertir dons les fruits et 
legumes. Michel n'en revenait 
pas et if a era qu'on iui faisait 
une fa/ague lorsqu'on hi a dit 
qu'il allait tester le Cytron de 
chez Psygnosis. 

Alors qu'on attend 
i toujours de cet editeur 
leur fabuleux Lemmings 
' 2 ainsi que Walker, voici 
qu'on se retrouve avec 
Cytron (nom 6 combien 
ridicule lorsqu'on le prononce a la 
Francaise). Heureusement ne reniant en 
rien a leur reputation, Psygnosis nous 
abreuve la d'un soft superbe qui ravira 
les acharnes des joysticks et les grands 
heros de notre epoque que vous etes. 
L'histoire se deroule dans un centre de 
recherches secret ou la main d'oeuvre 
robotlsee s'est rebelle contre leurs 
maitres, les scientifiques. Comme vous 
pouvei i'imaginer, ces rigolos de 
machines ontfoutu un bordel monstre. 
A votre avis, qui va etre charge de faire 
le menage, hein qui? Vous! Bien sur! 
Pilotant un engin revolutionnaire (ils 
sont toujours revolutionnaires les engins 
dans les jeux videos que cela en devient 
lassant) repondantau doux nom de 
Cytron (arretez de rigoler betement, 
e'est tres serleux), votre objectif est de 
delivrer un maximum de scientifiques 
avant que les machines ne s'en 
debarrassent et de detruire ce complexe 
beaucoup trop dangereux pour le laisser 
intact. La principale caracteristique de 
Cytron vient de sa dualite. En effet, a 




Void un tableai. 
comment peut-i 



oil ia duality de Cytron est est des plus utiles. A v 
i passer dons ces couloirs sons se retredr. 




tout moment, on peut separer Cytron 
en deux parties distinctes tel un 
transformer. Chaque morceaU possede 
des capacites qui Iui sont propres et t 
permettent de se sortir de situations 
delicates comme etre coince par des 
couloirs beaucoup trop etroits pour la 
totalite du robot. A chaque niveau, un 
certain temps vous est imparti pour 
recueillir les scientifiques eteliminer les 
machines rebelies. De bien nombreux 
interrupteurs seront a declencher pour 
pouvoir avoir acces aux tableaux 
suivants. La grande originaiite de Cytron 
provient de ses differents modes de 
controle. Puisque constitue d'une 
tourelle, Cytron peut etre pilote par de 
nombreuses facons. Avec deux joysticks 
ou deux souris, on peut a la fois 
controler les deplacements de I'appareil 
et sa tourelle independamment I'un de 
I'autre mais un serieux entramement est 
conseille. Le mode de controle par 
defaut (un joystick) ne permet pas ces 
subtilites mais rend le jeu beaucoup plus 
accessible. Ressemblant par bien des 
cotes a Alien Breed, Cytron est au 
moins aussi genial que son predecesseur. 




Le contexte graphique est de tres bonne 
facture avec des decors hightech 
scrollant avec une fluidite exemplaire 
comme sait si bien le faire Psygnosis. Les 
sprites, quoique de petite taille, bougent 
sans a-coups et sont eux-memes animes. 
Musicalement, meme si cela n'a rien 
d'original, les themes et les bruitages 
viennent renforcer I'ambiance deja bien 
pesante a la maniere d'Alien Breed.Au 
fur a mesure de votre progression, vous 
allez voir que la strategie devient 
necessaire. Par exemple, lorsque vous 
vous divisez en deux, forcement I'un des 
deux robots restera sur place sans 
defense. Dans ce cas, il vaut mieux avoir 
nettoye le secteur pour ne pas vous 
retrouver orphelin. Lorsqu'on s'y met, il 
est bien difficile de decrocher tellement 
Cytron est passionnant. M.H. 
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NOUVEAU SUR ATARI LYNX : STEEL TALONS, "Pilote d'helicoptere, c'est un metier de fou". Israamws 



DAUGHTER OF THE SERPENTS 



Millennium —Jeu d'aventure en frangais - Sortie 

Nous I'appehns tongue de Vipere 

a la redaction ou bien le 

Squameux I Non pas qu'il soft fort 

comme un Anaconda ou rapide 

comme un Naja, mais il a la peau 

et le regard reptilien. Certains a la 

redaction disent meme qu'il danse 

\es nuits de pleine fune autour 

d'un feu, avec ses bones en croco, 

et sa peau de leopard. 

Rumeurs, rumeurs... 



i— Janvier sur PC - Prevu sur Amiga et Amiga CD en mars. 




L'equipe d'Eldritch The 
\ Cat nous avait deja 

concocte le tres bon 
' Hound Of Shadow poui 
' Electronic Arts. Ce jeu 
d'aventure "texte" avait ete 
tres apprecie des amateurs de jeux du 
genre, mais son interface peu adaptee ai 
nouvelles machines et surtout le fait qu'i 
n'ait existe qu'en version anglaise avait 
iimite son succes. 

Cette nouvelle aventure, dans la meme 
veine que Hound Of Shadow, beneficie 
fort heureusement de nombreuses 



ameliorations qui mettent le jeu plus a la 
portee de tous. Tout d'abord, Daughter 
Of The Serpents est entierement 
graphique, ce qui est deja plus attrayant. II 
Test d'autant plus que !es graphismes sont 
de Pete Lyon, qui n'avait pas sevi dans le 
milieu de la micro depuis quelques temps, 
mais qui marque un retour en force avec 
ses somptueux ecrans qui donnent une 
atmosphere incroyable au jeu. Les petites 
animations qui viennent s'ajouter selon 
Taction sont egalement !es bienvenues. 
Ensuite, le jeu se pratique totalement a la 
souris. Le systeme est des plus pratiques, 
ie curseur se transformant en Taction 
faisable selon sa position a I'ecran. Sur 
une porte, il vous permet de quitter un 
lieu, sur un personnage, de dialoguer, sur 
un objet, de le prendre ou de Texaminer. 
Enfin, le jeu est entierement en francais, 
ce qui est aussi une tres bonne chose. 
Comme dans Hound Of Shadow, vous 
devez tout d'abord creer votre 
personnage, ce qui est particulierement 
simple; tout d'abord, vous lui donnez 
votre nom, date de naissance et votre 
sexe. L'ordinateur determine alors vos 
capacites, puis vous devez repartir un 



certain nombre de points parmi plusieurs 
caracteristiques variees, allant du savoir- 
faire a I'egyptologie... Cette phase est tres 
importante, car selon le personnage que 
vous creerei, Taventure changera du tout 
au tout ! 

En effet, Daughter Of The Serpents se 
presente bien plus comme un jeu de role 
qu'un jeu d'aventure. L'ensemble des 
dialogues, actions et evenements 
dependent de votre personnage, de vos 
competences et de vos decisions. 
Tout commence par votre arrivee en 
Egypte, pour des raisons qui varient en 
fonction du personnage (pour une 
enquete sur une societe aux apparences 
frauduleuses si vous etes un prive, a la 
recherche d'un objet antique si vous etes 
une vieille rtche...) Arrive a votre hotel, 
vous serez contacte par un personnage 
habitant Alexandrie. Cela peut-etre le 
commissaire, une femme qui revend des 
objets et j'en passe. Les discussions avec 
les personnages pourront vous amener a 
collaborer ou pas avec eux, ce qui vous 
entratnera vers des histoires differentes. 
Lors des dialogues, vous pouvez 
intervenir en effet en cliquant sur les 




Cest au Musee que vous pourrez itudier les objets etranges que vous trouverez tout au long du scenario... En tout 
conservateur restera en vie... Admirez la qualite des graphismes de Pete Lyon, qui marque son retour de bien belle 




Arrive en ville, vous pourrez vous reposer a votre hotel, un lieu luxueux oil vous pourrez m&rrm fixer rendez-v- 
irnportants. Cest aussi id que vous pouvez attendre des heures bien precises pour fake cenaines actions. 





L 'apparition au Musee du Dieu du genre "mauvais" va bouleverser voire histoire. Ce dernier 
dimension... Vous reapparailrez 3 semaines plus tard dans les catocombes, apres avoir tout oubli 




Dans ce cafe, vous decouvrirez bientdt qu' 
bluff, vous fmirez par prendre 



mots qui vous interessent, soit pour avoir 
plus de details, soit pour approuver ou 
non une action envisageable. 
Tres rapidement, quelque soit votre role, 
vous vous retrouverez au Musee 
d'Alexandrie oil vous serez embarque par 
un Dieu quelconque, pour ne reapparaltre 
que trois mois apres, sans souvenirs de 
vos semaines passees. Et vous allez du 
coup vous retrouver au centre d'une 
histoire complexe ou trafics, meurtres et 
cultes de societes secretes se melent de 
facon toujours nouvelle selon votre 
personnage. Au final, Daughter Of The 
Serpents reussit tres tres bien a recreer 
les possibilites du jeu de role, donnant 
I'impression au joueur que TOUT est 
possible. Cette quaiite en fait aussi son 
defaut. Comme de nombreuses variations 
sont possibles, la duree de vie de 



deroule des choses pas vraiment cathoiiques. Cependant, c 



I'aventure en est particulierement reduite, 
et tout bon aventurier terminera une 
aventure en quelques heures. Reste qu'il 
est alors possible de creer un nouveau 
personnage, totalement different, et 
d'apprecier les tres nombreux 
changements du scenario... La question 
est de savoir si Daughter Of The Serpents 
justifie son prix pour une duree de vie 
aussi courte. A mon avis, grace a son 
systeme de jeu simple, sa realisation 
somptueuse et sa traduction Francaise de 
quaiite, le jeu est reeilement interessant 
pour les personnes qui n'ont pas 
I'habitude de jouer a ce type de jeu. En 
effet, ils ne devraient pas etre souvent 
bloque, et pourront toujours changer de 
personnage s'ils n'arrivent pas a 
progresser dans une voie. Quant aux 
habitues, ils s'amuseront certainement, 
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mais pas assez longtemps pour justifier 
I'achat du jeu. Bref, une bonne facon de 
faire ses premiers pas dans le monde du 
jeu d'aventure ! S.L 
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Un studio digital multipiste, aussi simple que votre Amiga, llbre jour et nuit, pour 590 francs et disponlble tout 
de suite, ea vous tente ? Bien sur, a ce prix la, c'est vous qui fournissez le local mais attendez quand meme la 
suite. Digital Sound Studio de GVP est le premier studio digital complet pour Amiga Un melange d'electronlque 
et de logiciel permettant toutes les excentricites sonores d'un gros studio : sampling, trucages, effets, banques de 
sons, pilotage par MIDI' et enregistrement multipisfes. Digital Sound Studio n'a besoin que de deux choses : un 
Amiga et votre imagination creatrice. A laide du module d'echantillonnage de DSS - connecte a la prise 
parallele de votre Amiga -, vous digitalisez tous les sons : micro, CDs, radio, bandes son de vos videos. Le 
logiciel vous permet alors de les editer graph iquement a I'ecran, de les modifier, de leur appilquer des effets et 
de les stacker comme n'importe quel autre llchler Amiga. Le tracker du logiciel de DSS est un sequenceur 4 
pistes permettant d'elaborer des morceaux de musique complets a partir des sons echantillonnes. Ideal pour les 
bandes son de vos productions 

video, vos jingles, musiques de L fPi | DSS est disponlble chez toas les revendeurs Amiga et en FNAC ~^GVP - 
megademos, presentations kHj Distributee excl us if GVP pour la france 
SCALA, rave party techno... 
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NOUVEAU SUR ATARI LYNX : BILL AND TED'S, "Pour voyager dans le temps embarquement immediat".. 




Les pauvres petites tomates 
sont destinies a un bien 
triste avenir. Pelies, ecrasees, 
reduites en bouilli, effes n'ont 
pas souvent le beau role. 
Heureusement pour nous, 
Olivier, lui aussi tout rouge 
et tout rond, s'est pose 
en defenseur des 
tomates opprimees. 



'i«Wf^jN Pour nous faire patienter 
sgf*^?i \ en attendant le fameux 
'l^-^* I Lemmings II, la 

Y$ J compagnie de Liverpool 
nous fait un petit cadeau 
extremement sympa pour noel. 
Commencons par le scenario dantesque 



de ce petit jeu. Terry et Tracy sont 
deux tomates tres amoureuses I'une de 
I'autre, seulement, elles n'ont que peu 
de temps a passer ensemble car elles se 
trouvent dans un camion qui les 
emmene dans une usine dans laquelle 
leur idylle risque fort de se terminer en 
eau de boudin. Mais comme il y a un bon 
Dieu pour les tomates amoureuses, un 
nid de poule de la route leur permet de 
s'ejecter du camion, occasion dont elles 
profitent pour pouvoir s'echapper loin 
de I'usine tant redoutee... Seulement 
voila. A peine arrive dans le bois, 
['ignoble Sam I'ecureuil qui adore les 
tomates bien fratches, se jette telle une 
bete sur le malheureux couple et 
attrape la pauvre Tracy (fifille...), pour 
I'amener dans sa taniere en haut de son 
arbre. J'en connais pas mal qui dirait : 
"Enfin debarrasse", seulement Terry est 



une tomate de bonne famille et il 
n'est pas question que Ton tour 
a sa gonzesse comme ca (c'est 
vrai quoi! C'est pas des 
manieres...). Terry decide 
done de gravir cet arbre, 
seulement celui-ci ne dispose que 
de quelques branches, et pour pouvoir 
continuer a I'escalader, il lui faudra faire 
pousser d'autres pousses. Sur chaque 
pousse se trouve I'entree secrete d'un 
niveau qui permettra d'acceder a un des 
dix mondes differents (avec ehacun des 
graphismes differents ; cimetiere, Egypte, 
prehistoire, monde des jouets, 
psychedelique, oriental, espace, 
machines, foret et monde sous marin) 
composes ehacun de dix niveaux. Une 
fois un monde complete-, une pousse 
supplemental apparaTt, et ainsi de suite 
jusqu'a la taniere de I'ignoble, de 



1'immonde, du malefique et pustuleux 
Sam I'ecureuil. Pour chaque tableau, 
votre but sera de parvenir a 1'extremite 
opposee en evitant les differents 
obstacles qui vous detruiront, ou bien 
de vous ecraser au sol. En fait, la seule 
action que peut faire Terry est de faire 
un saut initial. Pour le reste, vous devez 
disposer differents outils pour que ce 
saut puisse aboutir a I'arrivee de Terry 
la fin du niveau. Les outils 

lies sont au nombre de quatre : 
Une trampoline, un 
ejecteur, un ventilateur 
et des boites. Ces 
dernieres empeches 
Terry de rebondir sur une 
^^^partie de I'ecran qui pourrait le 
tuer, le ventilateur permet de le dinger 
dans la direction souhaitee, I'ejecteur de 
vous renvoyer tres haut lorsque vous 
arrivez dessus quand au trampoline, je 
laisse les plus malins d'entre vous 
chercher quel peut etre sa fonction. 
Comme dans Lemmings, vous disposez 
sebn les niveaux d'un nombre plus ou 
moins important de ehacun de ces 
outils. Comme il est pratiquement 
impossible de reussir un tableau sans 
s'ecraser un nombre de fois 
relativement consequent, vous disposez 
d'un nombre plus ou moins important 
de sauts possibles, mais attention, le 






LE MONDE DES MACHINES: Les tuyaux et autres engrenages n'ont pas fini de 
vous faire passer des moments difpciles. Chaque vis, roue et boulon est 
paterrtiel. 



LE MONDE DESjOUETS : Vous n'a\ 
jamais imaging vos jouets a"enfant 
aussi dangeureux. 



LE MONDE SOUS-MARIN : Vous 
serez surpris de voir ce que Ton trouve 
au fond des mere. 



LE MONDE ORIENTAL : Les delices orientaux vous menacent en permanence. 
Ninjas, shuriken, dragons et autres joyeusetes feront tout leur possible pour vou 
faire terminer votre quete en tant qu'accompagnement de sushi... 



Q 
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temps est limite... Bien evidement, vous 
disposez de mots de passe pour 
recommencer au dernier niveau que 
vous avez complete. En fait, c'est a la 
fois tres simple et tres rigolote. Et vous 
rirez de nombreuses fois en voyant 
votre tomate s'eclater en une explosion 
de pulpe. En ce qui concerne la 
realisation technique, je crois qu'en 
precisant que c'est du Psygnosis, on 
situe deja la qualite du produit. Tres 
bonnes musiques et bruitages de bonne 
facture, graphismes qui bien que n'ayant 
rien a voir avec Dracula sont d'un style 
Cartoon tres agreable. et surtout, 
jouabilite exemplaire. Vous placez tout 
vos outils a la souris et vous cliquez 
pour faire bondir ce cher Terry. 
C'est tout ! ! ! 

En definitive, ce jeu qui semble 
"gentillet" de premier abord, 
se revele tres prenant, et c'est avec une 
joie mitigee que vous libererez votre 
grosse tomate de copine, parce que 
cela signifiera que c'est 
malheureusement la fin du jeu. 

o.c. 
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LE MONDE DEL'EGYPTE 
Ce n'est done pas nan plu 
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it tres bien proteges, 



ous pourrez profiler du panorama... 
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LE MONDE DE LA PREHISTOIRE : Vous avez remarqu€ la plante a gauche? On dirait 
cede de "La petite boutique des horreurs". En taut 



taut cas elle est to 


t aussi agressive. 
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LE MONDE DEL' ESPACE: Chacun le s 
Alors Id, vous allez etre servi... Meme c 
invaders" viennnet vous attaquer. 



•phes 
envahi 




Mindscape vous offre la plus impressionnante 

simulation de combat intergalactique jamais effectuee. 

A vous de relevez ce defi, alors cramponnez 

vous sur votre manche a balai. 

GEND'OR97% TILT HIT 

"Ce jeu est I'egal du meilleur des films de science fiction 
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(guerre des etoiles, startreck . 



iudeladecennie!Gen4" 



wifki 

La plus incroyable simulation de combat en 3D < 
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LE MONDE DE LA FORET AMAZONIENNE : Meme en pieine foret, va 
pas la paix.. Les de~boiseurs (vous avez dej'd vu deboiser a coup de demolisseur, 
?) vous guettent sournoisement. 
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NOUVEAU SUR ATRI LYNX : XYBOTS, 
"Les robots "Destroys" contre-attaquent". 



r Ik iipd of 'HfyimM 



Virgin Games —Jeu d'oventure en frangais 

C'esc le mois des 
conversions puisqu'apres 



- Disponible sur Amiga et PC. 



KGB, i 

version Amiga de 
Kyrandia. On retrouve 
Brandon, jeune garcon naif 
parmi ies naTfs qui dans son cocon ne se 
rend pas compte que Kyrandia est en 
danger. Unique heritier du royaume 
apres I'assassinat des ses parents par 
Malcolm, le bouffon magicien, Brandon 
decouvre avec stupeur que son grand- 
pere a ete transforme en statue de 
pierre. Ce fou dangereux de Malcolm a 
pique le Kyragem, relique magique d'une 
puissance inimaginable. Vous etes le seul 
espoir de Kyrandia pour sa sauvegarde et 
son salut. Cree par Westwood Studios, a 
qui nous devons principalement la 
superbe serie des Eye of the Beholder, 
The Legend of Kyrandia beneficie la d'une 
version Amiga des plus sympas. Les 
graphismes sont toujours aussi fins et 
enchanteurs malgre un nombre de 
couleurs plus restreint (par rapport a la 
version PC en VGA bien sur). Comme on 
pouvait s'y attendre, la qualite sonore de 
I'Amiga a ete utilisee meme si 
musicalement les themes sont loin d'etre 
transcendants. Pour leur premier jeu 
d'aventure, les concepteurs ont fait fort 
puisque leur systeme de jeu est I'un des 
plus simples qui existent: Aucun verbe, 
aucun icone, mais toujours la sourts, bref 
enfantin. Kyrandia devient de ce fait I'un 
des tous meilleurs jeux d'aventures sur 
Amiga, malgre des enigmes parfois 
illogiques et une difficulte trop moderee 
pour les habitues. M.H. 





Brandon au d£but de 
a venture trepidentt 



i que'te decouvrira son passe, ce qui le plongera dans 
I francise grQce a Virgin... 





LE RENVERSANT NOUVEAU "CAR AND DRIVER" EST 
AUSSI VRAI QUE NATURE, EXCEPTE UN LEGER DETAIL. 



Vous ne pourrez 
En fait, vous aurie 



□ 




raisemblablement jamais vous permettre de con du ire ne ffit-ce 

de reve qui apparaissent dams ce jeu. 

. deja du mal a rassembler la somme necessaire pour la prime 

i, vous pouvez vous consoler en vous disanc qu'avec "Car and 
Driver" vous avez devant vous le simulateur de 
conduite le plus sopbistique qui ait jamais existe, 

Ses representations graphiques et son animation 
absolument sensationnelles vous convaincrant que 
vous etes reellement installes au volant d'une des 
voitures les plus fanratiques du monde. 

Par sa haute resolution, ses 256 couleurs, ses 
\ graphiques en mode point superposes et ses 
pol/gones de Goudard, "Car and Driver" fait 
penser a une simulation de vol a action rapide. 



Car dans ce jeu il ne s'agit pas simplement d'appuyer sur I'accelerateur depuis le signal 
de depart jusqu'a la ligne d'arrive'e. 

Chacune des dix voitures se manie differemment et vous devez bien renir compte de 
leur poids individuel, de leur suspension, et de leur capacite a prendre des virages. 

Vous roulez sur les autoroutes americaines les plus cerribles comme par exemple la 
California Highway I et l'Arkansas 7, qui sont dessinees d'aprJs les donnees du service 
carcographique des Etats-Unis, afln que chaque tournant et chaque virage soit tout a fait 
exact. De plus, ce jeu compone quelques-unes des meilleures pistes automobiles que Ton 



puiss 



Mors pourquoi ne pas mettre le cc 



St vous envoler i 



|bispo n ible sur PC. ! 



IE I. _ C T P. • N I C I? 



□istribui en Europe par Electronic Arts 

P,; P iT.-:or.r;!Ci;: E.;v-rr. 1 1 Kld du G-S;eiu d'Eau, 9410 Champagne an Mom d'Or 

Tel: 72 1707 83 
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NOUVEAU bUtiAIRl LYNX : HYDRA 
"A fond les manettes sur ton hydro plane". 





Les aventures du 
\ Capitaine Rukov 

arrivent sur le bon 
' vieux Amiga. Les 
craintes que j'avais 
lorsque Didier m'a remis les 
disquettes se sont tout de suite 
estompees des que j'ai lance KGB. 
Apres la version Amiga de Dune fort 
reussie, I'equipe de Cryo s'est demenee 



pour nous proposer un KGB de tres 
bonne facture. Un petit rappel des faits 
s'impose. L'action debute dans le 
Moscou des annees Gorbatchev alors 
que la perestroika fait un malheur(dans 
tous les sens du terme). L'intrigue de 
KGB est des plus tordues et les 
ramifications entre les differents 
personnages et objets des plus 
nombreux. Au ft! de I'histoire, vous 




Void voire superbe bureau, equip€ comme ii se doit de fagon a 
Attention a ce que vous y dites, les murs ont des areilles ! 



I 
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decouvrirez ainsi que la 
vie en Union Sovietique 
(euh, pardon! en Russie) 
n'a Men de reposant, au 
contraire. Vous, petit agent du KGB 
avez affaire avec les gros morceaux et 
decouvrirez que la surete de I'etatest 
en grand danger. Bien souvent, vos chefs 
vous feront des miseres quant a votre 
qualification pour exercer ce dur metier 
si mal vu par le grand public, mats que 
vous trouvez passionnant a souhait. 




D'accord, le jeu a perdu en couleurs 
mais a gagne en finesse graphique. On 
retrouve toujours les mSmes gros plans 
sur les personnages rencontres. A ce 
sujet, le style graphique est assez 
particulier. On aime ou en n'aime pas 
mais on ne reste pas de marbre. Le 
contexte sonore est bien plus 
qonvaincant que sur PC, meme avec une 
Soundblaster. Les themes sont 
identiques mais quelques petttes 
digitalisations ont ete rajoutees comme 
par exemple une voix metallique 
repetant regulierement "Gorbatchev". 
Le systeme de jeu n'a pas change d'un 
potl et est a mon avis I'un des meilleurs 
avec celui de Lucas Arts. M.H. 
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NOUVEAU SUR ATARI LYNX : 



KUNG FOOD, "La fureur de vaincre au pays des legumes". 



P0WL0US2 

Electronic Arts -Jeu de stategie - Diponible sur Amiga et PC 



Yann se prend maintenant pour 
un dieu celtique I Voila, vous 
laissez un testeur avec un jeu 
comme Populous 2 et il rewent 
deux jours plus tard, 
compfetement transforme, nous 
pariant avec dedain et toisant 
son petit monde. Alio Yann, tu 
m'entends ? Faut redescendre 
sur terre de temps en temps 1 
Allo?QuetflambeurlPff! 

Par Zeus ! Populous 2 
\ arrive enfin sur PC. 
Electronic arcs a pris 
n temps mais il est 
' vrai que pour les miracles, 
il ne faut pas etre presse ! Enfin ma 
nature divine peut se reveler sur mon 




PC (Ca commence !). Si vous vous 
rappelez bien, vous jouer le role d'un 
dieu qui doit dinger son peuple face a un 
autre dieu. Vous gagnez lorsqu'en 
declenchant "armagedon" votre bon 
peuple terrasse I'ennemi. Pour ce faire, ii 
vous faudra creer de ia terre pour votre 
peuple et grace a vos pouvoirs freiner le 
peuple adverse. Vous passerez ainsi a un 
autre tableau etc etc... Premiere grosse 
difference avec Populous I, vous devez 
creer votre dieu. Tout d'abord lui 
donner un nom vous devez ! Ensuite un 
visage vous lui creerez, en sachantque 
le visage influences sur la puissance de 
certains pouvoirs (un dieu de bonne 
prestance utilisera mieux les pouvoirs 
lies a la nature, alors qu'un dieu avec un 
visage guerrier sera plus performant en 
sorts de feu). Pour finir vous avez cinq 
points d'experience que vous 



attribuerez a vos pouvoirs. il y a six 

pouvoirs: les hommes, la nature, la 

terre, le ciel, le feu et 

I'eau. Le niveau de 

controle dans un pouvoir 

donnera la puissance a 

vos sorts. Dans chaque 

categorie de pouvoir, il y 

a six sorts. Les hommes 

vous permettront de 

creer un heros, de 

soulever ou d'abaisser la terre, de 

deplacer votre symbole divin et de 

declencher "armagedon". La nature 

permettra de faire pousser des 

arbres, des fleurs etc. Ne 

negligeS pas ce pouvoii 

car lorsque le 

peuple est 

entoure 




verdure, il est content. Lorsque le 
peuple est content, il prie plus pour 
vous et vous donne done plus de 
pouvoir. La terre vous permet de faire 
des tremblements de terre, des marais 
et de creer une pretresse qui ira faire 
danser le peuple adverse. Le ciel vous 
permettra de faire tomber la foudre de 
differentes manieres. Le feu de faire 
flamber les ennemis et de creer des 
volcans. L'eau enfin creera des tornades, 
des tourbillons et des raz de maree. 
A chaque fois que vous fini 
un tableau, vous gagnez 
un point 

d'experience 
qui vous 





votre dieu plus 
puissant. Le graphisme se presente de 
deux facons. En basse resolution vous 
etes en VGA 256 couleurs. En haute 
resolution vous etes en VGA 16 
couleurs (640X400). La haute resolution 
est tres impressionnante, mais elle 
ralenti un peu le jeu. Les animations 
sontsuperbes avec de nombreuses 
sequences pour les pouvoirs. Vous 
pouvez jouer a deux si vous reliez deux 
ordinateurs. II y a deux possibilites 
d'ecrans de jeu, soit un ecran identique 
a Populous I, soit un mode plein ecran 
qui est franchement bien. Je pardonne 
a Electronic arts de m'avoirfait 
attendre si longtemps car Populous 2 
est une reussite. 

Y.R. 
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ATARI LYNX : TOKI, "Le hit desjeux "Arcade" aux Etats-Unis". 



STAR CONTROL 

Accolade —jeu d'aventure — Disponible sur PC. 



Olivier est un fan du "Space 
opera" et fj n'a su resister au 
plaisir de sauver une fois 
plus notre bonne vieille 
planete Terre. Super Papa I 
O/fWer Noel est de retour I \ 

Vous souvenez vous 
» de Planet's Edge ? Ce ji 

is proposait de 
' parcourir I'univers pour 
/ retrouver la Terre qui avait 
disparue a la suite d'une 
experience malheureuse. He bien, c'est un 
peu le meme principe qui est repris i( 
y a quelques annees, I'espece humaine est 
entree en guerre contre une race 
extremement agressive, du doux nom de 
Ur-Quan et, il faut bien le reconnaTtre, 
cette pauvre humanite etait en train de se 
prendre une monstrueuse patee... 





Aprest'&chec de 
possible pi 




Lorsquevous.vousapprochez d'une planete, un zoom vous momre les abords du corps celeste o' 
plus.de details, lei, une planete du type de Jupiter revele de nombreux satellites. 



C'est done dans cette situation delicate 
qu'un contingent de scientifiques a ete 
envoye sur une planete recemment 
decouverte, et sur laquelle on avait trouve 
des traces d'une civilisation inconnue. 
Malheureusement, un assaut ennemi a isole 
la planete de la flotte terrestre et le 
groupe se retrouve isole et sans nouvelle 
de sa planete mere. Ne voyant aucun 
secours arriver, les scientifiques 
deciderent de coloniser la planete et 
d'etudier la civilisation extraterrestre. lis 
se rendirent compte qu'en fait, toute les 
installations de la planete n'etaient qu'une 
seule et gigantesque usine de vaisseaux 
spatiaux. lis se lancerent done dans la 
construction d'un prototype, mais ils ne 
disposaient que de peu de materiel et 
n'etaient capable de construire qu'un seul 
appareil, et encore, uniquement le 
squelette et les systemes indlspensables de 
ce vaisseau. C'est done avec un vaisseau 
pas franchement fini que vingt ans plus 



tard, vous vous lancez plein d'espoir vers 
le systeme solaire, en souhaitant qu'ii y ait 
toujours quelque chose a trouver. Voila le 
background (ca veut dire "i'histoire avant 
I'aventure" quand on veut faire "pro") 
plante. Vous vous retrouvez done aux 
commandes de ce vaisseau aux 
proportions dantesques aux abords du 
systeme solaire au debut du jeu. Lorsque 
vous penetrez dans un systeme, vous 
pouvez voir les differentes planetes qui 
orbitent autour de I'etoile. Plongez alors 
sur I'une d'entre elles et vous pourrez voir 
si des vaisseaux sont en orbite et le 
nombre de satellites naturels ou artificiels 
qu'elle possede. Vous pouvez egalement 
placer voire vaisseau en orbite autour de 
chacun de ces corps celestes. Si vous le 
faites, vous pouvez enclencher vos 



scanners de detection, qui vous diront ce 
que vous pouvez y decouvrir, que ce soit 
de nature animale, vegetale ou 
energetique. Si vous captez quelque chose 
d'interessant, vous pouvez envoyer une 
navette pour ramener ce qui vous plait a 
bord du vaisseau mere. Dans ces phases de 
jeu, vous deplacez un petit vaisseau sur le 
sol de la planete pour faire vos emplettes, 
en evitant tout les dangers qui peuvent 
survenir, allant de I'eruption volcanique en 
passant par le tremblement de Terre et la 
foudre. En effet, chaque planete a des 
caracteristiques particulieres et il sera 
moins difficile de survivre a une expedition 
sur Mars qu'a une promenade sur Venus 
sur laquelle il pleut de I'acide sulfurique. En 
ce qui concerne le debut du jeu, vous vous 
en rendrez assez vite compte, la Terre est 




tombee sous le joug de ces creatures a 
face de pieuvre que sont !es Ur-Quans. 
Vous arriverez cependant a prendre 
contact avec une station spatiale humaine 
qui fera son possible pour vous equiper et 
vous aider en fonction des materiaux 
recuperes sur d'autre planetes que vous lui 
ramenerez. L'aventure en elle-meme est, a 
mon gout, passionnante mais il faut bien 



s 
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Void quelquss exempk 
possible, tTautres rechercheront 



5 oiirez le loisirde rencontrer. Certains rie penserontqu'd v, 

:■ Chaaifi devoilera ses meeiirs bizarres et ses obsessions plus 



'pidement 
iladives. 



dire que les parties animees sont 
quasiment inexistantes. Les sequences de 
recherche sur les planetes sont plus 
symboliques qu'autre chose, les combats 
sont loin d'etres fabuleux (vus du dessus, 
genre shoot-em-up, en moins facile et 
moins beau). Les voyages inter-planetaires 
ne sont pas vibrants non plus, 
graph iquement parlant. Lorsque vous vous 
i dans I'hyper-espace (j'ose esperer 



que tout le monde sait de quoi je parle, et 
que chacun sait que cette expression n'a 
rien a voir avec de la physique 
appliquee...) vous vous promenei sur un 
fond rouge duquel vous sortez lorsque 
vous vous trouvez proche d'une masse 
(vaisseau spatial, planete, astero'ide, pneu 
creve...). £a n'a rien de bien original 
comme vous pouvez le constater. Bref, 
question animation, ce n'est pas 




franchement ca. Cependant, I'tjeu est 
assez prenant, avec des graphismes assez: 
sympas {bien que trop rares a moh gout) 
pour faire un peu oublier le point noir de 
I'animation. L'ambiance sonore est bonne, 
bien qu'un peu "stressante" au bout d'un 
moment, si vous voyez ce que je veux dire. 
Par contre, en ce qui concerne la duree de 
jeu, visiblement il n'y a pas a se plaindre. 
Aux vues de la carte galactique fournie 
avec le jeu, on peut s'attendre a un 
nombre d'heures de jeu assez 
impressionnant. En definitive, Star Control 
II, qui n'a pas grand chose a voir avec le 
premier (heureusement d'ailleurs,} est un 
jeu d'aventure / exploration assez sympa 
qui me rappelle un peu Elite et les jeux de 
cette categorie. Malheureusement reserve 
aux angiicistes, ce jeu saura vous seduire si 
vous etes amateur d'aventures spatiales a 
la Planet's Edges 

o.c. 

MA*/,GRAPHI$ME lEfflil 
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La meilleure selection de logiciels du 





Uae mine if or pour votre micro Atari ST, Amiga, Compatibles PC et Macintosh 
Ces logiciels sont egalement disponibles sur; 3615 IFAet3ol5 GRATICIEL 



EXTRAIT DU CATALOGUE 

ATARI COMPTANT PLUS 

DE 600 DISQUETTES 



DISQUETTE ST 021 
LOGITHEQUE ; le 
pour gtrer voire 



COMPTABILITE DOMESTIQUE : une 
excellent comptabilitc qui conviendra aussi 
i voire budget personnel qu'i un petit 



DiSQUETTE ST 285 

SOKO ST ; un excellent jeu ne rtf 

De quoi passer de leagues soirees. S< 

uniquemenL 

DISUQUETTEST31S 

OPUS : un ires bon tableur en v 

DISQUETTE ST 322 
LA VIE DU LAC ; educitif sur la ■ 
[ des rivieres, reilisf a I'initia 



DISQUETTE ST339 

INTRO CONCEPT : un excellent logiciel 

qui vous permettra de realiser en quelqucs 



DISQUETTE ST 422 

ASTROLOCIE CHINOISE ; on tres bon 
' eme astral selon 
'astrologie chinoise. Ce logiciel 
" " " Fran;ais et simple 






conjuguer la plupart des verbes de la 
langue Fiancaise. Un ires bon logiciel 
tducatif. 

DISQUETTE ST 425 

SYNTHETICS ARTS V2.02 : un superbe 
logiciel de dessin, qui devait Gere 
Commercialise,.. Compatible Nfochromc et 
en Francais. 

DISQUETTE ST 442 

MAD BALL ; casse briques offrant de 
multiples options, fourni avec son edUeur 
J - -'ileaujL En Francais. 



EXTRATT DU CATALOGUE 

AMIGA COMPTANT PLUS 

DE 1500 DISQUETTES 



DISQUETTE AM 439 
LA BONNE PAYE : adaptation du jeu de 
societfi du meme nom. Vous devez gerer 
voire budget mieux que vos adversaires. A 
la fin du temps impart!, celui qui possidc 
le plus d'argent a gago£ la partie. Logiciel 






Ten' Pins V2.2E, TcxiED v2.9, et Dn 
V1.35. Un bon ensemble de programmi 
pour ceux qui ecrivent besiicoup. 



pennettra de rtdiger documents on 
avec un maximum de 6000 ligi 
Francais 
principales des bona ' 



ogiciel est entiirement et 



DISQUETTE AM 455 
DR MARIO : un nouve 
absolsmem genial. 



i clone de Tetris 



Graphismes tres soignts. 

DISQUETTE AM 464 
DONKEY KONG : Ui 
adaptation de ce classiq 



DISQUETTE AM 471 
MOVEM : un bon jeu de rtfltxion inspire 
du ctlibre Sokoban sur PC. Vous devez 
pousser des objets sur les emplacements qui 
ieur sont reserves. 

DISQUETTE AM 472 

COLORIS : un clone de Columns. Vons 

devez emptier des cubes et constituer des 

lignes de eoaleur. Un excellent jeu de 

reflexion, 

DISQUETTE AM 475 

BLOCK BUSTER II : voila un superbe 

casse briques, mais ttis rapide. 

DISQUETTE AM 476 
INTACT : superbe shoot them up en 
scrolling vertical, aux grapbismes tres 
agreables. Un must. 



DISQUETTE AM 479 
MICROBES : un excel! 
de quoi passer les tongue 



EXTRAIT DU CATALOGUE 

PC COMPTANT PLUS DE 

600 DISQUETTES 



en met plein la vue et pleuTles oreilles (si 
vous possedez une cane Adlib). Necessitc 
un disk dur et une cane VGA. 

DISQUETTE PC 427 

ANGLAIS v3 : un des meilleurs logiciels 
fducatifs en Shareware, d'un concept tres 
original, un prof tres ironique 



: vous guide 



rbe^Ver 



le choix... Superbe. 
Eariereincnt en Francais. 

DISQUETTE PC 505 

ESPAGNOL v3.20 : la meme chose que 

disquette ci-dessus mais pour appreni 

1'espagnol. 

DISQUETTE PC 506 

KEP92 : un excellent repertoire simpli 



DISQUETTE PC 507 
LOGICIEL : un excelle 
faire 1'inventaire de tot 
Entitlement ea Francais. 



realisation. Entieremt 



d Francais. 



DISQUETTE PC 519 

EQUALITY : un excellent jeu de riflexion 
dans Sequel vous devrez reproduire des 
figures et eviter le distquilibre d'une 
balance. Les graphismes sont agreables et 
en VGA. Enu'erement en Francais. 

DISQUETTE PC 509 

GESBOOK : logiciel de gestion de 

bibliothfque capable de giter les livres qui 

sont sort is en prist a. En tier;- mint en 

Francais. 

DISQUETTE PC 5C 

VIDEO : 1 'indispensable pour bien gerer 

votre logitheqae ou miewt " 

de location de cassettes >■ 

en Francais. 

DISQUETTE PC SU 

CAVE : voila le logiciel ideal pour gerer 

conv enablement votre cave. En Francais. 



EXTRATT DU 
CATALOGUE 
MACINTOSH 



DISQUETTE MAC 001 
GOBBLER vl.O : vous dirigez une 
chenille qui doit avaler des tonnes de 
champignons sans se mordre la queue. 
MACJACK V2.1 : un estdkn; jeu u-; 



DISQUETTE MAC 003 
ANIMALS CLD? 1 : une compilation de 
45 planches de clipart a inserer dans 
vos documents P.A.O. Toutes ces plan- 



DISQUETTE MAC 004 
GOLF MACWAY 
jeu de golf. II ne 



till un excellent 



SOCIAL CUMBER vLOO : un bon jeu 
d'arcade dans lequel vous devez granu- 
les Stages d'une lour en evitant de vous 
faire ecraser par les ascenceurs qui sent 
de phis en plus rapides. 

DISQUETTE MAC 005 
3D CHECKERS v5.1 : un boa jeu de 
dames en 3D. 

HOT AIR BALLOON ; jeu dans lequel 
vous dirigez une montgolfiere et devez 
eviter de percuter les obstacles. 
COLUMNS 2 : un clone de Tetris. 
GUNSHY : un excellent jeu de 
rEflexion en couteur dans le style du 
ceiebre jeu de Mahjong. Vous devez 
retrouver des objets par paires et I'"' 
elimincr la totality du plateau de jeu. 



Avis aux programmeurs. 

Vous avez developpe un logiciel de jeu, 
un utilitaire, ou encore un cducalif et 
cherchez un bon moyen de distribution. 



Lecteur rnteme Atari 540 Pt 

Lecteur eiterae Aari SVO Irs 

Extension 5CKo Atari STF 50 Frs 

Lecteur interne Amiga S60 Frs 

Lecteur exteme Arrcga 580 Frs 

Extension SCKo Amiga 280 Frs 

Souris Atari/AmigdJPC 2D Frs 

Filtre ecran »" 153 Frs 

ecran pivi^ant 220 Frs 

- " 3J- US Frs 



Support et 
Bolte rang 



Bon de Commande a retourner a IF A, 549 Roote Nationale 59680 Cerfontaine (Tel : 27-65-58-11) 



Disqueaes Atari ST : 33 Frs ptece Comp. PC : 33 Frs piece 

Macintosh : 40 Frs piece Amiga : 22 Frs piece 
5 disqueaes commandfes - le 6eme gratuite 
Frais de port disqoettes Domaine Public ; 25 Frs par com m audi 
Frais de port materiel : 40 Frs par commande 
Reglement : 
O CilSque O Mandat O Contre rfimhoursnment faj ouler 40 Ft 



Je desire recevotr : csba jai 

Le catalogue des meilleurs logiciels Domaine Public el Sharewares (contre lOFrs en rimnres) 
pour : O Atari O PC et Comp. O Amiga - 

Le logiciel de uHechargement Ccomre HPrs en timbres) : 
MOON 3615 GRATICIEL : O Atari O PC et Comp. 
QUICKER 3615 IFA : O Atari O PC et Comp. 



Nom Prtjnom , 

Rue 

Code Postal Ville . 



NOUVEAU SUR ATRI LYNX : SHADOW OF THE BEAST, 
"On en meurt ou on reste bete". 




Avec I'entree fracassante 
des groupes de Hard 
(l dans leTop 50 (genre 

' Gun's & Roses, 
' Scorpions ou Metallica), il 
fallait s'attendre a ce qu'un 
editeur profite de ce nouveau filon. Peu 
connu du grand public (ce qui est bien 
normal car ils font du hard pur et dur), 
Motorhead prete done son nom pour un 
beat'em up (preter est un bien grand 
mot, vendre serait plutot le terme exact). 
Le scenario n'a rien a envier aux pires 
navets. En effet, les membres du groupe 
ont ete enleves par les anti-hardos. Vous 
jouez done le role du grand liberateur 
venant a la rescousse de votre groupe 
prefere. Motorhead ressemble a s'y 
meprendre a un Double Dragon a qui on 
a change les decors et les sprites. A I'aide 
de votre guitare, vous allez prendre un 
plaisirfou a massacrer ces rigolos de 
rappeurs (Vous pouvez y aller, vous avez 
ma benediction), de country-men, etc... 




Le jeu est compose de nombreux 
tableaux entrecoupes de scenes de bonus 
comme par exemple ceile ou il faut avaler 
le plus grand nombre de choppe de biere 
(A ce jeu, fes meilleurs concurrents sont 
Didier et Stephane suivis de tres pres par 
un certain Greg). 

Comme a I'accoutumee, de nouvelles 
armes seront disponibles. On peut ainsi 
rater a la gueule de ses ennemis (A ce 




jeu, les meilleurs sont ... NDC: He 
Michel! T'as fini de casser tout le monde). 
La realisation est sympathique quoique 
bien loin du top. Les graphismes tres BD 
et les couleurs pastels ne refletent en 
aucun cas I'image que Ton peut se fairs 
du hard. On a plutot 1'impression de se 
retrouver devant une parodie. L'action 
n'est guere intense et souvent repetitive. 
Heureusement les nombreuses scenes 
intermediaires viennent egayer une 
mission bien peu perilleuse. En 
conclusion, Motorhead est un jeu de 
baston sympa qui aurait merite une 
meilleure note s'il possedait une 
realisation plus impressionnante et plus 
d'idees originales car il est tres previsible. 
Trop previsible. 

M.H. 





ST® 



NOUVEAU SUR ATARI LYNX : VIKING CHILD, "Fais ta priere au pays de Thor". 






Krisalis — leu de stt 



\\ est bien connu que fes heros 
ne meurent jamais et ainsi en- 
est-if avec notre machine a tuer, 
O/ivier Je Terrib/e, dit O/ive /a 
Barroque ou encore O/ivounet 
fe Redoutabfe. Ses derniers 
exploits nous sont parvenus via 
un journa/iste bien temeraire. 

Dans la meme lignee que 
\ Laser Squad, teste il y a 
V$F.jg$ peu, voici le dernier jeu 
'.;'*'. v / de Krisalis, qui vous 
place a la tete d'une 
equipe du fameux (mais toujours 
officiellement inexistant) corps du S.A.S. 
(Special Air Service). Les agents du S.A.S. 
sont des hommes surentrames, rompus 
a toutes les techniques de combat, de 
camouflage et de survie. En gros, ce sont 
ceux qu'on appelle quand tout est 
foutu... lis sont I'equivalent de nos 



r Amiga - Sortie prochaine sur PC et ST. 



Forces Spectales et du G.I.G.N. Vous 
commencez le jeu par un ecran vous 
demandant de choisir quatre hommes 
parmi les huit proposes pour former un 
commando (une Sabre Team). Chaque 
homme possede differentes 
caracteristiques qui determinent sa 
force et son endurance et lui donneront 
un certain nombre de points d'action, 
son habilete au tir, et ses specialties 
(camouflage, soin...). Une fois I'equipe 
selectionnee, vous devez I'armer avec 
I'equipementqui vous semble le plus 
adequat en fonction de la mission 
proposee et de I'homme concerne. Une 
fois tout ceci fait, c'est le grand saut qui 
vous emmene sur les lieux de 
I'operation. Attention, 5a va chauffer... 
D'abord, vous placez vos hommes 
autour de I'objectif, puis vous pouvez 
lancer I'assaut. Le tour de jeu se 
decompose en phases pour chaque 
joueur. Chaque homme de votre equipe 
possede un certain nombre de points 





d'actions, qui correspondent a sa 
capacite de deplacement et qui tient 
compte de sa force, de son etat 
physique et du poids qu'il doit 
transporter (fusil d'assaut, gilet 
pare-balles, mitrailleuse lourde, trousse 
de secours, grenade offensive, 
munitions, grenades a gaz, bouquet de 
fleurs, boite de chocolat...). Chaque 
type d'action depense un certain 
nombre de points. Sachez que le 
nombre d'actions disponibles est assez 
important, ce qui permet a votre equipe 
de se deplacer (encore heureux), de 
tourner (6, miracle), de voir les 
statistiques des joueurs, de voir le plan 
de la carte, d'ouvrir et fermer les 
portes, de changer d'arme, de la 
charger, de viser, de tirer en instantane 
(mode panique a bard), amorcer une 
grenade, de la lancer, et enfin de 
ramasser ou llcher ce qui se trouve par 
terre. De plus, vous pouvez passer en 
mode furtif pour surprendre vos 
adversaires, ceci rajoutant un point 
supplemental lorsque vous vous 
deplacez, tournez ou que vous ouvrez 
ou fermez une porte. Lorsque votre 
tour est termine, vous passez la main a 



I'ordinateur qui va se mettre a reflechir. 
La, je dois bien avouer que ce n'est pas 
la partie la plus interessante. Vous 
assjstez a un defilement de noms sur un 
ecran statique vous permettant juste de 
voir le type d'action que I'ennemie est 
en train d'effectuer. Sur Amiga, c'est 
extremement long, trop long dirais-je 
meme, mais bon... Pour en revenir au 
jeu, en fonction de votre position et de 
votre orientation, vous pourrez 
apercevoir ou non un ennemi, et la 
commence la chasse au canard... Le tir 
se fait de facon assez pratique. Vous 



decidez quelle zone vous canardez et 
combien de tirs ou rafales vous y 
envoyez. Les batiments se decouvrent 
egalement au fur et a mesure, et la 
qualite de leurs graphismes fait plaisir a 
voir. Une mission est deja assez difficile 
a effectuer, mais sachez que cinq 
missions differentes sont possibles 
(camp de prisonniers dans la jungle, 
siege d'une ambassade, allez detruire un 
base de missiles, reprendre le controle 
d'un bateau pirate et detruire une 
usine.), et cela a travers trois niveaux de 
jeux differents, ce qui donne une duree 




de vie tout a fait correcte au jeux. La 
realisation technique est elle aussi au 
rendez vous, avec des graphismes 
somptueux, entrecoupes d'ecrans pour 
souligner les points importants et des 
animations tres correctes. Quelques 
points noirs sont pourtant presents, 
comme la longueur de la reflexion de 
I'ordinateur sur Amiga, la bande son 
assez moyenne, quelques bugs presents 
dans la version que Ton nous a envoye 
et que Ton nous a presence comme 
etant une version finale, la petitesse de 
I'ecran et la difficulty a scroller, enfin 
Timpossibilite de pouvoir commencer 
par la mission que Ton souhaite, et 
quelques options manquantes comme 
un mode deux joueurs. 
Malgre ces petits problemes, Sabre 
Team reste un excellent jeux qui 
rappellera avec nostalgie aux anciens 
possesseurs d'Apple II le bon vieux 
Computer Ambush. O.C 




n 




NOUVEAU SUR ATARI LYNX : BATMAN RETURNS, "Tu peux encore changer la fin du film 




Flair Software -jeu d'arcade - Diponible sur PC 
Didier hait les Trolls ! En tant que Nain, il ne peut supporter leur 
odeur et encore moins Jeur vue. Imaginez son desarroi lorsqu'il lui a 
fallu se mettre dans la peau d'une de ces creatures. Heureusement 
pour lui, le look des Trolls de chez Flair s'inspire /argement du 
physique de Didier: petit, avec des cheveux verts, un gros nez, des 
yeux inexpressifs... 



Voici a nouveau une bonne 
surprise qui nous vient 
d'outre-manche. Ce jeu 
' d'arcade annonce 
revolution des mceurs sur 
c des jeux d'arcade de 
bonne facture qui commence a pointer le 
bout du nez. Vous v dirigez un mignon 
petit personnage, tres colore, a travers 
diverses zones toutes plus foiles les unes 
que les autres. Vous aurez ainsi le monde 
des bonbons, dans lequel sucettes et 
guimauves vous attaqueront sauvagement. 
Dans le cirque, des clowns et des 
diablotins vous en feront voir de toutes les 
couleurs. Dans ie monde aquatique, 
poissons, pieuvres et coquilles saint- 
jacques feront tout pour vous noyer, vous 
broyer... Bref chaque monde possede ses 
propres decors, ses propres dangers et 
surtout plusieurs niveaux. Avec une 
quinzaine de zones, cela vous donne done 
un nombre important d'endroits a visiter 
et une duree de vie assez phenomenale. 
Votre personnage pent se deplacer et 
sauter. Cela lui permet d'atteirtdre des 
plates-formes mais e'est surtout tres utile 



pour se debarrasser des ennemis qui 
hantent les niveaux. Vous pourrez trouver 
des tonnes de bonus, trop peut-etre, qui 
rendent les ecrans charges et Taction un 
peu confuse. La debauche de details et de 
couleurs demandent un certain temps 
d'adaptation avant que le joueur ne voie 
reellement ce qui se passe. Outre les 
bonus sous formes de points supple- 
mentalres, vous trouverez de I'energie, des 
lettres mysterieuses (qui permettent de 
reconstituer un mot magique) et aussi 
quelques armes dont le yoyo est I'exemple 
le plus delirant. Vous pouvez en effet le 
lancer vers le plafond, ou il s'accroche et 
en vous balancant, vous pourrez alors 
atteindre des endroits autrement 
apparemment inabordables. Assez jouable 
(apres quelques parties pour assimiter 
I'inertie), le jeu est superbe en 256 
couleurs, mais aussi tres sympa en EGA 16 
couleurs ! Sur un 386 a 20 Mbz, Taction est 
un peu lente, mais sur un 386 a 33Mhz, le 
joueur sera satisfait de la rapidite du soft. 
Un produit fort joli, qui merite le detour 
et s'integre parfaitement a I'ambiance de 
fetes de fin d'annee ! D.L. 




s fait suit au look grec Les graphismes sont 
ut la nouveltle jouabilite qui est extra... 
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Le lookjaponais fait suit au look, grec Les graphisi 
sont vraiment somptueux, mais e'est surtout la nouvdlle 



fait si ; fi8 rec - Les graphisi 



sont vraiment somptuetr^- 




Le lookjaponais fait suit au look grec. Les graphisi 
sont vraiment somptueux i mais e'est surtout la nouvellle 
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NOUVEAU SUR ATAR! LYNX : SUPERSKWEEK, "Le jeu d'arcade qui rend angle" 
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~ fillcroprose - Simulation de Fl - Disponibte sur PCrST&t Amiga 

Stephane a decide de ne pas passer son permis de conduire, afm de ne pas voir Didier se rependre a 
I'interieur de sa voiture les soirs de beuverie et de ne pas se faire piquer ses cassettes d'Umberto Tozzi, 
ators la, il rien est pas quest/on... C'est done un novice qui a affronte ce produit tant attendu de 
Microprose. Apres de nombreuses sorties de route, il nous livre ses impressions... 

Apres avoir fait un carton 

. I'annee derniere sur 

J Amiga et ST, la 

/ simulation de course de 
' Fl de Geoff Cramond, 
I'auteur de Stunt Car, est 
enfin disponible sur PC. L'attente aura 
ete un peu longue, mais elle valait bien la 
peine tant cette version beneficie de 
nombreuses ameliorations. Grand Prix 
vous propose de prendre position dans 
une voiture de F I et de participer au 
Championnat du Monde, en courant sur 
les 16 circuits du grand prix. Vous 
pourrez, si vous le desirez, commencer 
par vous entraTner sur chaque circuit, 
afin de mieux le connaitre. Ensuite, vous 
pourrez participer aux qualifications, 
pour essayer d'obtenir la Pole Position. 

Enfin, avant la course, vous pourrez 
encore vous entraTner afin de regler la 
voiture. En effet, Grand Prix etant une 
veritable simulation de Fl, vous pouvez 
regler les ailes, les freins, choisir 
differents types de pneumatique afin 
d'etre le plus competitif possible. Une 
fois tout ceci fait, vous voiia pret pour la 
course ! Le premier point fort de Grand 
Prix est de pouvoir se jouer a tous les 
niveaux. Debutant, vous choisirrez 
plutot 1'option automatique, ou vous 
n'avez qu'a controler votre direction et 
vos accelerations. Les vitesses passent 
automatiquement, la voiture freine avant 






chaque virage, le meilleur trace est 
indique au sol et enfin, vous etes 
indestructible... Ce mode "arcade" plaira 
a tous, y compris a ceux qui n'aiment 
pas d'habitude les simulations. Au fur et 
a mesure que vous devenez bon, vous 
pouvez supprimer ces options pour finir 
par jouer en mode "simulation", ou c'est 
a vous de tout gerer I L'autre point fort 
de Grand Prix, c'est son realisme. 
Realisme visuel tout d'abord, avec une 
representation tres exacte des 
veritables circuits, comme vous pouvez 
le verifier sur notre presentation du 
circuit de Monaco. C'est la premiere fois 



u stand pour changer les 
pneus quand il commence a ptet. 



TOUS US ANGUS 

1 



Toutes les soluces, sur le 3615 GEN4. 



LiVmi DjUMtilttft... 




que les decors sont aussi fouilles dans 
un jeu de ce genre, jusqu'a la route qui 
est "texturee" et comporte des traces 
de freinage. Realisme egalement de 
I'effet de Vitesse, parti cuiierement bien 
rendu, ou de I'arret au stand, mieux qu'a 
la television. Enfin, Grand Prix ecrase les 
autres jeux du genre par un realisme des 
situations ! Les autres pilotes ne sont en 
effet pas sans failles, et il arrive souvent 
de voir des accrochages, des derapages 
ou des accidents entre d'autres pilotes, 
ce qui rend la course bien plus credible. 
Cote options, le jeu vous permet de 
voir la course a n'importe quel moment 
sous plusieurs angles, et meme de voir 
ce que font les autres pilotes. Au final, 
Grand Prix est non seulement 
particulierement bien programme, mais 
c'est en plus un jeu tres prenant, qui 
vous fera veritablement vivre I'ambiance 
des circuits de Fl, 
LA reference en la matiere ! 

SLL 




I LECTEURS ATARI ET AMIGA 



PC720 
PC720P/ 

PC722i Lecleurlnierne 

Blitz Turbo 200 

HardCOpieUrfcopied'unedlsqueHe 



15, Boulevard Voltaire 75011 Paris - Tel: 43 57 01 69 
Fax: 43 38 00 28 

Magasin ouvertdu Mardi au SamedidelOh a 13 h etde 
14ha19h 

2ov 539 PC8§0N Lwteure**™ 499 Frals de pQrt en SUSj veuillez nous consulter 

port joystick 499 PC880B 710 



429 (Hardcopieui+anti 

PC880B/CYCLONE 790 



PC720B 



730 



2 Mo 
4 Mo 



620 STF on 1 Mega: 

0,5 Mo 



450 



3TE: 

Sim 1 Mo 295 

Sim 256 Ko 120 

EXT en barette sim nous 

consulter 






PC880B/XCOPY 999 

PC881 Lecteur interne ASOO 540 
PC882L«,«, l n,„n.A 2 000S90 ^ Jjjjj] J gj^ 

Amiga 600 



t II HUTT A 
©I IL^HOQ^I 



PROMOTIONS: 

Ultimate Ripper 299 
Ripper + ring 399 

Ram 44256/51 100 55 
Disk3 1/2 4/10 et 3,5/100 

1 ACCESSOIRES 
Souris optique 

310 
Souris power mecanique 

130 
Multikikstart Electron ique 
A500,500+,600,2000 350 

ROM 1,3 et 2,04 NC 

Pieces detachees pour 
Amiga disponibles 



| EXTENSIONS STF: 
Toutes nos extensions sont 
sanssoudures : 



EXTENSIONS 

512 Ko Sans Horloge 

249 (Promo) 

512 Ko Avec Horloge 

299 (Promo) 

1,5 Mo Avec horloge 

890 (Prbmo)* 

1MoPourA500+ 

400 (Promo) 

Rajouter IMo de plus dans 

votre A500 tout en gardant 

votre extension 512 Ko 

pour 499 * 

Extension sur bus externe 

avec sortie : 

2Mo 1290 * 

4Mo 1890 * 

8Mo 2990 * 

Extension sur bus externe 

sans sortie: 

2Mo 990* 

Extension A600 Ss Horloge 
490 
"] Extension A600 av Horloge 
J 400 

Necessite Kikstart 1,3 * 



| Amiga 600 HD 20 Mo 

Amiga 600 + Moniteur 1085s 

Amiga 600 HD 20 Mo + Moniteur 1085s 

Amiga 2000 

Amiga 2000 + Moniteur 1083s 

Amiga 3000/25 50 

Amiga 3000/25 100 

Moniteur Multisynchro 14" A1960 



2190 Fttc 
3790 Ftte 
3790 Fttc 
5290 F ttc 



5190 F ttc 
6490 Fttc 



15490 Fttc 
16599 F ttc 
3190 F ttc 



CD 1000 CDTV avec telecommande infra rouge 

2790 F ttc 
CD 1800 Amiga cdtv avec le starter park 3790 F ttc 

A1200 3490 Fttc 

M®MlS©l!llf§S 



1085S 
1084S 



1790 Fttc 
2190 Fttc 



Disque Dur 

ATARI 

40 mo aerie 900B 

complet au prix 

de 



Disque dur pour A600 40 Mo Interne 1590 F 
Disque dur pour A600 80 Mo Interne 2590 F 



2990 Fttc 

Scanner 
Couleur Amiga D=©@ fPaefes cal® im \?®M\?&® 
2990 ttc 



VIDI Amiga + filtre electronique 1790 F ttc 
A600 + PC880 + PC605S 3288 F ttc 

A600 + PC880 + PC605S + 1 083S 5078 F ttc 



Scanner Amiga/ Atari: 1290 frs 

400 dpi 64 teintes (Promo) 
HD500+ GVP pour A500 52 Mo 

avec 2 Mo 4500 
VIDI ST/AMIGA avec Filtre 1790 



POWER OUVRE UN CENTRE DE 

REPARATION POUR LA GAMME 

AMIGA!!! 

Nos prix peuverrt changer sans aucun preavis. 



INDIANA JO 
Of' AT WIT 

Lucas Art —Jeu d'aventure / action 



|IJ NOUVEAU SUR ATARI LYNX : SHADOW OF THE )EAST, "On en meurt ou on reste bete 

13 MI) THE 
3: THE AC 




Apres ['excellent Indiana 
Jones and the Fate of 
Atlantis, Lucas Arts 
' nous propose un 
nouveau jeu avec Indy, 
mais plutot axe sur le genre 
aventure/action. Le scenario reprend 
quelques grandes lignes du jeu 
d'aventure, mais cette fois c'est un jeu 
d'arcade. Le jeu commence dans le 
casino de Monte-Carlo. Vous allez 
devoir gagner beaucoup d'argent aux 
jeux pour pouvoir acheter certains 
objets a monsieur Trottier. 
Malheureusement les jeux de casino 
sont truques. II va vous falloir trouver 
un moyen d'etre plus malin que le 
casino. Apres le casino vous vous 
retrouverez dans un camp allemand, 
dans lequel il vous faudra trouver 
i'entree secrete menant aux docks du 
sous-marin. Grace au sous-marin vous 
irez sur une Tie abandonnee de la 
civilisation dans laquelle vous trouverez 




le moyen pour acceder a la ville 
d'Atlantis. Une fois dans Atlantis vous 
aurez de nombreuses enigmes a 
resoudre pour pouvoir arriver a la fin de 
ce periple. Dans ce jeu vous dirigez deux 
personnages a la fois, Indy et Sophia. 
Chacun d'entre eux devra accomplir 



certaines actions pour que vous puissiez 
progresses Mais il n'y a pas de 
cooperation effective entre les deux 
personnages, ce qui est bien dommage. 
Par exemple vous ne pouvez pas 
transferer un objet d'un personnage a 
I'autre. Le jeu est tres simple de gestion 



it peut se jouer aussi bien au clavier 
|u'au joystick. Le probleme d'lndy 
Action est que soit les enigmes sont 
impiistes soit elles sont franchement a 
e cogner la tete contre les murs. L'idee 
ueressante est que vous pouvez faire 
ourner votre angle de vue de 90°. 
ifici permet d'avoir des objets 
irrtoufles sous certains angles de vues 
iais pas sous d'autres. II ne faut done 
hesiter a utiliser allegrement cette 



option. Indy pourra seduire certaines 
personnes, mais moi, il ne m'a pas 
franchement enthousiasme (NDLR: nous 
non plus !). 

Y.R 




ID-ASHCOM 


16 RueGemare 




B.P. 107 




14008 CAEN CEDEX 




Commandes : 31.38.22.31 Fax. : 31.86.83.26 


AMIGA 




. AMIGA 600* 


1990 F 


. AMIGA 600+Switcher 


2450 F 


. AMIGA 1200* 


3490 F 


. Pour les nitres machines nous crmsulter 




. Moniteur 1085 S 


1550 F 


. Imprimante Citizen 120 D + 


1350 F 


. Scanner noir et Blanc 400 dpi 


1290 F 


. Scanner couieur 


2590 F 


PRODUITS ID-ASHCOM 




. Ext. AGOQ/lMu sshorloge 


400 F 


av horloge 


490 F 


. Ext A500+/1 Mo 


400 F 


. ExtA500/512Ko sshorloge 


195 F 


av horloge 


245 F 


. Extension externe A500 et A500+ 




Laisse le pan d'extension libre 




AX508-2 Mo 


1590 F 


AX508-4 Mo 


2290 F 


AX508-8 Mo 


3490 F 


. Switcher 1.3/2.04 




Permet d'utiliser tous les logiciels 




Plus de problemes de compatibilite. 




Installation aisee 




Pour A50Q+et A2000 




A600 : nous consulter 




ss ROM : 150 F Avec ROM : 370 F 


. Disque dur A5Q0/A5Q0+ 




40 Mo 


2990 F 


105 Mo 


3790 F 


205 Mo 


6690 F 


. Lecteur externe A500 


560 F 


. Lecteur interne A500 


505 F 


. Lecteur interne A2000 


595 F 


. Sampler Stereo 


270 F 


. Switcher automatique Joystick Souris 


125 F 


. Alimentation A500 


440 F 


NOUVEAU: 




. APEX: 


440 F 


Remplace le Mac II, permet la 




copie de sauvegarde des originaux 
. BUSTER : 






330 F 


ralentisseurde jeu. Permet de Enir des 




jeux tels que LEMMINGS etc 




. Disque dur A600 




40 Mo 


1590 F 




2490 F 


LOGICIELS 




. DELUXE PAINT IV ( VFj 


590 F 


. Jeux : nous consulter pour offiir les demiers 


litres sorlis 


. Disquettes 3 1/2 DD 


3.60 F 


Nous pouvons vous proposer les Produits G 


VP, 


AVANCEE,SATV,... 





Pour 2 timbres ii 2.S0 F, recevez la lisle des prix pour les 
machines, cartes graphiques, extensions, logiciels pro et 
ludiques... 

Revendeur agree ID-ASHCOM : SEREL, Sartrouville 

*Prix pouvant etre modifies selon les tarifs COMMODORE 
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Michel, entre deux repetitions 
avec son groupe de Rock, se 
lance parfois sur un simuhteur, 
h/stoire de se degourd/r /es doigts. 
Avec Harrier jump }et ii a pris le to 
ureau par /es comes, ff s'est 
instalte dans fa saffe de test, 
avec ies manettes Thurstmoster, 
et apres de nombreuses heures 
de vofs, if est enfin rentre a fa base. 

Puisque le poste de pilote 
\ a Generation 4 est 
1 vacant depuis la 
/desertion de Yann (parti 
'''pour d'autres aventures 
destructrices), me voila dans la peau d'un 
de ces fous du manche a balai. 
Contrairement a Yann, et en toute 
modestie, je m'en suis pas trop mal sorti 
puisque je n'ai demoli qu'un Harrier GR- 
7 (bouh !! Le menteur). Comme vous 
I'aurez compris, Harrier Jump Jet vous 
propose la place de piiote de ces engins 
fort curieux, puisque capables de decoller 
et atterrir verticalement et de faire du 
sur place comme Ies helicopteres. Les 




habitue(e)s de simulateurs de vol vont 
etre quelque peu trouble par ces 
caracteristiques. En effet, le pilotage de 
telles machines differe totalement des 
chasseurs habituels comme un F-15 ou ui 
Mirage. La gestion de Tangle des tuyeres 
permettant ces prouesses n'est pas aisee 
mais donne au jeu un peu plus d'interet 
qu'un simulateur de chasseur banal. Ne 



vous en faites pas, le manuel en francais 
de 27 1 pages explique tout cela avec 
clarte et de plus le soft propose une 
option training des plus indispensables. 
Harrier (a ne pas confondre avec AV86 
de chez Domark et teste dans ce numero 
par le grand Olivier, I'ultime pilote, 
I'allume...) vous donne la possibility de 
participer a des missions simples, a des 



(oil plusieurs missions peuvent 
exister a la fois) et bien sur a des 
campagnes. Comme a I'accoutumee, il 
vous faudra assister aux briefings 
toujours primordiaux ainsi qu'a la 
preparation de I'armement. A ce sujet, la 
panoplie des armes a la disposition de 
i'Harrier est plus que consequente. II 
vous est aussi possible de configurer le 
niveau de vos adversaires. Les trois sites 
de combat proposees sont Hong Kong, 
les lies Malouines et le Nord Kapp. Ces 
trois guerres se deroulent dans un futur 
proche (respectivement 1996, 1997, 
1998). Les missions sontassez 



diversifiees. On peut ainsi se retrouver 
en patrouille a contrer toute attaque 
ennemi, a attaquer des cibles tres 
specifiques comme bombarder des sites 
strategiques tels que les radars ou la 
DCA, ou encore a executer des missions 
de reconnaissance grace aux appareils 
electroniques que vous pouvei 
transporter: cameras ou contre-mesures. 
Certaines missions se derouleront de 
nuit et comme votre equipement est 
ultra-corn p let, vous aurez la chance de 
disposer de lunettes infra-rouges des plus 
performantes. Autre caracteristique, vous 
pouvez attaquer ou vous faire attaquer 




A gauche St€phane et Didier decident de 
Michel se reveiiient. . . Banzzaaiii!!! Che t- 
ratrapper Didier et Stephane. . . Cest son 



quel testeur Us vont sacrifer la vis pour une mission suicide. Au milieu, les g&nes de 
I en se portent volonlaire. A droke, Yann, so feuille de paye a la main, essaye de 



Les €crans intermediaires sont superbes et creent une ambiance tres realiste. A 
gauche, vous pouvez admirez le Harrier en train d'effectuer un decollate vertical. 
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par des convois et des unites terrestres. 
Ceux-ci sont assez coriaces. Ce ne sont 
plus des sorties sporadiques de 
simulaceurs de vol, on se retrouve face a 
une veritable fusillade. Apres F- 1 5 3 
(prevu pour Janvier 93), Atac, Harrier 
AV8B ou encore Comanche, Harrier 
Jump Jet entre aussi dans la danse mais 
malheureusement ne propose pas assez 
d'innovations pour surprendre le public. 
Je suis d'accord en ce qui concerne 
I'originalite de I'avion choisi (quoique 
Domark en sorte aussi un base sur ce 
meme avion) et done de son pilotage 
quelque peu particulier mais le reste n'a 
guere change et reste bien dans la norme. 
Les commandes sont complexes et le 
guide des touches ainsi que le manuel 
doivent etre lus avec une extreme 
attention. Le contexte graphique me fait 
beaucoup penser a celui de F- 1 5 3 avec 
I'utilisation du systeme graphique 
Gouraud de Microprose (quand on 
tient une bonne methode pourquoi ne 
pas I'utiliser a fond!). Par ce que j'ai pu 
en juger, le pilotage semble realiste 
{Microprose oblige!). Les bruitages 
sont des plus classiques avec un 
ronflement des moteurs assez 

ble a la longue. L'animation est 




supportable sur un 386 DX 33 mais il est 
vivement conseille de posseder un 486 
DX 33 pour profiter pleinement de ce 
jeu. Le nombre de missions offre une 
duree de vie acceptable. 
Disons que pour ceux qui possedent 
deja des simulateurs de vol, Harrier Jump 
Jet n'offre rien de nouveau. 
Pour les autres, e'est un bon 
investissement que je ne recommande 
tout de meme pas aux novices. 

M.H. 
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NOUVEAU SUR ATARI LYNX : STEEL TALONS, 
"Pilote d'helicoptere, c'est un metier de fou". 



NO SECOND PKE 




Thalion —jeu de course de moto 

La version ST de cette 
i incroyable simulation de 
J motos estaussi reussie 
' sur ST que sur Amiga. La 
version ST offre un son de 
moteur netcement moins 
impressionnant, mais I'animation est-elle 
legerement plus rapide ce qui compense 
amplement la difference sonore. Vous 
allez pouvoir participer a un 
championnat du monde, a bord de votre 
bolide, ou a plusieurs courses 
individuelles, histoire de perfectionner 
un peu vocre style. Si ce jeu est vraiment 
tres arcade, it faudra cependant ne pas 
foncer tout le temps et penser a bien 
gerer sa course. Vous pouvez choisir 
une boite manuelle ou automatique et 
configurer la sensibilite de votre souris 
comme bon vous semble. Si vous vous 
prenez trop de collisions, votre moto 
tombera en petits morceaux. II faut 
done savoir freiner de temps en temps. 
La jouabilite est excellente, rappelant 
Super Hang On, sorti il y a de 
nombreuses annees sur ST. L'element le 
plus interessant selon moi, vient des 
differentes cameras qui suivent la course 
sous divers angles. Qu'il est plaisant de 
voir un accident a partir d'un 
helicoptere ou avec une camera se 
trouvant derriere le motard. Un 
superbe produit, qui vous occupera 
pendant des heures. 

D.L. 






NOUVEAU SUR ATARI LYNX : KUNG FOOD, "La fureur de vaincre au pays des legumes . 



Olivier, qui n'hesite pas a 
comparer le football americain 
avec le jeu d'echecs, pour ce qui 
est de la strategic n'a toujour? r 
pas reussi a convaincre lereste 
de la redaction de ses A ' 
affirmations. II s'est doftit: plante 
devant I'ordinateur pour nous 
faire une demonstration 
impressionnante certes, mais ne 
prouvant pas de facon certaine 
ie rapport entre les echecs et le 
football Americain. 

Mettons tout de suite les 
choses au point. Que les 
\ deglingues de Kick off, 
/ Sensible Soccer et 
' autres ne me fassent pas 
une attaque. Comme les 
photos vous le montrent, il s'agit la de 
foot americain, et pas -de notre sport 
national. Malgrfe !e fait que I'ex-Cinq et 
Canal+ passentpu ont passe ce sport 
sur nos ecrahs, il reste quand meme 




encore un peu meconnu chez nous. 
Ayant pratique un peu ce sport moi- 
meme (un mois! Juste le temps de me 
faire casser en deux! Vive les 
Chailengers!!!), je vais vous en expliquer 
les grandes lignes (que les puristes 
femteSt les yeux). Le Football Americain 
est un jeu de progression dans lequel 
^eux equipes s'affrontent, Tune offensive, 
et 1'autre defensive. L'equipe offensive a 
pour but de faire progresser le ballon 
d'au moins dix yards (I yard= I m) en 
quatre essais, ce qui, si elle y parvient.lui 
donne le droit a quatre nouveaux :essais, 
et ainsi de suite jusqu'a I'enbut adverse, 
ce qui lui permet de marqjfer un essai 
que Ton appelle "Touchdow"'. Le but de 
l'equipe adverse est simple fempeeher 
l'equipe offensive d'y arriver, soit en 
bloquant sa progression, soit en 
subtilisant la balle lors d'un lance (une 
passe) ou d'un "Fumble" (J'ai glisse 
chef!). Si l'equipe offensive ne parvient 
pas a parcourir ses dix yards, alors 
l'equipe defensive devient offensive et 
vice-versa. Ne vous fiez pas trop i 
I'image d'Epinal qui consacre le foot 



americain comme un sport de boeufs. 
Ceux qui connaissent un peu ce sport -^ 
savent que la tactique est largement aussi 
importante que la qualite physique des 
joueurs. Bon... Maintenanx que tout cela : 
est grossierement defini, parlofis du jeu. 
He bien je ne peux dire qu'||e;:chdse, 
Football est une tres grandJ%ussite. 
Techniquement d'abord. La qualite des 
graphismes et de la jouabilite est 
exemplaire. Les sprites des personnages 
sont superbes et definis sous-tous les 
, cotes, lis courent, plongent, se battent et 
jetient meme la balle de joie lors des 
Tduchdowns. Graphiquement, c'est 
carrement sublime. Cote animation 
pourtant, ca rame un peu. Le 
depiacement des sprites est un peu lent 
sur un 386SX 20Mhz, mais c'est tout a 
fait acceptable. Le chargement des 
donnees entre chaque ecran est lui aussi 
un peu crispant mais bon... Par centre, 
vous pouvez voir et revoir Taction sous 
neuf angles differents ; chacun d'eux 
suivant le depiacement du^alfon. C'est '■■' : 
impressionnant! On se crblrait devant 
son poste de tele! Meme les bruitages 
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n'ont'pas ete oublies dans le jeu. On 
entend les joueurs hurler, les arbitres 
parler et le bruit des chocs. Du cote des 
possibilites offertes:par le soft, c'est 
alement du tout bo.n.;Trois niveaux de ' 
ius sont offerts et vous permettent 
de jouer uniquem'entle role du coach 
(vous fie cpntrolez que les tactiques), 
celui d'un joueur de votre equipe (le plus 
proche^du ballon ou un joueur 
particulier), ou carrement d'un peu tout. 
De plus, vous avez la possibility de jouer 
a deux joueurs aussi bien que seul, de 
creer des championnats (Jusqu'a 28 
equipes de 47 joueurs chacune, soit pres 
de 1400 joueurs), d'acheter et vendre 

uipes, ou des joueurs, de gerer les 
blesses... Bref, vous pouvez prendre en 
charge une equipe de foot. De plus, et 
c'est la une de ses grandes qualites, 
Football vous permet de creer vos 
propres "plays", c'est a dire vos propresi 
tactiques de jeu, si vous considerez que 
les quelques 200 strategies predefinies 
ne vous conviennent pas... D^eidemen^ 
j'ai beau chercher, a part une ienteur : 
assez desagreable sur un "petit" PC'et 
une notice en anglais qui ne prend pas la 
peine d'expliquer les regies, je n'ai que 
des louanges a faire a propos de ce jeu 
que je considere comme un petit bijou, a 
tel point que je ne vois qu'une histoire 
de gros sous pour que la N.F.L. (National 
Football League ; I'equivalent de notre 
F.F.F) ait refuse de parrainer ce soft. Un 
chef d'eeuvre malheureusement reserve 
aux connaisseurs. 

o.c. 




Pour certains, NoeJ et le jour de 
I'an veu/ent dire fetes, amour, 
amitie, bonnes resolutions et 
aspirations a devenir meilleur. 
Didier lui essaye plutot de 
retrouver ses origines, et il 
n'hesite pas revenir loin, tres 
loin en arriere, pour 
comprendre comment de simple 
primate il y a des millenaires, 
ttiomme a pu devenir ce qu'il 
est aujourd'hui. II a revecu pour 
vous et grace a Mirage cette 
fabuleuse epopee. 

"Moi Big Foot ! Moi et 
i tribu a moi vouloir 

devenir plus forts, plus 
' nombreux, plus beaux. 
>i et les miens etre les 
meilleurs. Moi pouvoir monter 
sur epaule de amis-a-moi pour atteindre 
plate-forme. Moi pouvoir marcher et 
prendre objet. Si objet est lance en silex, 
moi pouvoir utiliser elle pour bondir, telle 
le crapaud des marais ! Moi pouvoir done 
passer un precipice ou sauter sur dos de 
oiseau-aux-ailes-faites-de-peaux. Moi 
pouvoir lancer la lance (???) et tuer 
ennemis ou dinosaures. Hier, moi avoir 
trouve Feu. Moi avoir mis feu sur arbuste- 
qui-bloquait-passage et arbre a disparu en 
nuages-gris-qui-font-pleurer. Moi avoir 
ensuite lance feu vers dinosaure et lui 
avoir peur. Done moi pouvoir passer et 
prendre echelle pour atteindre mon but. 
Moi avoir trouve dalles etranges ! Quand 
moi marcher dessus, phenomene bizarre 
arriver: Murs disparaftre et amis a moi 
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pouvoir passer. Moi avoir trouve drole 
d'objet rond. Quand moi etre dessus, moi 
aller plus vite que gazelle-poursuivie-par- 
lion et moi pouvoir sauter par dessus 
trou, moi aller vite, tres vite, crop vite, un 
autre trou, trop tard ! 
Aaaaaaaarrrrhhhhh..." Apres bien des 
semaines d'attente, les PC-istes et Amiga- 
istes vont enfin pouvoir vivre de 



merveiileuses aventures de ce genre. Un 
peu comme dans Lemmings, il faut savoir 
utiliser judicieusement les membres de la 
tribu et reflechir pour trouver un objet, 
liberer un ami ou tout simplement 
atteindre une mysterieuse dalle rouge (fin 
du niveau). Les decors sont mirifiques, 
avec de nombreux details et surtout des 
degrades dans ies cieux qui font regretter 
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Comme vous pouvez le voir ci-dessus, vous montez ou descendrez a ia corde, vous mettrez le feu a un buisson, puis vous serez bouffe par un 
tyranosaure, vous sautez par dessus un precipice apres avoir pris del' elan avecla roue oa utilisez la lance comme perche pour le franchir, . 

de vivre a notre epoque (oil ciel gris et 
pluies diluviennes sont monnaies 
courantes). Vous pouvez a tout moment 
passer d'un homme a un autre, certains 
devant agir avant les autres pour 
ramasser un objet particulier par 
exemple. Avec de plus en plus d'objets a 
votre disposition, vous aurez de plus en 
plus de possibilites d'actions, et done une 
difficulte progressive, Des codes 
permettent bien sur de sauvegarder votre 
position dans le jeu, rendant ce produit 
plus que simplement sympathique. II s'agit 
la d'une franche reussite, agrementee 
d'animations et de bruitages qui ne 
gachent en rien le produit. D.L. 



NOUVEAU SUR ATARI LYNX : HYDRA, "A fond le:;^,,^^ sur m nydro p/ one ". 
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Domark - Simulateur de vol - Disponible sur PC. 




Decidement, le chasseur 
* Harrier a decollage 
j vertical a I'air d'inspirer 
/ les editeurs ce mois-ci. 
/ D'abord, attardons-nous 
r le scenario. Imaginez qu'une 
junte militaire prenne le pouvoir en 
Indonesie. Imaginez qu'apres une 
repression sanglante, cette junte, dans le 
but de creer un'mouvement de soutien de 
la part de ses concitoyens, decide de 
ramener I'ordre .a Timor Oriental, une 
petite ile de I'archipel annexes par 
I'lndonesie en 1975. Imaginez enfin que ies 
Nations-Unies decident d'intervenir au 
nom d'un droit d'ingerence humanitaire et 
que vous seul, force amphibie des 
"marines" americains, soit capable 
d'intervenir. Comme vous le voyez, ce 
scenario n'est pas sans rappeler des 
evenements recents. Le jeu en lui-meme 
apporte une innovation extremement 
interessante. Vous pouvez aussi bien 
incarner un pilote du seul et unique porte- 
avions de la flotte en obeissaot aire ordres 
de mission, que prendrele role du: 
commandant de la flotte et definir ainsi des 
cibles a frapper, les lieux.de debarquement 
et les opportunites a saisii". En effet, vous 
pouvez egalement gererle debarqtiement 



des troupes et leur progression, lorsque 
vous incarnez le role du commandant, mais 
attention ! Sachez que le rapport de force 
est de 4/1 en votre defaveur, et que le 
nombre de chasseur dont vous disposez 
est limite ! Bien evidement, vous pouvez 
mixer les deux roles et assumer en meme 
temps le role de pilote et de stratege. . 
C'est, a mon avis, a ce niveau que le jeu 
devient vraiment interessarit A bord du 
porte-avions, vous avez la possibility 
classique de choisir les armes de yotre' 
avion, d'aller a la salle de briefing, voir le 
nombre de vehicules, ainsi que les 
cargaisons dont vous disposez, de decider 
des missions que vousallez dormer a vos 
troupes et enfin de'vous exercer sur un 
simulateur a I'interieur meme du porte- 
avions. Maintenant le decor plante entrpns 
dans le cockpit? La, on se retrouve face a 
des graphismes qui ne surprennent pas 
outre mesure. De 3D fornie pleine,|olie 
mais pas exception nefle, car trop sobre. La 
maniabilite est correcte, et le jeu est 
etudie de facon a fonctionner parfaitement 
avec la manette Thrustmaster. Dans un 

. premier temps, on prend plaisir a manier 
I'appareil et a semer le chaos chez I'ennemi 
(c'est le pacifiste qui parie), mais 

:>. rapidement, la monotonie de cette petite 




tie me deprime. Les palmiers et les petites 
maisons, c'est joli cinq minutes mais bon... 
On s'en lasse. En fait question graphisme, 
. c'est assez moyen. Attention! je n'ai pas dit 
' mochet J'ai dit moyen! Les tirs de DCA, les 
baraquements et les villages. sont agreables, 
mais on a aucun scrupule a vitrifier tout 5a 
a coup de bombe de 2000 livres':€n ce qui 
concerne I'animation, rien a dire, c'est 
fluide sur un 386DX a 33Mhz, meme en 
rase-mottes. Par contre, cote bruitage, si 
vous fermez les yeux vous vous aurez 
autant I'impression d'etre dans la vieille 
Deush de Yann (et encore, la on entend 
bien le moteur. Ires bien meme) que dans 
un chasseur. En fait AV-8B est un jeu qui 
allie le cote strategique a i'aspect tactiquen 
mais malgre cela je n'ai pas ete vraiment 
subjugue par le simulateur qui s*il est loin 
d'etre desagreable, n'apporte rien de bien 
stupefiant dans le domaine de fa simulation 
devol. O.C. . 




Le simulateur d bord de voire porte-avions vous permettra de 
vous entrainer a affronter certaines phases de jeu diffitiles. 




zstjete... Apres un decollage exemptai 
Enfin... Bon!) vous vous elancez au milieu dt 
flotte vers fobjectif ennemi. 
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Des tas de softs en telechargement ? ' 3615 GEN4, tape *TLC. 





Le kick boxing, vous 
\ connaissez ? Loriciel 

nous propose Best of 
' the Best, un jeu dans 
' lequel vous pourrez 
gouter les joies du fameux 
kick boxing. Un sport qui est tres 
violent et qui donne lieu a des combats 
spectaculaires. Malheureusement trop 
rarement sujet a des retransmissions 
televisees, ce sport est domine ces 
derniers temps par andre Panza, un 
francais. Ce dernier n'a pas hesite a 
associer son nom a celui de Loriciel avec 
le jeu Panza Kick Boxing et maintenant, 
la suite, du nom de Best Of The Best ! 
Vous aurez a choisir vos quatres kick- 
boxeurs au debut du jeu. N'esperez pas 
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A gauche, le ring sur lequel vous passerez de nombre 
heures d vous entrainer pour maUriser a fond cet ore martial: 
Quelques K.O. et un avalanche de coups en perspective. 




avoir un tres bon boxeur des le debut, 
car ces derniers augmenteront leurs 
capacites au fur et a mesure des 
combats et de leurs seances 
d'entramement. Vous aurez a definir tes 
coups que pourra donner votre boxeur 
et vous aurez ainsi la possibility de le 
faire se sperialiser sur tel ou tel coup 
particulier. En outre, plus il deviendra 



experiments plus il aura de coups a sa 
disposition. Les idees sont excellentes, 
malheureusement I'impression finale 
n'est pas a la hauteur. Pendant les 
combats, il est difficile de voir les coups 
a porter et lorsqu'ils portent ce n'est 
pas vraiment spectaculaire. Un jeu 
franchement moyen. 

Y.R. 





J'avoueetre un peu plus enthousiaste que 
Yann sur le produtt, avec un des rares jeux 
de combat que je trouve sympa sur PC, 
surtout a deux. Vous pouvez en outre 
developper les competences de vos quatre 
boxeurs en les entrainants et en gagnant certains 
combats, ce qui apporte un note de strategie interessante. 
En outre, I'animation des boxeurs est assez phenomenale, 



avec un nombre fou de sprites et une etude poussee des 
mouvements d'Andre Panza lui meme. Pour ne donner 
qu'un chiffre, sachez que vous avez ainsi plus de 600 sprites 
different* pour I'animation des coups ! II y a en outre des 
coups speciaux, particulierement spectaculaires et efficaces, 
mais terriblement dangereux en cas d'echec. 
Un jeu sympa et tres jouable, apres quelques parties 
d'entrainement. D.L. 
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Tu as une console ?' 3615 KONSOL I 



fonction des objectifs a atteindre. 
Si ce dernier n'est pas effectue de 
maniere judicieuse a ce scade, cela n'est 
pas bien grave. Le logiciel permet en 
effet de changer le contenu de son 
escarcelle durant le jeu. Fire Force 
autorise en effet la fouille des valeureux 
adversaires tues. Certains cadavres 
"possedent" des armes, des grenades, 
des dossiers sans oublier de precieuses 
munitions sans lesquelles vous devez 



La strategic est un mot tres 
usite a fa redaction. Stephane 
est passe expert dans fart de 
tapiner du cote des Toons. 
Didier est specialise dans tes 
missions en rase-mottes. Olivier 
et Yann constituent le bataillon 
motorise de f'equipe. Michel 
income le sombre kamikaze. 
Enfm, Christian, i'homme de la 
situation, est au\ourd*hui envoye 
sur le front (...la je me fatigue 
pas, il y un bien un comique qui 
va se charger de changer cette 
derniere phrase...). 

2 Force est avanttout 
1 jeu d'action qui ne 
J s'embarrasse pas de 
' bons sentiments. C'est 
veritable bain de sang ! 
Nous retrouvons un brave Gl parachute 
au sein des lignes ennemies pour remplir 
des missions delicates, delivrer des 
prisonniers de guerre (des P.D.Gs ?), 
eliminer un rebelle ou detruire des 
cibles militaires. En debut de partie, le 
joueur passe par I'arsenal. II peut choisir 





son arme, ses munitions, prendre ou ne 
pas prendre des grenades, des charges 
explosives ou encore des trousses de 
soins. II ne faut pas oublier qu'un soldat 
n'est pas un elephant, en consequence, il 
ne peut emporter avec lui que le strict 
minimum. Ce choix se fera avant tout en 




lutter au couteau. Les missions 
presentees sont intensives. Le heros 
doit eliminer tous les obstacles, se 
cacher sous des camions, visiter des 
fortifications et rejoindre le point de 
ralliement dans ies delais impartis... 
beaucoup trop courts a notre avis. 
Si le jeu presente de grandes originalites 
comme la fouille des cadavres, la 
jouabilite n'est pas toujours au 
rendez-vous. II est parfois difficile de 
cibier un adversaire, un coup dur pour 
un guerrier ! Malgre cela, ie jeu 
conserve son interet. Souhaitons que de 
nouvelles missions viennent d'ici peu 
offrir des scenarios plus ambitieux, la 
trame du jeu le merite largement. 

C.R. 
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OFFRE EXCEPTIONNELLE !!! ATARI ST 



Attention ! Pas du domaine publique 



Par le co-auteur du STOS 



Pour vous et vos amis les cadeaux qui font toujours plaLsir. 

Avec un petit prix vous pouvez offrir un grand cadeau. 

Vous aimez jouer ? A vous de choisir parmi ces superbes jeux inedits : 



BON DE COMMANDE 

Je desire beneficier de cette offre exceptionelle 





Quantity Prix Total 


IRIDIUM 


x 65 


USHER 


x ■ 65 


MPH 


X 35 


TRIUMPH 


x 110 


DECID 


x 65 



Total 
+ frais de port 

Total [ 
Prenom 



Age 



Code postal Ville . . . 

Ci-joint mon reglement par cheque a I'ordre de : Rolling Software 

Envoyez votre commande a I'adresse suivante : 

Rolling Software - 8, rue de Melun 

77220 Tournan-en-Brie (Tel : 64 07 04 54], 



FTCTHffTi'il Jeu de bata jy e S patiale avec scrollings rapides 

et sons digitalises. 13 niveaux de difficulte .65 Frs 

EHIE3 Un'Arcanoici -nortel (vous comprendrez 
quandvousaurezjoue). 
Construction de vos prapres tableaux 65 Frs 



Folle course de voitures atravers 12 l^b'ea^x. 
Musique et bruitages digits ses 35 Frs 

hliUUjiiiu] Compilation de ces trois je jx 1 1 Frs 

Aulieude JS5Frs 

BdaUiS Ce n'est pas un jeu mats un logiciel d'aide 

a la decision fourni avec une base de donnees 

qui vous permettra de choisir votre future 

voiture plus facilement - 65 Frs 

Frais deport pour cdaque envoi : pour ia France 15 Frs, pour l'etranger25Frs. 



NOUVEAU SUR AJAW LYNX : VIKING CHILD, "Fais ta priere an pays de Thor". 



^r-t of ^Wiw- 

Microprose -Jeu de strategie / Reflexiu 



Le crou/ont de I'equipe, I'epave 
qui a survecu a toutes les 
guerres, a tous les naufrages, 
Yann Renouard le terrible, s'est 
lance une nouvelle fois dans la 
premiere guerre mondiale, avec 
cette simulation, moitie 
strategique, moitie arcade. 

Quel est le point commun 
' i entre Sun Tzu, le kaiser 
] Wilhelm II, Foch et Lord 
/ Kitchener ? Ce sent tous 
/ de grands strateges. Et 
entre Von Richthofen, Fonck, 
Mannock, Ball et Boelcke I Ce sont tous 
de grands chefs d'escadrilles. Et entre les 
deux i C'est The Ancient Art of War in 
The Skies de Microprose. Comme vous 
I'avez devine, tout se passe pendant la 
premiere guerre mondiale. Vous avez en 
charge toutes les armees de I'air d'un des 
belligerants. Vous choisissez parmi de 
tres nombreux scenarios, allant des 
reconstitute ns historiques de Tetat du 
front dans les principaux pays concernes, 
a des fictions sur ce qui aurait pu arriver 





si... De toutes les manieres si vous n'etes 
pas content vous disposez d'un editeur 
de campagnes qui vous permettra de 
creer des situations fictives a votre 
convenance. Une fois choisi votre 
scenario, vous vous retrouvez a la tete 
d'une flottille d'avions, composee de 
chasseurs et de bombardiers, d'une ligne 
de front ou se battent les fantassins et 



d'un ennemi particulierement tenace. 
Votre but est soit d'amener la ligne de 
front au niveau du quartier general de 
I'ennemi, soit de le detruire grice aux 
raids aeriens. Le deplacement de la ligne 
de front depend du soutient dont elle 
dispose. Ce soutient peut etre fonction 
des viiles, des depots et des villages. Les 
usines servent a fabriquer des avions. 




:l) Lwm$@<msa.id&Ht&i$.mw<lti.{jmt l aditpwH, 2) ] les mm {jrd/°/ti<tei(tiz$<w-m$, paints 'v-itm msis ] mtK«tf»*o£ef&?. 3 
j>mm.ii divide- dt-k if iotsiH, b) Mmdmojtde.de. imMeme-nt, ne.po£oaiiier-d&^^me^o^taiwi.liomlicrdiii^. 




Vous devez done detruire les zones de 
soutient ennemis tout en soutenant les 
votre et abattre suffisamment d'avions 
ennemis pour ne pas etre inquiete. Sans 
oublier de detruire les usines adverses 
pour qu'il ne puisse pas reconstruire des 
avions. Comme vous pouvez le voir, 
I'ensetnble est assez complexe. De plus la 
difficulty depend du choix des chefs 
ennemis que vous aurez fait. Du point.de 
vue pratique, vous aurez soit a abattre 
I'aviation ennemie, soit a bombarder les 
lieux clefs. Cette partie simulateur de vol 



est simple et tres plaisante. De toute 
facon, si vous n'etes pas doue, il est mis a 
votre disposition une possibility de vous 
entramer. Graphiquement le jeu est 
agreable avec son air un peu vieillot. 
Dans I'ensemble ce soft est un bon 
melange entre une simulation strategique 
et un simulateur de combat auquel il est 
tres agreable de rejouer de temps en 
temps. On s'eclate, on reflechit... 
Bref on se distrait. 

Y.R. 





A la conquete de 1'espac pu d'un baron medieval. 




Castles II - Siege and Conquest™ 

Dans le jeu Castles™ original, II etait utile de vols transformer en 
tyran le plus perfide, hypocrite et ambirieux du monde. 

Dans Castles II, treve de plaisanteries. 

Le roi de France est mort. Et vous le serei bientot si vous ne vous 
emparez pas du trone avant qu'un baron malveillant ne mette la main 
d ess us. 

Alors, en plus de 
dinger les ouvriers charges 
de construire vos chateaux, 
il vous faut maintenant 
assieger, attaquer et detruire 
les chateaux de vos rivaux, 
en employant tousles 
moyens a votre disposition, 

Envoyez des espions et 
des saboteurs, recrutez I'infanterie et la cavalerie, pillez I'or et le 
ravitaillement, achetez des mat£riaux de construction, mettez au point 
de nouvelles armes, soudoyez fegiise afin d'obtenir son soutien - 

quelques exemples de I'emploi du temps agreable 
d'une journee comme les autres au Moyen-Age. 




Buzz Aldrin's Race into Space. 1 

Grace a ce nouveau jeu, vous pouvez vous mettre dans la peau de 
ceux qui parti cipe rent a la plus grande aventure de l'homme; la 
conquete de la lune. 

Revive; la tension de chaque seconde, du decollage aux premiers 
pas sur la lune, en passant par les atterrissages lunaires et les 
amerrissages, en compagnie de Buzz Aldrin, I'un des membr 
I'historique mission Apollo II. 

Recrutez et entratnei plus de 1 40 astronautes et 
cos mo naut.es afin de trouver ceux qui ont la 
trempe suffisante pour creer I'hi 

Puis, a I'aide de donnees reelles, 
preparez et dirigez, en choisissant 
d'etre leader de mission americain ou 
sovietique, plus de 300 missions - 
vols en orbite, 
inhabited et habites, 
planecaires et lunaires, et 
meme des operations de 
secours dans I'espace. 

«Race into Spaces 
possede plus de 1000 
photographies historiques 



Mario™ Teaches Typing. 



Si vous voulez apprendre a taper a la machine, faites appel a un 
piombier. 

Mais pas n'importe quel piombier. II s'agit de Mario, 
aux cotes de Luigi et de la Princesse, dans 
aventures favorites. 

Alors, que vous soyez debutant on que 
liez deja les bases, vous pouvez apprendre la 
dactylo en vous amusant. 

Courez, cassez, sautez, nagez et tapez. 
Partez a I'assaut du chateau, en evitant les chi 
de pierres et les sables mouvants 
que vous pouvez taper des phrases 
vous en apercevoir. 

Mario Teaches Typing possede des 
et sur les images afin de vous faciliter la tache. Vos 
progres sont traces et represents sous forme di 

des effets sonores, dont la celebre chanson de Mario - 
Apprendre la dactylo n'est jamais ennuyeux lots que Mario 
bande sont de la partie. 



et decouvrez 
meme 



nejf niveaux de difficulte, 
une bande musicale e 
effets sonores. 

Etes-vous prets 




Battle Chess 4000 



Battle Chess 4000 transforme le jeu le plus classique du monde en une hilarante 
bataillede scie 

Des creatures futuristes animees, creees 
sur le jeu d'echec translucide. 

Des capitaines fanfarons, des savants fous et des robots bizan 
spectaculaires font des coups que vous 
pas dans la regie du jeu. 

Mais Battle Chess 4000 n'est pas seulement 
amusant, c'est aussi le programme d'echecs le plus puissant 
et polyvalent jamais cree. 

II possede une bibliotheque de plus de 300000 ouvertures 
et une intelligence artificielle qui apprend et retient les coups les 
plus spectaculaires. 

Vous pouvez jouer en ID ou 3D. annuler ou rejouer vos 
un scenario itEt si?». 



Arti, 90 Heron Drive, bngtey. Berks SL3 8XP Anjlelerre Tel: (44) 753 549441 



Avoir to propre "secte", sur le sujet de ton [ choix 7 3615 GEM, tape *SECTE. 




Olivier est un grand brico/eur et 
n'hesite pas a passer ses week- 
ends a poser des portes- 
manteaux sur les murs de la 
salle de la redaction. Resultat, 
une jambe cassee et un bras 
broye, les plombs qui sapient, 
les neons qui explosent... 
L'apocalypse quoi ! Le stage 
intensif qu'il a suivi avec 
Contraption n'etait peut-etre 
pas fa mer/feure solution. 



jeu de Mindscape, faisant suite a D- 
Generation, vous place dans la peau de 
Zack, un technicien en electro- 
mecanique qui va devoir faire face, pour 



premier |our, non 
seulement a une panne 
generale de I'usine 
hyper-sophistiquee et ^ 
hyper-mecanisee dans 
laquelle il vient d'etre 
embauche, mais egaiement a 
I'humeur facetieuse de ses collegues. En 
effet, ceux-ci lui ont fauche tout ses 
outils (Oh!! Que c'est rigolo), ce qui ne 
facilite pas son travail besogneux. 
L'usine est composee de huit 



des portes hydrauliques, retablir ou 
couper des connexions electriques, 
revisser des machines, huiler des 
mecanismes et je ne sais quoi encore, 
pour finalement parvenir a la machine 
principale du niveau et la remettre en 
etat de marche. Votre progression est 
difficile car de nombreux obstacles 
emaillent votre visite a travers l'usine. 
Cela commence avec les portes en 
forme de piquants. Celles-ci s'ouvrent 
grace a des plaques sensitives sur 
lesquelles il suffit de sauter. Mais 
attention ! II en existe deux sortes. Tout 
d'abord, il y a les plaques carre. La, pas 
de probleme. Une fois qu'elles sont 
activees, elles restent enfoncees. Mais il 
existe aussi des plaques rondes qui ne 
restent enclenchees que tres peu de 





niveaux, 

contenant 

chacun 

plusieurs 

zones qu'il 

faudra 

explorer pour 

retrouver vos outil: 

ceux-ci permettant 

d'effectuer des tas de reparations: 

remplacer des canalisations qui ouvrent 



temps, et la, c'est souvent le sprint et 
adresse qui jouent. II vous faudra 
jongler de plaques en plaques mais aussi 
avec les interrupteurs, les tapis roulants, 
les ascenseurs, les robinets, les portes et 
bien d'autres plaisanteries a vous taper 
la t§te contre les murs, avant d'arriver a 
la machine principale du niveau. Lorsque 



vous y serez parvenu, une fiche de 
renseignements vous donnera une 
evaluation de vos performances pour ce 
niveau, et vous aurez le droit 
d'embrayer et de remettre ca pour le 
niveau superieur, plus long, plus dur 
mais toujours plus crispant et 
passionnant a la fois. La realisation du 



jeu est egaiement assez bonne. Meme si 
les graphismes ne sont pas 
extraordinaires, ils sont assez sympa et 
assez precis pour etre tres agreables. Ils 
sont soutenus en outre par un tas de 
petites animations de Zack tres bien 
faites (il pousse les interrupteurs, gravit 
les obstacles un peu hauts, repare les fils 
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■ SlIPBB HBS - SPECIAL P*©H0*- 

GHOULS'N ghosts sso f 



GBOULS'N 

JOE ft MAC 

SKY MISSION IWIIM&9 If 

ADAPTATBUR t 

MEGABRIVE - SPECIAL *»»*»" 

TOUT A 250 f 

GALAXY FORCE 2 HOBOCOD 

SHADOW DANCER 

■■■"■* THE BEAST 



T0WT A 350 F 

DAVID ROBINS 
LAKERS VS CEtTICS 
OLYMPIC GOLD 
PREDATOR 2 : 
SPORT TALK BASEBALL 
TAZ-KiAMIA 




3615 GEN4, tape *SOL 



NOUVELLEI 
FORMULE 




AWATSJ&NLblRECTl 

~~ 64j^ejdepubttcites,GB! 
deprod u ns,deprMeP™m° s 

la realite du marche Mac. 



Les imprimantes laser 
amoinsdel5000F 
Les scanners OCR 



. Janvier 1«B3 - 35 Irancs 



ENCADEAUl 



Fahes-vous puusir: 

Trouvez le Macintosh 
qu'ilvousfaut. 



acheter d'occasion 

| iTJarrgtf 



Professions 
juridiques^ 

I (353 



I AVOCMS 



— ^-} 



Un grand jeu du 
commerce 

N&B et couleur 




Un mini-kit de UNIVERS MAC 

nettoyage PLUS RICHE - PLUS COMPLET - PLUS INFORMATI 



le gauche de s'en servir et la tete de lire 
on d'observer. £a a Pair simple comme 
5a, mais a 1'usage, ce n'est pas ce que Ton 
a fait de plus pratique. Un point ( 

important que developpe le jeu c'est le 
systeme dit du "Super photoscape". II 
permet d'eclairer chaque zone en 
fonction de la luminosite qu'elle est 
censee recevoir. Par exemple, si vous 
possedez une torche dans une piece 
noire, la zone de lumiere vous entourera 
et se deplacera avec vous. Le probleme, 
c'est que les programmeurs etaient 
visiblement tres fiers de leur systeme, et 
qu'ils en ont franchement abuse. En effet, 
pres de 80% de la station est plongee 
dans le noir, ce qui vous oblige a des 
manoeuvres incessantes pour voir la 
moindre petite chose, et ralenti pas mal 
Taction... En ce qui concerne la musique, 
la pas de probleme ; i! n'y en a pas, et les 
bruitages sont aussi moyens que rares. 
Bref, Shadoworlds est un jeu qui exploite 
un systeme de jeu qui peut plaire a 
certains, mais qui personnellement ne 
m'a pas seduit. Ajouter a tous les 




Un des rares instants pendant lesquels \ 

dans son ensemble ; Lars des explosions et des ir 



problemes seuleves, on ne peut faire 
qu'une sauvegarde par disquette et tous 
les personnages sont strictement 
identiques a I'ecran (ce qui ne facilite 
pas les prises de decisions rapides en 
cas de combat pour sauter d'un soldat a 
I'autre) etvous comprendrez mon 
enthousiasme mitige... 

o.c. 




Elub Hlegaland 



MICRO-1NFORMATIQUE 



TELEMATIQUE 



FORMATION 



P.A.O. 



tdeliv 



Le Club Mesuland est une association ayant pour vocation d'aider, dam la Imute dc ,-ei moyem, la> uuhsaietirs des quatrt 

plus rencontrees sur le marche de la micro-informatique. En effet, que ce soit C Atari ST, le Commodore Amiga, V Apple Macintosh 

les Compatibles PC, le Club Megaland vous permet de profiler de nombreux wantages grace a la carte p 

des voire adhesion. Que vous babitiez en region parisienne ou en province, les privileges obtenus par 

proposons egalement : une assistance telephomque, des stages d'initiation, des realisations hard-wares, 

vos transferts de ficbiers entre machines, I'edition de domaines publics, la realisation par photocomposition de 

de serveurs RTC, un journal de 40 pages tous les deux mc 

enveloppe 21 x 29,7 cm timbree aSF avec vos coordonne, 



;, des salons, des concours... Recevez n 



Nous 

de la location de matt-rid sur site, 

documents, la < 



CLUB MEGALAND - Boite Poslale 57 - 91430 IGNY ■ 
Association homoloauee Atari France 



Tel . (16.1) 69.85.34.91 - Fax , (16.1) 69.85.57.31 
- Commission Paritaire .- 72104 
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J6X& MEGALAND 

13,000 LOGICIELS POUR ATARI. AMIGA. MAC ET PC &^ 



NOUVEAU SUR ATARI LYNX : BASKET BRAWL, | 
"Tu vas deguster au basket Boston" 






Void que nous arrive la 
\ version Mac de ce 
J fabuleux Wargame/Jeu 
' de reflexion qu'est Full 
■* Metal Planet. Le scenario 
en est simple. Dans un futur eloigne, de 
gigantesques compagnies se livrent un 
combat sans merci pour la possession 
de mineral. D'enormes vaisseaux-usines 
se posent sur une planete et la pille le 
plus rapidement possible en empechant 
si possible les compagnies adverses de 
faire de meme. Le systeme de jeu donne 
un certain nombre .de points de 
deplacement aux joueurs que ceux-ci 
doivent gerer au mieux entre la recolte 
de minerai et les actions guerrieres. Un 
principe simple, tire du jeu de plateau du 
meme nom qui est le "Must" de sa 
categorie. La conversion de ce produit 
sur Mac est superbe. Dotee de 
graphismes de toute beaute (en couleur) 
et de sons agreables, elle est 
certainement la plus reussie de toutes 
les versions. Les reproches que Ton 
peut lui faire sont les memes que ceux 
des autres versions ; ecran trop petit et 
niveau de difficulte un peu faible. Full 
Metal Planet reste cependant un jeu 
excellent que les amateurs de strategie 
se doivent de posseder. 

o.c. 





BJ 



EUROMATIQUE TECHNOLOGY 

BP.60 33033 BORDEAUX CEDEX Tel.56.92.03.02. de 14h a 19h. 

Centrale de Venie Par Correspondence ATARI, PC AMIGA... Permanence telephomque du lundi au Vendredi de 
.«--* Commande sur papier libre ei reglement joint Tarifs et delais. dans la limite des stocks disponibles. 

ifi=-?l Port/emballage metropole : Accessoire/logiciel 50 F, machine 150 F Ordinateur + ecran : 250 F 

|5lf REVENDEURS, CONTACTEZ-NOUS! Fax.56 .31.25.20. „___ 

3415 - EURTEC 



DESCRIPTIF DES PRODUITS - TARIFS ET CONDITIONS, faites le 



ATARI 



1040 STE + PACK JEUX SIMULATION 

I Offert avec chaque 1040 STE les 3 meilleurs jeux de" 
| simulation, "VROOM" formule 1, "F 19" avion de com!" - ' 

"SILENT SERVICE" sous-marin, + une manette 
I commande type aeronautique. ^T\ 
L'ensemble en : 1 Mo : 2950 F •jfi^k 
2 Mo : 3450 F W'Jn 
4 Mo : 3950 F VS^ 

MEGA STE * PACK DISCOVERY 

[ Offert avec chaque MEGA STE. 3 iogiciels + 1 livre, "1ST | 
WORD Plus" traitement de texte, "ENIGME A OXFORD" 

initiation a I'anglais. "VROOM" le jeu de simulation i 
formule 1, et un ouvrage d'initiation a I" Atari. 
L'ensemble : Version Open 2 Mo RAM : 3790 F 

Version Open 4 Mo RAM : 4290 F 

I Options : Avec disque dur 45 Mo : +1990 F 

Avec disque dur 105 Mo : +2490 F 

Avec disque dur 210 Mo : +3490 F 

Lecteur 1.44 Mo j + 690 F Avec 5M146_:jt1250F^_ 

DISQUE DUR SCSI enterne 

Version Externa de marque PROTAR. 45 Mo : 2790 F 

I Complet : cables et disquette. formate el partitionne. ln t: h» n ■ 3500 p 

Emplacement pour 2ieme disque dur. ~" ' v ' u " J^on c 

Connecteur SCSI externe supplemental. *='U MO ■ f»UU r 

Ventilation silencieuse par thermo-regulatlon. Quantlte limite ! 



PC - AT (divers) 



CARTES GRAPHIQUES SVGA 

1 Mo 16 a 65536 couleurs sur 16.7 millions. : 790 F 

Frequences Horiz. 31.5 a 56.5 KHz. freq. vert, de 35 a 86 H 

. 1 Mo. 16 a 16.7 millions de couleurs. ACCELERATRICE WINDOWS 

I Frequences Horiz. 31.5 a 64 KHz, freq. vert 43.5 a 87 Hz. : 1490 F : 

Utilisables en entrelace et Non-entrelace. 

Mombreux drivers : Windows 3.x, GEM/3, Auto-Cad. Ventura 

SOUND PLASTER PRO 

SOUND BLASTER 2 : 890 F 

SOUND BLASTER PRO : 1290 F 

SOUND BLASTER PRO + MIDI : 1450 F 

PRO AUDIO SPECTRUM 16 Bits : 1650 F 

Kit 2 enceintes STEREO + 1 micro : 250 F 

Kit 2 Enceintes STEREO Ampl./Regl. + 1 micro HQ : 490 F 

VIDEO MAKER 

Carte de dg^a'isation VIDEO 16 millions de couleurs, I 
resolution do 768xbV6. images et sequences, algorithms de I 
compression MPLG (1 44 Mo pour 45s d'animation), tout format | 
Vldec .PA. SrCAM. N1SC VHS, 8 mm. etc.). Livre avec 3 Iogiciels 
: IMAGER, MPEG PLAYER et le fameux MULTIMEDIA MANAGER 
3690 F 



AMIGA 



AMIGA 1200 



VOLUMM 4D PRO - V 3.0 



Lngioci de creation d'-aqe et ri'an-TvahMi dc synthese de 
16 a 16 millions de couleurs Modeleur. Rendeur et Playeur. 
fomhre portee. transparence, surface rcflechissonte, 
antialiasing, Ray Tracing etc..) . 1450 F 



1 



Lecteur CD-ROM/CD-AUDIO 



Lecteur pour les CD-ROM et les CD-AUDIO du marche. 
Interface et soft inclus. ; 2490 F 

Disques CD-ROM (jeux, ut'tlitaires. educatifs ) 

KING QUEST 5 : 450 F 
WING COMMANDER II i 3SO F 
CHESSMASTER 3000 : 470 F 
Nombreux autres titres..! 

IMPRiMANTES avec cables 

- SEIKOSHA SL92 24 aiguilles 200 cps : 215 O F 

- JET D'ENCRE CANON BJIOex : 2150 F 

- JET DENCRE CANON BJ20 : 2690 F 

- LASER SEIKOSHA 4 p/mn, 1.5 Mo : 6990 F 

- LASER CANON LBP4 LITE 4p/mn. 512 Ko 5990 F 

LASERS CAR AM TIES 1 AH SUR SITE 



a 68ego20 (32 Bits) a 14 MHz. 2 Mo RAM (+ 8 Mo maxi). 

256 couleurs sur 16 millions, adaptateur SCSI, 

emplacement interne pour disque dur IDE 2.5 , lecteur 

880 Ko, systeme en ROM 512 Ko, horloge temps reel. 

OS 3.0 F acces en 32 Bits aux memoires systeme et 

video, port pour carte PCM/CIA. connecteurs d extension 

interne, carte passerelle. processeurs graphiques AA 

chip set", ports Stereo/Audio (4 canaux/9 Octaves), 

sortie composite couleur PALsouris. clavier 96 touches.... 

Version en 2 Mo de RAM : 3490 F 

Avec disque dur 42 Mo 19ms interne : 5290 F 

Avec disque dur 85 Mo 19ms interne : 5790 F 

Avec disque dur 125 Mo 17ms interne : 6990 F 



^DIVERS T 


I - VOLUMM 4D PRO : 


1450 F 


- PAINTER 3D : 


650 F 


- CINEMORPH : 


950 F 


- GENLOCK PAL : 


990 F 


- Digitaliseur DCTV : 


3B80F 







PC- AT 



2S produits et details plus complets, 
faites le 3615 EURTEC 

MUL TIMEDIA, en "PROMO VIDEO" de notre serveur. 

PROMO : 486 PLX 33 MHz 

Mini- Tower, 2 Mo RAM, disque dur 85 Mo, Ctrl. 2 FD, 
2 HD, 2 series, 2 // 1 jeux. Carte graphique VGA 512 Ko 
256 couleurs. Moniteur couleur 14"SVGA 1024x768. 
8490 F 

ENSEMBLE PC E.T. 

Les 486DX STAND/FLASH/LIGHT sont tous 
equipes de cartes meres NOUVELLES GENERATIONS : 
LOCAL BUS et extensibles sur cartes meres a 32 Mo. 
Configuration commune : 

Bottler Mini-tower 200W avec afficheur. 1 lecteur 3,5" 1,44 Mo. I 

Controleur 2 FD, 2 HD. Ports : 2 series, 1 port II, 1 port jeux. I 

Clavier 102 Ts AZERTY + Souris + Tapis. Moniteur 14" SVGA I 

couleur 1024x768 (640x480/800x600 Non- Entre lace). 

VERSION STAND : 

2 Mo RAM - Disque Dur 85 Mo 17ms - carte VGA 512 Ko 

386SX 33 MHz ; 6290 F - 386DX 40,128 Ko : 6790 F 

486SX 25 MHz : 7290 F - 486DX 33, 256 Ko : 9490 F 

486DX2 50. 256 Ko : 9590 F - 486DX 50, 256 Ko: 10990 F 

486DX2 66, 256 Ko : 11990 F 

VERSION FLASH : 

4 Mo RAM - D.D. 120 Mo 16ms - SVGA 1 Mo, 65536 couleurs 

386SX 33 MHz : 7590 F - 386DX 40,128 Ko : 8290 F 

486SX 25 MHz ; 8490 F - 486DX 33, 256 Ko : 10690 F 

486DX2 50, 256 Ko : 10990 F - 486DX 50. 256 Ko: 12290 F 

486DX2 66. 256 Ko : 13290 F 

VERSION LIGHT "MULTIMEDIA" : 

4 Mo RAM - Disque Dur 120 Mo 16ms - SVGA 1 N 

16 Millions de couleurs ACCELERATRICE WINDOWS 

386SX 33 MHz : 8290 F - 386DX 40.128 Ko : 8790 F 

486SX 25 MHz : 9290 F - 486DX 33, 256 Ko : 11290 F 

^86DX2 50, 256 Ko : 11590 F - 486DX 50, 256 Ko: 12990 E 

486DX2 66, 256 Ko : 13790 F_ 

OPTIONS PC 

1 Mo supplemental re : 

- SVGA 1 Mo 32 bits LOCAL BUS, 

16,7 Millions de couleurs pour PC ET. LIGHT : 

- Lecteur CD ROM/CD-AUDIO : 

- MS-DOS 5,0 : 

- WINDOWS 3.1 : 

- SOUND BLASTER PRO : 
(offert : 1 micro & 2 mini -enceintes) M ■ 

- SOUND BLASTER 2 : Vi 

- Digitaliseur VIDEO MAKER : 



\mwm 



+ 500 F I 
+ 200 OF i 
+ 690 F . 
♦ 690 F i 
+ 1390F 
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On I'appelte entre nous La Bete 
Humaine et ce cheminot des 
temps modernes a abandonner 
son prototype de draisine, une 
2CV mod/lee, pour se (ancer 
dans une aventure polaire avec 
Transartica. 

Silmarils nous raconte en 
, ce debut d'hiver une 
histoire assez tragique: 
K&^jf J ceile de Transarctica. En 
2022 1'effet de serre 
devient de plus en plus 
important. La terre etouffe, baignee par 
les rayons d'un soleil meurtrier. Les 
scientifiques decident d'envoyer des 
missiles nucieaires a haute altitude afin de 
creer un bouclier protecteur autour de la 
terre. Les effets depassent toutes les 
esperances puisque ta terre se retrouve 
plongee en pleine ere glaciaire, le soleil 
ne chauffant presque plus la terre (Cf: La 
Compagnie des Glaces). La civilisation 
s'effondre et I'union vicking apparait. La 
solution propose par cette compagnie est 





simple: recouvrir la terre d'un resau 
ferre, afin que tous les deplacements se 
fassent par mega-train. Mais la planete a 
faim et les seules viandes disponible sont 
celles de loup, de mammouth et de 
poisson. L'aventure commence lorsque 
vous volez le dernier train con^u par 
t'union vicking, le Transarctica. Votre but 
est de redonner le soleil a la terre si cela 
est possible. Naturellement ['union est 
fortement centre votre projet et fera 
tout pour vous empecher d'y arriver. 
Votre premiere tache est d'apprendre a 



utiliser votre train. L'equipe de Silmarils a 
mis un point d'honneur a coller le plus 
possible a la realite. L'energie depensser 
par votre train depend de la formule de 
l'energie cinetique. Votre consommation 
sera fonction du poid de votre train et de 
sa vitesse. II vous faut done apprendre a 
economiser votre carburant car celui-ci 
est rare. Le carburant utilise est la lignite 
ou la houille. La lignite sert non 
seulement a faire avancer le train mais 
aussi de monaie. L'avantage de la houille 
est que e'est un bien meilleur carburant. 











Autre chose, il faut faire attention a la 
pression dans la chaudiere car celle-ci 
peut exploser en cas de surchauffe. 
Apres avoir appris a vous deplacez, votre 
but est double. Recolter le plus 
d'informations possibles sur le projet qui 
a fait disparaitre le soleil, et develloper 
votre train afin de pouvoir faire face a 
I'union vicking. Les informations seront 
recueillis dans les villes grace aux 
rumeurs et aux archives. Vous aurez ainsi 
connaissance de nouveaux lieux, invisibles 
au depart sur la carte, oil vous pourrez 
avoir de nouveaux renseignements sur le 
soleil. Une de vos premieres missions 
sera de retrouver la tombe du professeur 
Merick. II ne vous reste plus maintenant 
qu'a survivre assez longtemp pour 
pouvoir resoudre le probleme. Le 
transarctica possede trois endroits 
vitaux: la salle des machines d'ou vous 
dirigez le train, le quartier general et le 
wagon prive. Le quartier general a trois 
usages. Tenir a jour la carte du monde, 
gerer les espions, et gerer les draisines. 
La carte vous montre tout ce que vous 
avez decouvert lors de vos voyages. Au 
debut du jeu, vous ne voyez que les villes 
sans savoir quelles sont leurs activites. 
Au fur et a mesure vous decouvrirez ce 
qui se fait dans chaque ville et cela sera 
note sur la carte. Vous verrez aussi sur la 
carte les troupeaux de mammouths, vos 
espions et la position des trains ennemis. 
Pour pouvoir voir tout cela, il vous faut 
des espions. Ceux-ci ont deux fonctions: 
vous tenir au courant de ce qui ce passe 
la oil iis sont, et faire sauter les voies si 
vous leur en donnez 1'ordre. Le wagon 
privee vous permet d'avoir acces a 
I'inventaire complet du Transarctica, de 
faire des sauvegardes ou de vous suicider. 
Le principe important du jeu est qu'il 
vous faut du carburant pour rouler de 



villes en ville, mais sans oublier de faire 
du commerce dans ces endroits pour 
pouvoir gagner du carburant: un sacre 
challenge. Votre train est compose de 
wagons (logique) de toutes les sortes: 
marchand, prison, casernement, 
mitrailleuse, canon, citerne, serre, 



bestiaux (mammouths)... La puissance de 
votre train depend de sa longueur 
puisqu'il peut avoir jusqu'a cent wagons. 
Certaines villes sont speciaitsees dans la 
fabrication de wagons. II vous faudra les 
trouver. En regies generales il y a huit 
types de villes differentes: les villes a 
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informations, les gares de triage oil vous 
pourrez faire du commerce , les usines, 
les foires aux mammouths, les marches 
aux esclaves, ies casernes ou vous 
pourrez embaucher des hommes ou des 
espions, les ateliers ou vous pourrez 
reparer ou reagencer votre train et les 
mines. Regulierement pendant le jeu, des 
mines de lignite ou de houille sont 
decouvertes. C'est votre seul moyen de 
recuperer de la houille. Pour cela il vous 
faudra y arriver le premier et avoir 
suffisamment d'esclaves et de 
mammouths pour 1'exploiter rapidement. 
Les mammouths s'acquierent soit ?.u 
marche soit en les chassant. Le jeu 
comporte une partie combat/arcade 



lorsque vous rencontrez un tram ennemi. 
Dans ce cas I'ecran montre les deux 
trains et vous aurez a deplacer vos 
hommes etvos mammouths pour 
detruire I'adversaire. Des wagons 
mitrailleuses et canons vo 
us sont tres utiles dans ces cas la. 
Comme vous pouvez le voir Transarctica 
est un jeu assez complexe mais en fait 
tres simple des que Ton commence a y 
jouer. Le fait de devoir combiner une 
gestion economique en meme temp que 
vous poursuivez vos recherches sur le 
soleil donne enormement d'attrait a ce 
jeu. Transarctica possede des musiques 
superbes qui selon le moment font 
penser a des marches barbares ou a un 



bon rock, cela donne un cadre de jeu 
tres sympa. Les graphismes sont en vga 
256 couleurs avec des images de grandes 
qualites. Pour finir vous pourrez jouer 
sur tout ordinateur a ce jeu puisqu'il 
existe une option pour accelerer le 
temps. En definitive un produit 
passionnant qui risque de vous voler de 
nombreuses heures de sommeil. 

Y.R. 
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CH PRODUCTS 

VOUS OFFRE UNE 
GAMME DE PRO- 
DUITS DONT LA 
QUALITE PREMIERE EST LA PRE- 
CISION. IL VOUS FAUDRA TOUTE 
LA MANIAB1LITE ET L'EXACTI- 
TUDE DES PRODUITS CH POUR 
ARRIVERAVOSFINSETRENDRE j 
QUASI REELS LES RAIDS ET MIS- 
SIONS QUE VOUS MENEREZ. 
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Pour IBM PC 
compatibles 





Produits distribucs en exclusivite par Innelec : Centre d'Activiies de l'Ourcq 

45, rue Delizy 
93 692 Panliii cedex ..,% 
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JOYSTICKS Amiga-Amstrad-Atari 




Tous le monde se rappel 
\ de tetris, le jeu qui a 
] faicfureur dans les 
/ bureaux il y a de cela 
quelques annees. Et bien 
Spectrum Holobyte nous 
propose un jeu base sur le meme 
principe, WORDTRIS. L'enorme 
difference est que dans wordtris il ne 
faut plus assembler des formes 
geometriques mais des mots. Vous avez 
un ecran sur lequei vont apparaTtre des 
lettres. Celles-ci descendant i une 
vitesse plus ou moins rapide selon le 
niveau auquel vous etes arrive, et vous 
devez vous debrouiller pour creer des 
mots horizontalement ou 
vertical em ent. L'ecran est divise en 
deux parties egaies. Les lettres tombent 
jusqu'au bas de la premiere moitie. 
Ensuite les lettres descendent dans la 
deuxieme moitie a chaque fois que vous 
empilez une nouvelle lettre sur la 
precedente. Alors que dans la partie 



superieure, vous pouvez placer les 
lettres ou vous le voulez, dans la partie 
inferieure vous ne pouvez formez des 
mots qu'en vous servant de la 
juxtaposition des lettres. Chaque mot 
forme vous rapporte un certain 
nombre de points. Naturellement plus 
le mot est long et rare, plus il rapporte. 
A chaque fois que vous passez de 
niveau, ceia depend du total de points 
marques, une nouvelle image apparalt 
sur l'ecran de droite. Les options du 
jeu vous permettent de commencer a 
plusieurs niveaux de difficultes 
differents et surtout il vous est possible 
de jouer a deux. Dans ce cas les deux 
joueurs sont sur le meme tableau et 
chacun gere des lettres. Par 
consequent, il tombe deux lettres a la 
fois dans le tableau. Les joueurs 
pourront done cooperer ou se 
combattre, mais attention, la vitesse de 
remplissage de l'ecran est rapide. 
Wordtris est un bon jeu qui existe en 




Challenger avec Auto Fire 

Challenger sans Auto Fire 

Dynamic Junior 

Micro Blaster Auto Fire 

Quick Turbo2 

Quick Turbo 3 (livreavec 3 manches) . 

Quick Turbo Cobra 

Quick Turbo King 



Quick Turbo King + Auto Fire .. 

Quick Turbo Pro + Auto Fire 

Quick Tur.Pro + A.F.Transparani 

JOYSTICKS -PC 
Flying 2000 (simulateur de vol) . 
Quick Turbo PC (analogiqu 

Quick Turbo (Nintendo NES) ... 



3" 1/2 



Cerf/ftee sans erreur 

par 10 4. OOF 

par 100... 3. 80 F 
por300... 3. 60 F 



anglais et en francais. II vous permettra 
d'ameliorer votre vocabulairecar^ 
parfois des mots que vous ne 
connaissez pas se forment par hasard. 
Rappelons enfin que Wordtris est 
distribue par Microprose en Europe. 
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PERIPHERIQVES AMIGA 

Carte68030 25 Mhz - 2 Mo 4.990 F 

Power/Scanner (64 nuances degrls) .. 1.290 F 

Extension 1 Mo pour Amiga 500 PLUS . 390 F 

Extension memolre 512 Ko + Horloge . 265 F 

Exrenslonrnernolre5I2Ko 220F 

Extension mem. 2/8 Mo poj- A2000 1 .590 F 

Alimentation Amiga 50C 450 F 

KitTelechargement + Cob'e 75 F 

Lectern Interne Amiga 500 550 F 

Lecteur Interne Amiga 2000 590 F 

Lecteur externe Amiga 550 F 

Dlsque Dur A500 GVP 52 Mo a 2 Mo 4.590 F 

Blitz Turbo Amiga 220 F 

Change Klckstart + Rom 1 3 650 F 



PERIPHERIQUES P.C. & COMPATIBLES 

MS DOS 5.9 690 F 

MS DOS 5.0 + Windows 3. 1 .... 1.590F 

MoniteurSVGA2D' 9.990 F 

MoniteurSVGAU 1.990 F 

MoniteurSVGA14 - SAVING.. .. 2.220F 

MoniteurSONY 3.500 F 

Clavier Azerty 102 touches 249 F 

Souris + Tapls 180 F 

Lecteur interne PC T.12-5 1/4 420 F 

Sound Blaster Pro Bas.c 1.290F 

Sound Blaster (carte son PC) 990 F 

Sound Blaster Pro 1.590 F 

Sound Blaster Pro + CD ROM (PC) ... 4.290 F 



Amiga 600 + 1 joystick 2.190F 

DisqueDureOMo 2.590 F 

Amigal200 + Joystick 3.790 F 

3.790 F 
2.790 F 



A1800... 
A1000 ... 



Mommm 

Monlt. Couleur Stereo 1085S.. 1 .890 F 
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CARTE MERE 
386SX 25 : 990 
386DX 33: 1.990 
386DX 40: 2.190F 
486 DX 33 : 4.990 F 
486 DX 50 : 5.990 F 



CARTE GRAPHIQUE 
Carte VGA 256: 290 F 
Carte SVGA 512 extens. 1 Mo : 490 F 
Carte SVSA 1 Mo : 750 F 



DISQUE DUR IDE 

40 Mo 1.490 F 

80 Mo 1.990 F 

120 Mo 2.290 F 

200 Mo 3.490 F 

LECTEUR DISQUETTE 

HD3'l/2 430 F 

HD5 - l/4 490F 

MEMOIRE 
1 Mo 70 nano ..290 F 



AT 386 4 Mo MM 

Disque Dur 80 Mo - Mini Tower 
Moniteur Couleur SVGA 
Carte SVGA 512 Ko Extensible I Mo 
Lecteur3"l/2 HauteDensite 
Controleur 2 FD / 2 HD serie t parallele 
Clavier 102 touches 



SX25Mhz.... 6.790 F 
DX33Mhz. 7.290 F 



DX40Mhz... 7.490 F 



^ 



..et en AT 486 4 Mo RAM 

meme configuration 



DX 33 Mhz... 10.390 F 
DX50Mhz 11.390F 



Service Vente Par Correspondance : ® (1)47 26 18 06 



BON DE COMMANDE : a envoyer ovec votre reglement a 


: MIC 
nom 

de Pc 


t>0 SWEET 
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Ville : 


Designation 


Quant. 


Fritupft 


Moftant 


Tel. (obligor.): 

Reglement : OCheque DMandat 
OCarte 8anc. 




































Cheque libelle a I'ordre de MICRO SWEET 
Credit gratult : nous consulter 
Date : Signature 


Fiols de port : Accesiolrss : 50Frs - Chronoposl 24 h. : 1 60 F [ddhatsu/ irapiimanto) 






Ottre valable jusqu'au 31/12/92 dans la llmlle des stocks dlsponlbles 


TOTAL TTC 





RAMPARTS 

Domark — Jeu de strategie 
Amiga, PC, ST. 




- Disponible sur 



Autant les versions PC et 

Amiga etaient reussies, 

autant ce produit sur ST 

est decevant. La lenteur du 

jeu rend I'ensemble 

vraiment penible a jouer. 

C'est dommage, car le jeu 

est interessant dans son 

principe: melange de Tetris et de jeu d'arcade pour ies combats. A deux, les 

joueurs s'amuseront cependant pendant de nombreuses parties. 

Intent : 63% 



J 




Hana — Jeu de reflexion 
Disponible sur PC, ST. 



UlMU^WI 



Un pseudo jeu de reflexion dans 
lequel vous pouvez jouer en solitaire ; 
ou a piusieurs. Le but: vous incarnez 
un petit robot dans une immense 
saiie pleine de portes et vous devez 
enfermer votre adversaire en mode 
deux joueurs oti fermer toutes ies 
portes en mode solitaire. 
Maiheureusement, une realisation 
technique plus que moyenne, un fond 
sonore qui casse les oreilles et des 
graphismes franchement moches 
rabaissent ce jeu a un niveau 
franchement bas. Ininteressant, car 
trop facile en solitaire, ce jeu n'a que 
peu d'intereten mode multi-joueurs, 
lalgre son fatble prix. 

/nterfit ; 35% 





ZYCONIX 

Accolade— Jeu 

d' arcade/reflexion — 

Disponible sur Amiga 

etPC 




^COOL WORLD 

Ocean — jeu d'arcade 
Disponible sur Amiga, 
PC 



Apres la version Amiga, voici la 
version PC de Cool World 
'Ocean. Rien de particulier a dire 
de plus par rapport a la version 
Amiga. Votre personnage doit 
toujours empScher les mediants 
"doodels" d'emmener les objets 
de notre monde dans !e leur. Les 
graphemes sont peut etre un peu 
mieux. Mais en tout cas ce jeu 
d'arcade ne fait pas parti des 
meilleurs jeux du genre. 

Interet : 76% 




TRIVIAL PURSUIT 



Domark -Jeu educatif- Disponible sur PC 

Apres le vent de fofie que ce jeu a declenche dans ies families, Domark sort sa 
nouvelle version de Trivial Pursuit, dit Deluxe, sur PC. Le principe est strictement ie 
meme que pour le jeu de plateau: vous devez toujours courir apres les camemberts 
pour demontrer votre superiority inteliectuelle, Premiere ameliration du jeu, vous 
pouvez jouer soit en anglais soit en allemand soit en francais. !l est interessant de 
dire que les questions sont orientees selon !a nationalite (questions sur la famille 
royale pour les anglais par exemple). Deuxieme 
amelioration, un drole de personnage a tete 
d'oiseau vous pose les questions qui peuvent 
etre visuelies ou sonores. Naturellementvous 
pourrez jouer a six. Le seui prob|eme est qu'il 
est un petit peu trop simple de tricher ! 

Intent : 72% 
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486 SX 20 Mhz 



■ Unite centrale DTK 

■ 486 SX/20 8 slots • Ram 4 Mo 

■ DD 107 Mo/16 ms • Led. 3"1/2 
• Carte graphiquelMo 256 coul 

■ Ecran SVGA coul. 14" p.0,28__ 
' Souris y Dos 5, Windows 3.1 ^ 



Paiement 3 fois sans frais* 
Garantie 1 an sur site 



Station evolutive 

Orientee jeux et multimedia 




Station 
486 SX 




Kit Multimedia 

• Compatible MPC 
•LscteurCD-RcmSONy 

• Compatible CD-ROM 

• CD-Audio,CD-Photo 
Prix unitaire: 3500 F r 



• Carte Graphique 16 
millions de couleurs 

• CompatibleWindows.. 

Prix unitaire: 1850 ttc 



Prix Unitaire, 1390 Fr 



13990 

TTC 



an 



Station evolutive + SoundBlaster Pro + Genoa 7900 + Kit multimedia 
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Promo !!! 

386 SX a 25 Mhz 

1 Ram 2 Mo • DD 80 Mo/1 6 ms 
1 Ecran + carte SVGA couleur 
'Dos 5 







8, rue de Valenciennes 75010 PARIS 
Metro: Gare du Nord 

Tel 40 34 97 80 



20 000 logiciels 

Pour tout achat d'une station 

de plus de 1 000 F sur presentation de 

cette annonce 
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NOUVEAU SUR ATARI LYNX : HOCKET, "Attention! l amk > "fcrache-to/ au joypad 
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I \STAR LEGIONS 



Apres le sublime siege, Mindcraft nous propose Star Legions, 
un wargame dans lequei vous etes le commandeur d'une 
flotte d'invasion galactique. Votre but, envahir une planete. 
Pour ceci, vous disposez de croiseurs lourds, pour detruire 
les defenses planetaires, et de troupes pour la conquete 
terrestre. Le jeu est dirige a partir de six tableaux: Calcul 
orbital, vue des regions d'invasions selectionnees, vue d'une 
region particuliere, commandes gene>ales, gestions des 
navettes de debarquements, communications. Dans I'ordre il 
faut detruire fes defenses planetaires, trouver les villes, 
debarquer des hommes et monter a I'assaut. Le jeu s'effectui 
en temps limits. La gestion du jeu est tres simple et un tres 
bon didacticiei est fourni pour apprendre a tout gerer, 
,, , Maiheureusement le 



■prrrm 



I graphisme est 

i catastrophique et le je 
tendance a gtre un pe> 
repetitif. J'attendais bl 
mieux apres Siege. 

/nteret : 



72% 



:■=■- 



IBMgMgEMaMBMaMMBl'agfllfl 






JV BR 



Dialoguer a 5 en meme temps ? j 3615 GEN4, tape *SAL 




GOBLIINS 2 : 
The Prince B 

Cocktel Vision — Jeu de reflexion 
Disponibie sur Amiga et PC. 

Quand une recette marche, autant la puiser jusqu'a la derniere 

moelle, Suite au succes de la premiere version, on retrouve avec 

un plaisir non cache le systeme de jeu qui a fait son succes. Dans | 

celui-ci, on ne controle plus trois mais deux personnages 

repondant aux doux noms de Fingus et de Winkle. Lors du premier episode, vous deviez sauver le roi d'une 

mort certaine suite a un empoisonnement. Maintenant c'est son fils qui a disparu. Vous dirigez Fingus et 

Winkle a travers les nombreux niveaux. Leur complementary doit etre parfaite. Bien realise, Gobliins 2 est 

un jeu fort divertissant qui comblera aussi bien les plus petits (par I'humour omnipresent) et les grands par 

la reflexion necessaire pour passer les differents tableaux. Un bon jeu. 

fnteret : 82% 



WIZKID 

Ocean — Jeu d'arcade \ 
Disponibie sur Amiga, 
PC et ST. 




Mindscape — Simulation de baseball 
Disponibie sur Amiga 

Avec TV Sports Boxing, voici done la deuxieme 

simulation de chez Mindscape (provenant du regrette ; 

Cinemaware). Comme ... ■■'.,■■■ 

ies precedentes 

editions, on retrouve 

toutes les options qui ir 

ontfait le succes de ^H*ffiS 

cette serie sportive. 

On peut a la fois etre 

1'entrameur et les 

joueurs. Les 

caracteristiques de 

nombreux joueurs et 

equipes ont ete 

rentre dans le 

programme ce qui 

offre un realisme plus 

que satisfaisant. La 

partie match en lui-meme n'offre que peut 

d'innovations mais est assez sympa a jouer. La 

realisation somme toute agreable est tout de meme 

insuffisant pour que ie grand public s'y interesse. TV 

Sports Baseball est a reserver aux inconditionnels du : 

baseball ce qui , vous I'avouerez, ne touche pas un .: 

grand public malgre la progression de ce sport dans 





Le petit personnage de 
Wizball est en effet de 
retour sur PC cette 
fois, avec une 
adaptation excellente. A 
travers de nombreux 
mondes, dont quelques 
niveaux caches, vous devrez dinger ce 
personnage, tantot dote de jambes et de bras, 
tantot a I'etat de "Pacman rebondissant", pour 
eliminer toutes les creatures qui obstruent sa 
progression et trouver les sorties, souvent tres 
bien dissimulees vers les niveaux suivants. Une 
jouabilite incroyable et de la bonne humeur pour 
un produit que je recommande vivement a tous: 
petits et grands. 

intent : 84% 



^ANOTHER WORLD 

I ■ Delphine Software - Version 
Macintos -Jeu d'arcade 




I'hexagone. 



Interit : 70% 



MYRA THE 
LEGEND 

Grandslam —Jeu d'arcade 
Disponibie sur PC 

Les lapins sont de plus en plus presents dans les 
jeux. Grandslam nous presente Myra, un brave 
petit civet qui va alter nkuperer des choux dans 
des cavernes afin de sauver son peuple affame. En 
effet rien ne pousse plus a la surface. Myra se 
deplace done facilement dans des cavernes en 
evitant tous les monstres des bas fonds et en 






moyen de vous 

ilit.es graphique du mac 
lettrade faire i 
marcher vos neurones. Tres jouable J 

: passionnant, le jeu 
malheureusement un peu trop facile. I 

interet:8l% 




creusant la terre. De nombreux objets lui seront utiles pour mener a 
bien sa quete. II devra utiliser des couteaux, des bombes, des 
teleporteurs, des clefs... Les deplacements sont tres fluides et les 
musiques sont fort nombreuses. Malgre cela, ce jeu fait enormement 
penser a Boulder Dash sans rien amener de vraiment nouveau. 

Interet : 63% 
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Le mois prochain, Le CLUB GEN4 bouge, avec encore plus de cadeaux. 





THE COMPLETE 



Mindscape — Simulmatian < 

Teste sur Amiga - Disponible sur Amiga 

etPC. 

Apres la fin de Cinemaware, 
beaucoup ont voulu savoir ce 
e devenaient les softs en 
I prevision. La reponse est la 
: devant vos yeux. Mindscape a 
-epris lestitres qui devaient 
paraitre. On retrouve avec piaisir ta serie des TV Sports 
avec cette fois-ci !a boxe. Ce jeu vous permet quasiment 
tout: de Sa creation de votre boxeur selon une fouititude 
de criteres a la participation d'une carriere ainsi que la 
gestion de celle-ci avec ies probiemes de management et 
d'entrafnement que cela suppose. Contrairement aux 
autres jeux de boxe, TV Sports Boxing vous oblige a 
combattre d'une facon plus reflechie et non plus telle une 
brute epaisse sans cerveile. Malgre un interet de jeu que je 
trouve excellente (contrairement au reste des membres 
de la redaction qui ne sont que des brutes et frappent a 
tout va), TV Sports Boxing peut en rebuter plus d'un car la 
realisation est assez moyenne. Disons que les fans de boxe 
seront combles, les autres se tourneront plus vers les jeux 
de boxe habituels ou la strategie ne joue guere. 

Interet : 78% 



Oxford Softworks - Jeu d'ech 
Teste sur PC - Disponible sur i 

Mat ! Oxford Softworks nous presente The Complete 
Chess System. Nous voici done en presence d'un jeu 
d'echecs (sans blague?)- Le graphisme est sobre mais en 
haute resolution. Vous pouvez jouer en 2 ou 3 D avec 
toutes les possibilities de rotations du plateau: tres 
pratique pour examiner ia situation. De nombreuses 
options de jeu sont a votre disposition. Mouvement en 
temps limite, tournoi, determination des positions de 
depart... L'ordinateur vous donnera des conseils sur vos \ 
prochains deplacements et si vous n'etes pas tres doue, 
i! vous donnera meme des cours. Vous avez acces a une;. 
base de donnee qui vous permettra d'enregistrer vos 
parties, de les analyser, d'ecrire des notes sur votre 
maniere de jouer et enfin d'importer des parties d'autres 
configurations. L'enscmblc est reussi surtout gr§ce a sa ; 
maniabitite, pour le restc, e'est du classique ! 

Intent 74% 




Applications System -Jeu de reflexion 
Teste sur Macintosh — Disponible sur 
Amiga, PC, ST, Mac. 

Ce jeu de reflexion et de reflexes profite de son 
adaptation sur Mac pour exploiter encore mieux la 
convivialite de cette machine. La petite boule que vous 
devez deplacer repond nettement mieux et on se prend 
a ce jeu sans meme s'en rendre compte. Son mode de 
distribution (Cf page 12, rubrique News) en fait en 
outre un produits attrayant. 

Interet : 76% 




Voiia I LE jeu d'arcade le 
plus populaire depuis pres 
d'un an arrive enfin sur 
Amiga, PC et ST. En fait, au 
moment ou vous firez ses 
lignes, le jeu sera 
certa/nement deja 
disponible. Helas I la version 
que nous avons eue a 
quelques jours du bouclage 
n'etait pas encore jugee 
"finale", et le test complet 
sera done dans notre 
prochain numero. Ceci dit, 
comme Street Fighter 2 est 
tout de meme le jeu le plus 
attendu du moment, nous 
avons opte pour cette 
preview detaillee. Vautre 
ralson qui nous y a pousse, 
e'est /inclement que 
beaucoup de personnes, si 
/'on se refere a votre 
courrier, ont tres peur de 
I'adaptation micro de ce 
jeu. II est vrai qu'US Gold ne 
nous a, helas I, pas toujours 
habitue a des adaptations 
d'une qualite fantastique. 
Poisons done le point I 




Le comba 
(celui qui 



■approche est differemment apprede suivnnt les < 
t en Tair) prefers lui decocher ses coups a distort' 



imbattants. Dhalsim 




E. Honda, le sumo, essaye de surprendre le vif Guile avec un de ses coups sp€cia 
La lenteur de Honda le rend cependant peu efpeace face a Id rapidite de Guile I 



1 



Cr 



Le CLUB GEN4 c'est aussi un courrier. . . I ...des membres avec pleins d' informations sympas. 



FAUT PAS REVER 

Avant de se prononcer sur les qualites et 
defauts possibles de l'adaptation micro de 
Street Fighter 2, il faut deja savoir a quoi 
on peut s'attendre. En effet, il ne faut pas 
partir du principe que le jeu peut-etre 
aussi bien fait que la version arcade, ni 
meme que la version Super Nintendo. En 
effet, les capacites graphique de fa console 
Nintendo est, il faut I'avouer, bien 
meilleures que celle d'un classique 
Amiga. Done il ne faut pas 
comparer la version Amiga, 
presentee ici, avec la version 
Super Nintendo. C'est evident, la 
version console est bien meilleure. 
Non, ce qu'il faut surtout juger, 
c'est de la jouabilite de Street 
Fighter 2 micro, de son interet ! 

STREET QUO/? 

Ok, avant de commencer, rappelons 
quand meme a ceux qui ne sont pas sortis 
de chez eux depuis un an ce qu'est le jeu. 
Street Fighter 2 est la suite de Street 



Fighter {Ok, c'est un peu leger, mais il 
faut bien commencer par quelque 
chose...), un jeu de combat signe 
Capcom, le geant japonais du jeu 
d'arcade. Cette seconde mouture 
propose a deux joueurs de s'affronter 
dans divers decors, en choisissant un 
guerrier parmi 8 possibles. Chaque 
guerrier possede, en plus des coups de 
_ base, des coups dits "speciaux", 
i vont de la decharge 
■ electrique a la boule de feu, 
y en passant par le super 
* coup de poing ou le coup 
I de pied retourne ! Si vous jouez 
u!, vous allez devoir aller de 
pays en pays pour affronter les 
1 autres guerriers, et combattre 
quatre "boss" bien plus doues au combat. 
Bref, Street Fighter 2, c'est tout 
simplement un jeu de baston, mais qui 
possede assez de variete pour qu'apres un 
an, vous puissiez toujours vous eclater 
avec. Que demander de plus a un jeu 
d'arcade qu'une telle duree de vie 1 





BEAU ET RAPIDE? 

! Avant de nous inquieter de 
la jouabilite^ voyons deja la 
realisation, en tout cas sur 
1 Amiga, seule version presentee 
pour le moment. Cote graphisme, 
c'est plutot une reussite. Les personnages 
sont tres proches de la version arcade, 
tout aussi colore et gros ! Du coup, les 
decors sont eux un peu moins beau, mais 
demeurent tout de meme assez agreables. 
De toute facon, pendant ie jeu, vous 
n'aurez pas le temps de vous attachez aux 
decors tant Taction est frenetique. Les 
animations ? Pas de probleme non plus a 
ce niveau la, les personnages sont tous 
quasiment aussi rapides que dans la 
version Super Nintendo, seuls les plus 
gros subissent des ralentissements par 
moment, mais qui ne viennent en aucun 
cas contrarier le deroulement du jeu. Et 
le son I No Problemo. Les programmeurs 
ont pris le soin de digitaliser tous les sons 
du jeu d'arcade, et les combats sont du 



coup tout aussi bruyant que sur Super 
Nintendo, alors que les musiques sont 
elles aussi bien reussies. Au final, Street 
Fighter 2 Amiga est techniquement une 
surprise, avec une realisation de qualite. 
Certes, le scrolling multiplan a disparu, 
mais il vaut mieux avoir un jeu jouable 
avec un simple scrolling horizontal qu'un 
jeu lent et injouable... 



JOUABLE i 



Et oui, Street Fighter 2 Amiga est 
jouable, tres jouable meme. Vous avez le 
choix de jouer au joystick, joystick + 
clavier, clavier, et surtout joystick a deux 
boutons. C'est d'ailleurs I'option qu'il vaut 
mieux prendre, les coups "speciaux" etant 
plus difficiles a faire avec les autres 
configurations... 

mais notez cependant qu'ils demeurent 
faisables ! 

BILAN 

Si on ne peut pas emettre de jugement 
definitif, etant donne que nous ne 




disposons pas d'une version finale, il faut 
bien dire que cette preversion de Street 
Fighter 2 nous a largement rassure quant 
a la qualite de la conversion, en tout cas 
sur Amiga. Le mois prpchain, nous 
saurons si les versions PC et ST sont 
egalement bien faites, mais en attendant, 
sachez que Street Fighter 2 Amiga 



s'annonce comme etant le 
meiheur jeu de combat sur 
Amiga, et m&me si 
d'autres produits du style 
pourraient avoir une meilleure 
realisation, il ne sera pas facile 
d'avoir un tel interet pour un 
jeu de combat. 





Voilace qui vous attend si vous tombez sur plus- fort que vous (ou plus chanceux): le K.O. Des petites etoiles qui lourbilionnent 
de votre tete et surtout la possibility pour votre adversaire de profiter de votre faiblesse pour vous achever. 
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Tout savoir sur les jeux ? 3615 GEN4, tape *BDD. 



Quest IV), une Terminatrice plutot 
collante, un Alien sympathique et des 
compagnons d'aventure plutot 
loufoques vont rendre vos missions 
plus compliquees que prevu... D'autant 
plus qu'un traTtre semble s'etre infiltre 




Roger Wilco est enfin de retour, dans 
une aventure encore plus folle (est-ce 
possible >) que les precedentes. Realise 
par Dynamix pour Sierra-On-Line, le 
jeu est a mi-chemin entre les habituels 
Space Quest et les jeux d'aventure de 
Dynamix, comme Heart Of China. 
Autrement dit, vous dirigez le heros 
comme dans tous ies Sierra, mais vous 
avez le droit a de nombreuses scenes 
superbes pour illustrer le deroulement 
de certaines actions. Quoi de neuf au 
niveau scenario ? Roger, le balayeur le 




parmi les hauts membres du conseil 
Starcon, et que I'ennemi extra- 
terrestre a de plus en plus 
d'informations sur vous... Tres reussi 
graphiquement, Space Quest V se 
moque a longueur de jeu de Star Trek, 
reprenant plusieurs personnages de la 



sene, toujours pour s en moquer. 
Extremement drole, le jeu change 
egalement des habituels Sierra, et on ne 
devrait que se feliciter de cette 
collaboration entre Dynamix et Sierra 
tant le produit s'annonce riche. Test 
complet le mois prochain ! 



Des classes biert difficiles pour un anti-heros 
typiquement "made in Sierra"... 
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plus connu de toute la galaxie, decide 
de devenir capitaine de vaisseau. Vous 
commencez done a la base-ecole 
dirigee par le Capitaine Quirck, et 
allez devoir passer votre examen afin 
de prendre le commandement d'un 
vaisseau-poubelle ! 
faut bien commencer par queique 
chose, non I Mais 
I'arrivee a la base de 
la femme de vos 
reves 
(I'holo- 
gramme de 




NOUVEAU SUR ATARI LUNX BILL] AND TED'S, pour voyager dans k temps : embarquement immedia 



Biotech Universal Dynosaure ? Mais 
qu'est-ce que c'est ! Et bien Kalisto nous 
apprend que c'esc tout simplement ie 
nom du heros de ce jeu, autrement dit 
BUD. En effet il faut savoir que tous les 
dinosaures n'ont pas disparus dans 
d'etranges conditions il y a de cela tres 
longtemps. Une partie de cette famille 
s'est refugiee dans la foret equatoriaie. 
Apres des millenaires devolution, leur 
taille s'est fortement reduite, mais en 
compensation ils ont developpe une 

vaste intelligence. Tout 
,■ pourraittres bien se 
passer pour eux loin 
I des hommes (qui 
I d'ailleurs ne sont 
memes pas 
,: conscients de leur 
existence), si un 
> evenement ne 
venait pas remettre 
en question leur petit 





eden. Un enorme objet vient de 
s'ecraser dans la foret et depuis de 
drole de monstres particulierement 
cruels hantent les lieux. Le conseil de- 
sages se reunit et decide d'envoyer le 
plus temeraire d'entre eux resoudre 
ce leger probleme.Bud 
se met done en route, 
arme de son courage, de 
ses excellentes capacites 
physiques et de son lasso. 
Les dinosaures ont en effet 
developper un outil tres 




I LI ft klliWi 





pratique en 

pleine jungle, 

LE LASSO. 

Invention 

revoiutionnaire 

qui permet 

des 

deplacements 

stupefiants d'arbre en arbre (ou d'autre 

chose en autre chose). Une fois arrives 

sur les lieux, des eclaireurs renseignent 

Bud. L'objet est un vaisseau spatial et les 

monstres en sont les occupants. Bud 

apprend qu'il existe un niveau dans le 

lieu le mieux proteger du navire ou 

reside Taar, le roi des monstres. 

Celui-ci a pris possession de 

la salle des commandes et 

une porte en ferme I'acces. 

Bud devra retrouver dans 

tout le vaisseaux les 

morceaux d'une clef 

magnetique qui ouvre 

cette satanee porte. 

Une fois a 

I'interteur, il doit 

bien exister une commande 

d'auto-destruction. Dans ce 

navire, Bud se retrouvera dans des 

niveaux plus fous et plus traitres les uns 

que les autres. Des trappes apparaissent, 
des fosses remplies de pieux sont 
placees de maniere sournoise et 
il y a meme des teleporteurs 
fous qui vous emmenent 
toujours la oil vous ne voulez 
pas. Ceci n'est qu'un apercu de 
tous les pieges, puisque les 
monstres etant tres cruels, ils 
ne manquent pas d'imagination. Le 



Par Bertrand Tessier 
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JODOROWSKI : 
LATOTALE 

En cette | 

triste epoque 1 ■* """ ■"■ ■■" i 

de marasme 

■editorial, 

nomfereux 

sont les 

scenaristes 

de 6D qui 

ram em pour 

gagnerleur 

pain. S' it en = 

est un seui, pourtant, qui n'est 
pas pret de pointer a i'ANPE, c'est bien 
Alexandro Jodorowsky. Ce personnage 
atypique au charisme magnetique s'est 
impose dans le petit monde de ia bande 
dessinee grace a des series comme 
I'lncal (avec Mcebius), Aief-Thau (avec 
Arno), le Lama Blanc (avec Bess) ou 
encore John Difool avant I'lncal (avec 
Janjetov). Cette intense activite culmine 
actuellement, avec la parution 
simultanee de cinq albums, realises en 
collaboration avec cinq dessinateurs 
different!, et non des moindres. 
Glissons pudiquement sur le decevant 
"Lama" numero cinq, Main ouverte, 
main fermee, ainsi que sur le nouveau 
"Jodo-Mcebius", La folie du Sacre-Cceur, 
qui n'a visiblement pas ete dessine avec 
toute I'attention voulue (pour ne pas 
dire qu'il s'agit d'un vilain petit canard 
bade...) La passion de Diosamante 
merite en revanche que Ton s'y attarde, 
ne serait-ce que pour admirer le travail 
d'orfevre du trop rare jean-Claude Gal ; 
la meme remarque vaut pour Othon le 
trisaieul, premier tome de la saga SF de 
"la caste des M eta- Barons", brillamment 
realise par juan Gimenez. Ce qui nous 
amene a i'evenement tant attendu : Face 
de Lune, Palbum "jodo-Boucq", premier 
voiet de la serie de la Cathedrale 
Invisible, une bede dense, superbe, 
captivante, en forme de fable poiitico- 
philosophique qui 
tienttoutesses 
promesses. 



I NENEH 
CHERRY 
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// y a trois ans, 
"Raw like Sushi", 
tire I'echelle apres un 
■ premier album plus que 
prometteur. Elle avait 
mieux afaire : s'occuper 
de sa petite famille. La void de retour, Toujours aussi craquante. Et 
toujours aussi inspiree. Enregisire principalement chez elle, en Sue- 
de, "Homebrew", son deuxieme mile rap, jazz et rock. Un album, 
moelleux, a la fois cool et energique, veritablement novaieur, qui 
degage une vraie emotion. Due chansons fortes oil Ton croire deux 
guest-stars aussi dijferentes que Michael Stipe, de REM, et Guru, la 
star du groupe de rap new-yorkais Ganstarr. (Delabel) 



COMPIL' 



LA MANO NEGRA 

Avec eux, c'est la valse des 
etiquettes : its oscillent d'un 
legistre a I'autre, de la salsa au 
lai en passant par le blues et le 
rock, et ils chantent aussi bien en 
francais ou en anglais qu'en 
espagnol ou qu'en arabe. Ils sont 
devenus des stais, y compris 
hois de nos frontieies, mais leurs 
disques, nous laissaient un peu 
sur notre faim par rapport a leurs 
prestations sur scene. 11 etait 
done logique que la Mano decide 
de soitir un album public. C'est 
chose faite : "On a enregislre 
notre conceit du 2 novembre 1991 
au Club Chitta a Kawasaki, dans 
la banlieue de Tokyo, commente 
Santi. On avait vraiment la frite 
ce soir-la : quand on a ecoute les 
bandes, on a tout de suite voulu 
soitir le 
disque. On a 
garde le 
concert de A a 
Z et dans 
1'oidre I" 
I Pechu. (Viigin) 



M.l^J:!^ 



LA SOIREE DES ENFOIRES 

jean-Jacques Goldman, Francis Cabrel, 
Patricia Kaas, Renaud, Muriel Robin et 
Sma'in reunis sur une meme scene > 
C'etait Fannee derniere, pour une soiree 
au profit des restaus du coeur. C'est sym> 
pa a ecouter et comme, en plus, c'est une 
bonne action... (Sony music) 
BRENDA KHAN 
New-yorkaise, elle aime se balader au ha- 
sard des rues, elle a une voix bien a die, 
elle s'accompagne vigoureusement a la 
guitare acoustique et ecrit de jolis textes 
qui parlent d'aujourd'hui et de la solitude. 
Dans la lignee des premiers Suzanne Vega, 
une artiste a decouvrir. (Sony music) 
NICOLA SIRKIS 
Pour son premier album solo, le leader 
d'lndochine a choisi d'enregistrer une 
dizaine de ses chansons preferees. II a bon 
gout : il aime Sprinsteen, les Stones, Tears 
for tears, etc. (EM!) 
MADNESS 

De 1979 a 1985, ils ont remis au gout du 
jour le ska et reussi a classer vingt et une 
chansons dans le Top 30 anglais. En aoiit 
dernier, ils sont remontes sur scene. Tous 
leurs succes y passent, avec, en prime, un 
inedit, "The harder they come" (Polygram) 



JOE COCKER 

Papy fait de la resistance. A 48 ans, il est toujours 
la. II y a belle lurette que I'exces de biere, de ciga- 
rette et de nuits sans sommeil ont casse sa voix a 
tout jamais mais qu'importe : c'est justement pour 
cela qu'on I'aime, Joe Cocker. II se degage en effet 
de ses interpretations une emotion tout a fait exceptionnelle. De "With a little help from 
my friends", la chanson des Beatles qui I'a fait connaitre en 1 968, a ses derniers tubes, en 
passant par le .sublime duo avec Jennifer Warnes, "Up where we belong", enregisire 
pour la musique du film "Officier et gentleman", ce disque resume en seize morceaux et 
74 minutes un demi-siecle d'une earriere bien remplie. (EMI) 
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CONCERTS 



PAUL PERSONNE : les 8 et 9 Janvier a 
Paris (Olympia) . 
■" ARTHUR H : du 14 Janvier au 1 4 fevrier a 
Paris (Pare de la Vilette) 
TONTON DAVID : ie 30 Janvier a Paris ; 
(Bataclan) 

ELMER FOOD BEAT: le f§ au Mans, ie 19 a 
Strasbourg, le.2t a Mulhouse, le 23 a Nancy, le 
28 a Rennes, le 29 a Caen, le 30 a Angersjes 
3,4 et 5 fevrier a Paris (Bataclan) 
ZUCCHERO : le 3 fevrier a Strasbourg, le 4 a 
Dijon, le 6 a Paris (Zenith), lefa Metz.le 12 i 
Lille, le ISaLyonJe ITaNimesJe ISa 
Marseille, le l9iNice 
PRINCESS ERIKA : le 1 1 fevrier a Paris 
(New Morning) 
GERRY RAFFERTY : le 15 fevrier a la Cigale 



MELANIE GRIFFITH 

Pour la premiere fois de sa carriers, 

elle mens lenquete dans "One 

etiangeie parmi nous", de Sydney 

Lumet. Son job : detective a New York. 

Sa mission : lesoudie le meurtre 

sauvage d'un diamantaire au crew du 

quailier hassidique de New York. Sa 

methode : infilber la communaote en 

question. Maiiee deux fois - rien que 

cela ! - a Don Johnson, Melanie 

montre qu'on pout etre un sex-symbol 

et avoir du talent. Fille de Tippi 

Hedren, elle pourrait Mental reprendre 

le role de sa mere dans un remake des 

"Oiseaux" d'Hitchcock. 




CINEMA 



SNEAKERS 

de Phil Alden Robinson 



Avec "War games", les scenaristes Walter F. Parkes et Lawrence Lasker avait 
lance un nouveau genre ; le film d'action sur fond de piratage informatique. Dix 
ans apres, ils remettent le couvert avec "Sneakers" (traduisez chapardeurs). Le 
patron d'une entreprise specialisee dans la protection de donnees informatiques 
se retrouve embringue dans une histoire oil s'affrontent la CIA, le KGB et -pour 
couronner le tout- la mafia. Le scenario est comme le gruyere : il est plein de 
trous. Le ton oscile entre la comedie et le thriller comme le realisateur n'arrivait 
pas a choisir. Mais qu'importe : le point de depart est fort, les personnages secon- 
dare bien campes, comme I'aveugle doue d'un sens auditif extraordinaire, et la 
distribution parfaite. Autour d'un Redford parfait comme toujours en heros cool, 
Phil Alden Robinson {"Jusqu'au bout du r6ve") a r6uni Sydney Poitier, River 
Phoenix, Dan Aykroyd, Ben Kingsley, Mary Mc Donnel, etc. 









FATALE 

Louts Malle se lance dans le thriller erotique : 
lift secretaire d'Etat bricannique s'^prend 
d'une jeune fran$aise qui n'est autre que la 
girl-friend de son prapre fils 1 C'est un peu 
filme ua verre de chablis a la main : louis 
Malle filme le kamasutra comme un precis de 
geometrie. Mais c'est magnifiquement jou^ par 
Jeremy irons et Juliette Binoche.... 

LA MORT 
VOUS VA SI BIEN 



complexee. Elles passent pour am,ei " ai 
d^testent secretement, Au bout de 




film n'a toujours pas demarre malgre quelques 
effets speciaux incontestable me nt reussis. On 
a eonnu Robert Zemeckis ("Retour vers ie 
futur") mieux inspire que dans cette comedie 
sur I'angoisse des premieres rides. 



SIMEON 






Pour son troisieme 


film, apr^s 


"Rue case- 


n.egres" et "Une sa 


son blanch 


5 et seche". 


Euzhan Palcy nous ii 


re un con 


s fantastique 


antillais oCi Ton crois 


une petite 


fille trognon 


comme tout, un Espr 


t bavard co 


nme une pie, 


un orchestre de zou 


.jocelyne Beroard et un 


Paris de carte pbstale. Original a 


defaut d'etre 



BODYGUARD 

Un ancien garde du corps du President US 
decide de s'occuper de la security d'une 
pop-star. En terme de metier, tii s'appelfe la 
securite ; rapprochee. Tellement rapproch^e 
que... bon, je ne vais pas vous faire un des- 
sin ? Realisation moyenne de Mick Jackson. A 
voir pour Kevin Costner et Witney Huston, 
qui effectue ici ses debuts au cinema. 



ISifJiAZfJ^ 




0BJECT1F NUL 

En attendant de decoiivrir 
le long-metrage qu'ils sont 
actuellement en train d'e- 
crire pour le grand ecran, 
sortie en video dii feuille- 
toh quinousa permis de les decouvrir en... 
1987 -eh oui, deji ! Une saga cornice -spaciale 
.oiivous retrauverez Alain Chabat (le capitaine 
Lamar } Alain Chabat), Chantal Lauby (I'infirtnie- 
re nyniphomane) et le regretee Bruno. Caretta 
(le ciiisinier Zejtoun) (Canal Plus video) .V. 



L'INSPECTEUR 
HARRY 



lui mfenent une vie d'enfer. Totalement a I 
contre-empioi, Sharzie r£vete de belies disposi 
tions pour la comedte. (CtC) 



LIVRES 



ARRETE OU MA ME! 

Las de jouer les gros dur, Sylr 
vester: Stallone a von I u prouyer 
qu'il Stair capable de. faire 
chose. Dans ce 
poficiere stgnee Roger Spi 
wood, il forme 1 



RE ... J 



jamais ai 



i. Q» pli 




SM? \* 




II est reputi pour ses methodes 
brutales et expeditives qui en bnt 
fait fa bite noire de ses Sup6rieurs, 
il ne se separe -jamais de son 
Magnum 44. i I ne s'interesse guere 
auxfemmes : tel est Harry Callahan, 
in?pecteiir a la police de Sao Fran- 
cisco, le personnage fetiche de Qint 
Eastwoodi Une collection lui est dSsormais 
consacree : ne ratez surtout pas "Inspeeteur 
Harry" de Don Sieget et "Sudden impact"-, reali- 
se par Eastwood soi-meme, (Warner) • 

UN FLIC A LA MATERNELLE 

Pour les besoins d'une enquete, Shwarzenegger 
se fait passer pour instit' dans une ecole mater- 
nelle. Lui qui vous mate en deux temps trois 
mouvemcnts le tueur le plus dangereux va se 
retrouver completement depasse par les ev6ne- 
ments, "lis me menerit par le bout du nez", 
concedera-t-il a propos des chcrs bambins qui 



NOLA DARLING 

Premier film de Spike Lee, 

tournee en trerze jours pou 

58 000 dollars racpnte ' 

Noire sculpturale qui se partage entre troi 

hommes, Une etemelle qu§te de t'absolu oi 

Spike Lee revete un sens de la comedie digm 

de Woody Allen. (UGC) 




CASABLANCA 



Si !'oi 



r les 



i pas fini. 



des .fill 

Mais ''Casablanca' 
bien una exception : pour 
le. cinquantenaire du film 
de Michael Curtiz, inter- 
prets par Humphrey Bo- 
gart et Ingrid Bergman, 

1 passionnant documentaire stir 
;a realisation. (Warner) 



SHOPPING 



SHOW-VIEW 

Programme! un magnetoscope a toujours 
etc un vrai casse-lite. Le pire : quaiui on se 
pkmte, c'est toujours pour lefibn on 
Vemhsion qu'on ne voitluii suruntt pas 
rater. Du genre "Total retail" en V.O. ou le 
tout dernier episode de "Twinpeaks". Pour 
cela, une machine toute simple : vous entret 
le chiffre convspnndcui! a I'l/inisMn:: <iuv 
vous souhaitez enregistrer et... c'est tout .' 

En plus, c 'est compatible avec 
lous les magnetoscopes. 
C'est pas beau fa ? 
590F. (JVC) 




HITCHCOCK Etde 

cinq ! La fabuleuse collection 
Hitchcock de CIC s'onrichit de cinq 
nouveaux titres, disponibles en v.f. 
el en v.o. : "Le lideau dechire", ou 
Paul Newman joue un scienlifique 
qui passe a I'EsI, "L'elau", un film 
d'espionnage avec... Piccoli et 
Noiret, "Frenzy", son avant-deiniei 
long-metrage, et, suitout, deux 
raretes : "L'ombie d'un doute", un 
polar expressionists en diable avec 
loseph Gotten, et "La cinquieme 
colonne", un petit chef d'oeuvre 
qui mele suspense, lutte contre le 
nazisme et nombreux decors. A ne 
pas manquer ! (CIC) 



M 



LE CONTRA' 
KINSLEY 

de Sue Grafon 

La force du polar 

americain, c'est de 

raconter routes les 

couches de la societe, 

y compris les plus 

meconnues. II etait 

normal que les! 

redoutables gangs de 

Los Angeles soient i'objet d'un rom; 

C'est desormais chose faite : en em 

tant sur une banale affaire d'escroqut 

a ['assurance, une femme, Kinsey Milll 

ne, se retrouve au coeur de ces bam 

qui font regner la terreur. Le livre 

poil long a demarrer, mais, tres vite, 

ne ie lache plus. (Presses de ia cite) 

B.P.9 

de Jack O'Connel 

Flic et camee : telle est Leonore Thoi 
une femme flic de la brigade des stup' 
Quinsigamond, une ville de Nouveil 
Angieterre. Un [our, apparait une droj 
terrifiante qui bousille plus qu'aucui 
autre ies neurones. Pour debarrasser la 
ville de cette saloperie, elle va faire 
equipe avec un scientifique. Un premier 
romari derangeant et impressionnant, 
ecii avec un style pour le 
savoureux : "S'habilfer en prostituee a 
inconvenient : on ne sait pas ou cai 
sen revolver". (Rivages) 

THE LONG GOOD-BYE 

de Raymond Chandler 

Un classique de la Serie Noire. Un pur 
chef d'oeuvre. Un diamant, Ma|s a sa 
publication en 1953, sous fe titre "Sur un 
air de navaja". I'editeur francais, Marcel 
Duhamel avait demande aux traducteurs 
de tailler dans !e texte afin de le faire 
rentrer dans le moule de la Serie Noire. 
Voici enfin ure traduction fidele au texte. 
La versiOT charcutee etait deja tres bien, 
alors, vous imaginei, la version tntegraie... 
(Gaflimard) 





A /'occasion de fa sortie du film de Francis Ford 
Coppola le 13 Janvier sur les ecrans francais, 
nous vous proposons un dossier en deux parties, 
consacre a I'eternel personnage de Dracula. Ce 
mois-ci, nous vous presenters le film, qui devrait 
etonner le public francais des sa sortie debut 
Janvier. Le mois prochain, nous vous feront 
decouvrir le }eu de Psygnosis. Ce /eu, que nous 
avions presented en exclusivite mondiale dans 
notre numero 49 de novembre, s'annonce comme 
un des gros titres de I'annee prochaine. 
Rappellons qui! s'agit d'un produit CD, que ce 
sera le premier jeu CD de Psygnosis a sortir, et 
qu'if sera du coup plus qu'etonnant; fonds en 
images de synthase, personnages digitalises, 
scenes du film venant interrompre fe jeu. Dracula 
devrait etre avec Seventh Guest et Dune /'un des 
fer-de-lance de la technologie CD en 93. 
Mais ce mois-ci, examinons de pfus pres fe 
personnage de Dracula, qui a bien des choses a 
cacber tant il a souvent ete adapte de facon tres 
"fibre" par le cinema fantastique ! S.L 



Ecrire a un des 



redacteurs 7 3615 GEM, tape *SOS. 





DRACULA 
d'apres 
Bram Stoker 

Si le Dracula de 
Coppola risque 
d'etonner plus 
d'une personnne, c'estque le realisateur 
a adapte le roman original, signe" Bram 
Stoker, et dont personne ne s'euit 
inspire auparavant. En effet, si ies films 
mettant en scene le Comte sont 
particulierement nombreux, peu en ont 
faic une victime. Pourtant, le Dracula de 
Bram Stoker est un personnage certe 
redoutable, mais qui finalement vit une 
histoire d'amour a un degre extreme. 
C'est d'ailleurs ce qui a pousse Coppola 
a realiser le film; il voulait montrer le 
vrai visage de Dracula, celui que de 
nombreuses personnes ignorent. 
Vous ne connaissez pas le classique de 
Stoker ? Ssachez que I'histoire du 
Comte commence en Transylvanie, en 
1462. Dracula, qui est alors un humain 
certes sanguinaire, mais tout a fait 
normal, part a la guerre pour repousser 
I'invasion des Turcs, iaissantau chSteau 
sa bien-aimee, Elisabeta. Quand il 
revient, il decouvre son corps an pied de 
I'auteL Reniant Dieu et la foi qu'il lui 
portait, Dracula, surnomme Vald 
I'Empaleur, jure qu'il retrouvera 
Elisabeta et, invoquant la puissance du 
sang, devenant ainsi immortel et 
vampire. Quatre siecle plus tard, un 
jeune clerc de notaire, Harker, part 
faire affaire avec Dracula, dans son 
chateau de Transylvanie. Le Comte 
decouvre le portrait de la femme 
d'Harker, Mina, et pense qu'elle est la 
reincarnation d'Elisabeta. Un duel a 
mort entre Dracula, ses poursuivants et 
I'amour de sa vie s'engage alors ! 






Tu as une consoi Nintendo ? BANZZAi est fait pour toi ! BANZZAWmiu 




Le proft 
pa, to, 



sseurVan He/sing, persortnage c(e du roman de Stoker, est ki interprete 
client Anthony Hopkins. Cette fois-ei, ce n'est pas hi: le monstre ! 







Harker, s'echappant du chateau de Dracula, 
decouvre les restes d'ennemis du passed 




DRACULA : 
LEFILM 

En 1990, alors 
qu'il prepare sa 
troisieme partie 
du Parrain, 
Coppola 

rencontre Wynona Ryder (Beetlejuice, 
Edouard aux mains d'argent) pour un 
role dans le film. Celle-d lui presente 
alors le script de Dracula, d'apres Bram 
Stoker, script ecrit par James Hart, qui 
venait de vendre son Hook a Spielberg. 
Coppola decouvre cette version 
quelque peu modifiee du roman de 
Stoker, et decide que ce sera son 
prochain film. Debut 9 1 , il commence a 
regrouper son equipe, car il veutfaire 
de Dracula un film grandiose, tout en 
evitant des budgets trop importants. 
Le casting de Dracula est 
particulierement etonnant, avec 
beaucoup de jeunes acteurs; Gary 
Oldman (qui jouait Lee Harvey 
Oswald dans J.F.K.) tient !e role du 
Comte, alors que Winona Ryder joue 
Mina et Elisabeta. Keenu Reeves 
(Point Break) est un Jonathan Harker 
depasse par les evenements qui 
i'entourent, heureusement aide par 
Anthony Hopkins (Elephant Man, le 
Silence des Agneaux), qui joue le 
role du Dr. Van Helsling, seul 
personnage a veritablement 
changer par rapport au roman 
de Stoker ! 




>u*mi=i:mnni\riiiwim 



Tu t'ennuies dans ton 



Meme quand il ne joue pas un monstre, 
Anthony Hopkins trouve encore le moyen 
d'etre mele a des histoires terrifiantes... 




coin 7 3615 GEN4, tape *DIA 





Pendant le tdurnage, Francis Ford Coppola exptique sa facan de v 
finale a Anthony Hopkins, qui Pecoute tres atientivement.. 



des acteurs remarquables. Dracula est 
un film qui surprends, qui faire rire, fait 
peur sans oublier d'emouvoir. Un film 
fort qui devrait §tre I'evenement 
cinematographique de ce debut 
d'annee. 

Bref, reservez votre soiree du 1 3 
Janvier pour etre parmi les premiers a 
decouvrir cette epopee somptueuse. 
Mais au fait, saviez-vous que Dracula a 
vraiment existe ? 

Ce n'etait pas un vampire, mais Vlad 
Tepes, Prince de Valachie, se faisait 
appeller Dracula. II a regner au XVeme 
siecle, en Valachie (aujourd'hui 
Roumanie), et etait un tyran sanguinaire 
qui faisait empaler ses ennemis... et 
aurait fait disparattre pres de 1 00.000 
personnes en 6 ans de regne. 



DOSSIER INFOGRAME 



NOUVEAU SUR ATARI LYNX : BATMAN RETURNS, "Tu peux encore changer la fin du film 
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Depuis la partition de 
I'innommable Alone in the Dark, 
nous assistons a de curieuses 
scenes dans les murs de Ped/teur 
fnfogrames. On annonce mime 
une rupture de stock du cote de 
DECERTO. Inquietant, non? 
Voutant en savoir plus sur les 
dessous de la sombre demeure, 
nous avons ose deranger 
Frederick Raynal, celui qui dans 
/'ombre ne dort plus. 




Gen4 : Alone est-i! ton premier 
produic ? 

Frederick Raynal : Mon premier 
produit, lance en shareware il y a 
quelques annees, se nomme Pop Corn. I 
s'agit d'un casse-briques tournant sur 
PC en mode graphique CGA. Par la 
suite je me suis penche sur la version 
PC d'Alpha Waves et la conversion de 
Sim City sur CDTV. Neanmoins je 
considere Alone in The Dark comme 
mon premier veritable produit, en fait, 
le premier oil je fais ce que je veux. 
Gen4 : Le public apprecie ce logiciel... 
FR : A premiere vue Alone semble 
marcher assez fort. Toute I'equipe 
accuellle avec plaisir les compliments 
que nous recevons. Pource logiciel, 
nous avons avant tout cherche a faire ur 
logiciel qui nous plaisait. Chacun a 



affirme ses positions quant au contenu 
du jeu. Didier (NDLR : I'auteur du 
story-board et des animations aux milles 
polygones), par exemple, voulait de 
faction et de la baston a tous les 
niveaux. De son cote, Yael (NDLR : la 
belle creature qui composa les superbes 
planches graphiques qui hantent le 
manoir) optait pour une grande 
aventure toute en finesse. Le resultat est 
que tous les joueurs y trouvent leur 
compte. Des que les grandes lignes du 
scenario ont ete tirees, nous nous 
sommes a nouveau reunis autour d'une 
table pour tester chaque element a la 
maniere d'un "jeu de role papier". Cette 
initiative nous a permis de definir des 
situations assez complexes afin que le 
joueur ne se sente pas frustre comme 
c'est trop souvent le cas dans les jeux 
'aventures. 





Gen4 : Et toi I 

FR : II y a eu piusieurs periodes. Dans 
un premier temps, nous etions tous tres 
enthousiastes. La seconde annee, 
lorsque les premiers problemes de 
programmation se sont presentes, nous 
avons du ecarter certaines idees, du 
moins provisoirement. Elles ressortirons 
certainement au moment de conclure le 
second episode. Aujourd'hui, maintenant 
que le stress des derniers mois est 
passe, je suis vraiment content du 



resultat obtenu. 

Gen 4 : Avant Alone, qu'evoquait pour 
toi le nom de Lovecraft ? 
FR : Je connaissais le Mythe. J'ai eu 
I'occasion de lire quelques nouvelles 
mais c'etait tout. Tous mes ioisirs sont 
largement occupes par la 
programmation et le jeu. Avec Alone, et 
le talent d'Hubert (NDLR : scenariste 
assez dement a sa facon), j'en ai 
beaucoup appris. Pourtant, je continue a 
preferer passer une heure devant Stunt 
Island a la lecture d'une nouvelle de 
Chtulhu. 

Gen4 : Certains reprochent a I'aventure 
de Decerto d'etre trop courte. 
FR : C'est vrai. C'est egalement une tres 
bonne critique constructive. Lorsque 
nous avons decide de creer Alone in the 
Dark, nous ne savions pas vraiment oil 
nous posions les pieds ni de quelle 
maniere les joueurs allaient reagir. Nous 
ne voulions pas faire quelque chose de 
trop complique afin de toucher le plus 
grand public possible. Aujourd'hui, nous 
savons que nous avons fait une erreur. 
Neanmoins, nous ne pouvions nous 
permettre de depasser la limite des 
deux annees de developpement. II faut 
d'ailleurs considerer ce logiciel comme 
un prototype. Nous savons maintenant 
jusqu'ou nous pouvons alter et nous 
allons y aller ! 

Gen4 : Ce prochain bebe est annonce 
pour quand > 



mo 



t ses signes 



: 



FR : Maintenant que les routines sont en 
place, voire largement ameiiorees, nous 
devrions assister a cette naissance pour 
i fin de I'annee 1993. 
Gen4 : Quels < 
particuliers? 

FR : L'aventure debute en 1924, soit un 
an apres le premier episode. Nous y 
retrouvons les deux memes heros. 
L'action aura lieu au sein d'une etrange 
maison (NDLR : Voir le crayonne 
ci— joint). Cote aventure, elle s'annonce 
grandiose. Le jeu sera plus grand, les 
intrigues plus complexes, les animations 
encore plus realistes grace a de 
nouvelles routines de remplissage 
d'objets en 3D. Nous y mettrons aussi 
de nombreuses scenes d'actions a la 
Prince de Perse. De nombreux 
personnages se "promeneront" dans les 
pieces, des brigands, des touristes 
egares ou plutot des ames errantes. 
C6te atmosphere, chaque piece 
disposera de sources d'eclairage 
ponctuelles. Ce principe devrait donner 
au jeu une ambiance encore plus pesante 
avec des zones obscures d'oii jaillissent 
d'effroyables creatures. Pour lutter 
contre les monstres, le joueur 
decouvrira de nouvelles armes comme 
une mitrailleuse ou pourra revetir de 
nouveaux habits pour se travestir par 
exemple en pere Noel. 
Enfin, Alone 2 sera entierement ecrit en 
code 386, alors que le premier volume 
devait exploiter les caracteristiques du 
processeur 286. 

Nous esperons seulement que cette fois, 
nous pourrons mettre dans cette 
aventure tous les elements auxquels 
nous avons penses. 

Propos recueillis au peril 

de sa vie par C.ROUX, 

alias Bosley. 




DOSSIER INFOGRAME 



NOUVEAU SUR ATARI LYNX : ^JPERSKEEK, "Lejeu d'arcade qui rend angle". 









Void un jeu qui en vaut la 
chandelle. Enfm... un /eu... 
ce n'est peut-etre pas le 
mot qui convient puisque 
Stunt Island est tout a la 
fois un simulateur de vol, 
de cascades, de guerres, 
un outil de creation de 
mondes et un veritable 
plateau de tournages de 
vos propres films. Prevu 
pour Janvier, lejeu risque 
d'etre retarde cependant 
jusqu'mois de mars. En 
attendant, void quelques 
infos supplemental sur un 
des futurs hits de I'annee 93. 
Banzzaiiiii... 
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Dans un premier temps, Stunt Island se 
devore comme un "banal" 
simuiateur de vol. La documentation 
sera d'ailleurs assez consequente mais 
heureusement pour nous, Infogrames 
I'aura traduite entierement pour nous. 
Peu a peu le joueur decouvrira qu'il 
peut non seulement enregistrer ses 
exploits mais en plus agencer les prises 
de vue pour concevoir de veritabies 
courts-metrages. Cette partie "video" 
est sans aucun doute un des points 
forts du produit. Mais parlons deja du 
scenario. Stunt Island est le nom d'une 
Tie achetee par Hollywood pour 
tourner toutes ses sequences chocs. 
Pour ['occasion, vous allez endosser le 
role d'un cascadeur pret a toutes les 
acrobaties aeriennes pour montrer et 



en remontrer a ses confreres et aux 
charmantes jeunes femmes qui ne 
tombent toujours amoureuses des 
casses-cous (NDLR/ Christian est un 
exemple frappant de ce genre 
d'homme). Vous devrez d'abord 
accomplir avec succes 32 missions de 
hautes voltiges telle que le sauvetage 
d'un prisonnier poste sur I'Tle d'Acatraz 
ou le passage a grande vitesse sous une 
grange. La complexite des missions 
pourra etre pousse a I'extreme avec 
par exemple le passage a travers un 
hangar, suvi d'un double tonneau et 
coup supreme, donner un coup d'aile 
dans une camionnette pour qu'elle se 



renverse 
sur la route ! 
Lorsque la mission est accom- 
plie avec succes, le pilote de 
la cinquantaine d'appareils 
proposes peut passer 
dans la salle de projection pour 
revoir son vol sous divers angles de 
vues. S'il le desire, il passe dans la salle 
de montage pour donner un nouveau 
visage au film en jouant avec les huits 
bobines issues d'autant de cameras. 
Vous pensiez qu'il etait facile de monter 
des scenes pour faire un bon film X 
Detrompez-vous et meme avec une 
superbe cascade, un montage pourri 
pourra tout gacher. 
De nombreux bruitages, musiques et 
messages visuels peuvent-etre ajoutes 
a ce stade. Vous allez etre tout a la fois 
I'As des As, Remy julienne et Ridley 
Scott. Mais restons en la pour I'instant, 
un test d'ici deux mois devant tout 
vous reveler sur ce produit incroyable. 
Le reste du jeu est tellement 
complet et riche en possibilites que 
nous y reviendrons lors de nos 
prochains numero pour une grande 
premiere : un test en plusieurs parties. 
Les textes a I'ecran seront aux aussi 
entierement en francais ! 
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DOSSIER MFOGRAME 



NOUVEAU SUR ATARI 



La comete lancee par 
I'equipe d'lnfogrames 
chargee du projet nous a 
encore offert quelques 
belles images. Suivez ce 
guide en guise de 
bande-annonce. Si Eternam 
rimait avec surtout avec 
bons-vivants, Shadow of the 
comet rimerait plutot avec 
bons morts-v/vants I 



LYNX : REMPART, "Les corsires attaquent : feu a volonte" 




DOSSIER ACCLAIM 



Amiga, PC, ST ? Vous avez tous 



Cela faisait plusieurs mois que nous n'avions pas trap de nouvelles de la part de la tranche anglaise 
d'Acdaim, sur le point de sortir plusieurs jeux micros. La reception de trois disquettes /ouobles des trois 
prochnines productions nous permet de vous les presenter a peines que/ques mois (voire quelques 
semaines pour certains) avant leur sortie. Ne doutons pas que (e CES de Las Vegas le mois prochain 
nous permettra d'en savoir plus sur tous les developpements Acclaim. 




le meme destin, sur 3615 GEN4, le serveur des branches micro ! 




Krusty's Fun House, 
' , voici un produit qui 
I nous vienttout droit 
du monde des 
consoles, avec Krusty, 
un personnage bien 
sympathique qui doit, tout au long des 
niveaux, mener de charmantes petites 
creatures, avec une longue queue et des 
oreilles pointues, des souris quoi, vers 
une machine infernale declenchee par un 
autre personnage bien connu de tous: 
Ban Simpsons. Notre petit bonhomme 
doit done se promener pour trouver la 
machine et surtout elaborer une 
tactique pour que les petits monstres 
arrivent jusqu'a cette derniere. 
Pour cela, Krusty devra ramasser des 
blocs de betons et les placer de telle 
facon que ia machine, auparavant 
inaccessible deviennent tout d'un coup 
plus facile a atteindre. II y aura des 




pieges, mais aussi des trampolines, des 
ressorts et diverses autres surprises du 
m§me acabit. II y aura bien sur de 
nombreux monstres a eviter ou a 
abattre, une fois que vous aurez trouve 
des munitions pour ce faire. 



Par moment, vous rencontrerez aussi 
des bonus, sous forme de blocs dans 
lesquels il faudra shooter. Tres jouabie, 
ce produit offre surtout des niveaux 
immenses et varies et nous esperons 
pouvoir le tester tres rapidement. 





Les grandes productions 
cinematographiques sonttoujours un 
des themes principaux pour les 
adaptations micros et Alien 3 ne 
manque pas a cette regie. Le film, 
fabuleux de par son ambiance 
(lumieres glauques, chceurs 
religieux...) et ses prises de vues 
completement hallucinees (poursuites 
dans les couloirs memorables) n'a 
peut-etre pas eu le succes qu'il 
meritait en France, un peu trop dur et 
pessimiste au niveau du scenario. Le 
soft est lui destine a un succes 
beaucoup plus important, avec un type 
de jeu qui a deja fait ses preuves. En 
fait, les habitues des jeux sur console 
Megadrive (et ceux qui ont ete frappes 
par la publicite Sega) trouveront 
surement une ressemblance enorme 
avec le jeu Terminator de chez Virgin 
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Games. Dans Alien 3 vous dirigez 
Ripley, une Ripley bien malingre 
d'ailleurs, a travers des labyrinthes 
infestes d'aliens. Ces derniers 
surgissent de tous les cotes et un peu 
comme dans les films, leur rapidite en 
fait des adversaires redoutables. 
Heureusement pour vous, tout 
comme dans Aliens, vous disposez 
d'un scanner qui detecte les 
mouvements proches. Voila de quoi 
eviter toute mauvaise surprise en 
theorie. Le Rambo effemine, 
comprenez Ripley, n'en a cure et elle 
se lance corps et ame dans une course 
contre la montre pour sauver des 
prisonniers des aliens. Ces derniers 
sont, comme dans le film, destines a 
servir de "mamans" pour des 
embryons aliens particulierement 



Bloque dans un jeu 
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Divers ecrons illustrent les 
particuliers. Ici, apres votre echec, vous 
assistez impuissant a la naissance <fun 
alien. A droite, alors que vous^-. 
progressez difftcilement dans un 
conduit, un alien descend une echelie 
non loin de vous, dans I'espoir de vous 
surprendre d voire retour. . 



voraces. Vous avez pour progresser 
tout au long des couloirs et des 
pieces, diverses armes a votre 
disposition. Le M 1 6 est I'arme de 
predilection de tout bon "marine" 
mais vous avez aussi le lance-flammes 
(tres efficace dans "alien:le retour"), le 
lance-grenades et aussi les grenades a 
main. Pour toutes ces armes, il faut de 
temps en temps se reapprovisionner 
en munitions. Le plus important sera 
de trouver des trousses de premier 
soin pour recuperer de I'energie. 
L'ambiance du jeu sera un de ses 
points forts, avec des Aliens 
suspendus aux plafonds ou qui 
surgiront du sol sous vos pieds et 
ramperons dans des gaines d'aeration 
derriere vos talons. 
Un jeu d'action pur et dur qui devrait 
faire un malheur, aussi bien sur 
console que sur micro. 
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Pour essayer 

les meilleurs logiciels de jeux 

parus chaque mois, 

une seule direction : 



S Bercy2 



Centre Cial Bercy 2 
acces peripherique 
porte de Bercy 
direction 

Charenton - le : Pon1 
T6I. 49 77 82 80 
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La Simpson-mania est toujours aussi 
virulente, avec le dernier en date des 
jeux d'arcade base sur ce personnage 
desormais mythique, bientot disponible 
sur Amiga. Apres Ocean, c'est Acclaim 
qui se lance dans la bataille et si les 
graphismes ne sont pas a la hauteur 
des dernieres productions, c'est 



totalement volontaire. Le dessin anime, 
lut aussi, ne brilie pas en effet pas ses 
qualites techniques. Le jeu possedera 
par contre une bonne jouabilite et a 
I'image de son grand frere televise, un 
interet intrinseque certain. Vous y 
dirigerez Bart dans de folles aventures 
a travers des tonnes de niveaux, 




bourres de mechants et de bonus en 
tous genres. Comme vous pouvez 
vous en rendre compte, il y aura 
tout plein de petits jeux de reflexion 
et de chance, integres au jeu d'arca 
de en lui-meme. 
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Premier Hound : 
Le direct a la face 




Un rendez-vous chez Cruo est 
toujours un evenement tres attendu. 
Pourquoi? He bien pores que chez 
Gen4, on adore les images 
sublimes, les projets un peu Fous. €n 
outre Cruo, c'est pas loin de la 
redaction et le cafe u est bon, deux 
arguments choc pour notre detective 
en herbe: Olivier Canou. Seulement, 
le voyage est dangereux et on en 
prend vraiment plein les mirettes. 
C'est done sur mes gardes que je 
me rendais chez cette compagnie 
de renom en me disant : Non, je 
n'ouvrirai pas de grands ueux beats 
d'admiration quand ils me 
montreront leurs derniers projets. Je 
vous I'avoue, il m'a ete difficile de 
tenir plus de cinq minutes. Le 
bombardement commence par la 
presentation d'une mouture 
pratiquement finale de Dune CD. 
Pour ceux qui ne connaftraient pas 
encore Dune (si, si, il u en al) 
retracons les grandes lignes du jeu. 
Ce jeu est base sur le film (et la 
premiere partie du livre) du meme 
nom. Dans un futur lointain, dans 
une zone tres eloignee de la 
galaxie, se situe I'Cmpire. Celui-ci 
est compose de plusieurs families 
extremement puissantes et dirige 
par lempereur Shaddam IV. Vous 



incarnez I'heritrer d'une de ces 
puissantes families du nom de Paul, 
de la fcimille des AtreTdes. ft la suite 
d'une offre de I'Gmpereur, votre 
Famille quitte Caladan, sa planete 
natale pour alter sur (Irakis la 
planete des sables, egalement 
appelee Dune. Cette derniere n'est 
qu'un grand desert dans lequel se 
trouve la substance la plus rare et la 
plus preaeuse de I'univers : I'epice. 
Cette epice prolonge la vie, permet 
d'atteindre un niveau de conscience 
superieur et surtout permet a "la 
guilde", composes d'humains 
deformes par I'ingestion d'epice, de 
replier I'espace, la seule facon 
connue de voyager a trovers 




I'espace sur de grandes distances. 
Seulement voila ; en echange de ce 
cadeau I'empereur exige de vous 
des livraisons toujours plus 
importantes d'epice. Pour corser le 
problems, la famille ftrkonnen, 
ancienne proprietaire de Dune, est 
demeuree presente et n'a qu'une 
envie: vous massacrer. Pour parfaire 
le tout, les habitants de la planete, 
les Fremens, constituent une force 
qui bien que negligeable au depart, 
se revelera indispensable par la 
suite. Vous etes done place aux 
commandes de cette Famille. ft vous 
de vous debrouiller pour recolter 
I'epice, rencontrer des Fremens, 
constituer des armees pour vous 




defendre des flrkonnens, vous 
equiper et decouvrir les secrets de 
la planete et cle ses habitants. Les 
versions PC et ftmiga ont ete un des 
plus gros cartons de ces dernieres 
annee en France, ce qui se 
comprend tout a fait aux vues de la 
realisation technique, graphique 
(les personnages sont sublimes), et 
surtout muskoles de ce jeu a 
I'ambiance envoutante. Parlons 
maintenant des deux grandes 
innovations de la version CD. Les 
voix digitolisees (superbes), qui 
donnent vraiment une nouvelle 
dimension au jeu, sont celles 
d'acteurs americains professionnels. 
De plus, le mouvement des levres 
de chaque personnage a ete 
completement retravaille pour 
corresponds exactement aux 
paroles qu'il prononce. Si I'envie 
vous en prend, vous pourrez faire le 
jeu sous-titre en de multiples 
langues etrangeres (dont le chinois) 
Impressionnant. Passons maintenant 
a I'autre gros morceou. Les voyages 
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en orni et a dos de 
vers ont ete 
remplaces par des 
sequences en images de 
sunthese a couper le 
souffle. Imciginez un desert 
entier et des zones rocheuses 
dignes de "L'empire contre-attaque" 
lorsque le faucon millcnium se 
retrouve sur le gros asteroTde 
poursuivi par les chasseurs Tie. Vous 
mettez tout cela en images de 
sunthese, vous ajoutez une vitesse 
impressionnnnte et une fluidite a 
couper le souffle, et vous avez une 
idee de la qualite de ces 
sequences. Pour fignoler tout cela, 
rajoutez pres d'un quart d'heure de 
scenes digitalisees du film pour vous 



Second Round : Le 
crochet au Me 

A peine remis de cette claque, 
Philippe Ulrich, le flig Ross de Cruo, 
s'est fait une joie de me presenter 
quelques images d'EDEN. fllors la, 
j'avais encore plus de mol a tenir 




debout. €D€N est un jeu d'oventure 
dans lequel vous incarnez le 
descendant d'une longue lignee de 
flois, ou plus exactement d'une 
lignee de chefs d'humains. Tout ce 
deroule sur Terre, mais sur une 
Terre parallele, qui aurait evolue 
differemment de celle que nous 
connaissons. €n effet dans 6D€N les 



expliquer les roles des differents 
intervenants et prenez un cachet 
d'ospirine pour digerer le tout. 
Pratiquement terminee, In version 
PC CD-ROM est attendue pour 
Janvier et la version Mega CD (vous 
avez bien lu) est prevue quant a 
elle pour la rentree 93. 




dinosaures sont toujours presents et 
ont franchement evolues, au point 
de devenir aussi intelligents que les 
hommes. Ces monstres 
prehistoriques sont divises en deux 
groupes : les Tyranosaures , 
(relativement mechants) et les 
herbivores (plutot sumpa). Pour se 
proteger des premiers, un de vos 
lointains cmcetres a construit une 
forteresse. C'est dans cette 
ambiance medievale fantastique 
que se deroule €D€N, civec ses 
monstres bizarres, et ses ecrans 
sublimes. Imagines un dinosaure en 
image de sunthese qui bouge, 
respire... J'ai meme eu la chance de 
voir des ecrans de personnages 
emmures vivants, c'est bouleversant 
de realisms, fipres avoir vu des 
roughs des differentes scenes 




B= 




prevues et le debut 
■ de leur realisation, je 

croyais avoir tout 
compris ; Cruo voulait 
concourir pour Imeigina, 
c'etait surMI Meme a I'etat 
embruonnaire, ce jeu semble etre 
une pure merveille. Httention! non 
seulement ce jeu sortira sur PC CD- 
ROM, mais un support disquette est 
deja prevu. Hie, aie, cue... II faudra 
cependant attendre de nombreux 
mois civant d'avoir entre les mains 
une version jouable pour une 
preview fracassante. 




Round trois : 
L'uppereut a 
la rnachoirc. 

Me vouant chancelant, Philippe 
UIHch me propose un cafe. 
J'accepte, et le voiles parti, me 
laissant seul avec les deux 
graphistes presents. C'est le moment 
le plus delicat, cor c'est le plus 
propice pour pouser des questions 
pieges aux programmers qui ne se 
doutent pas de la roublardise des 
journalistes (gnarf, gnarf!). flpres 
deux ou trois questions bien 
placees, le morceau etait craehe. Et 
pas le petit morceau. Carrement le 
gros bout. Le nom (encore 
provisoire) de ce jeu phenomenal : 
DRIVC- FRRCTRLUS. Dans ce produit 
ultra-secret (n'en parlez a 
personnel), vous incarnez un jeune 
gorcpn dont voici I'histoire. €n 
voulant acheter un CD dont le nom 
lui semblait bizarre, ce jeune garcon 
se voit remettre un produit 
visiblement hautement illegal. De 
retour chez lui, il insere le soft dans 
son lecteur CD, et un phenomene 
etrange se produit. L'ecran lui meme 
se met a bouger, onduler, et 
finaiement aspire l'infortune heros 
qui se retrouve sans une salle 
gigantesque dans laquelle des tas 
de personnes tournent autour de lui. 
La, il comprend tout. II vient d'etre 
aspire par I'ordinateur et se 
retrouve projete dans un espace 
virtuel, dans lequel il va devoir 
choisir un alter-ego. Une fois ceci 
fait, celui-ci voit differents 
adversaires, eux meme etant des 
projections d'autres personnes 
connectees sur un reseau et 
envouees dans ce monde virtuel. 
Tout ce petit monde (allant du gros 
bonhomme pepere, genre Didier 
mais en plus grand, au dangereux 
psuchotique) se retrouve sur un 
enorme circuit automobile en plein 
coeur d'une citee futuriste. Ce circuit 
est une sorte d'enorme tube, dans 
lequel se retrouvent tous les 
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concurrents, ©t dons 
y lequel le but est soit 
4& d'etre le dernier en 
■ piste, soit d'orriver en 
tele ciu bout des quatres 
tours. Bien sur, pour Uptown, 
qualite rime avec technique et tout 
celo est en images de synthese, 
avec une qualite d'image, une 
rapidite et une fluidite ahurissonte. 
La vue de votre voiture se foit d'une 
position de poursuite, e'est a dire 
que vous vouez votre voiture de 
derriere et en vue legerement 
ptongeante. Vous pouvez me croire; 
Poncer a tout berzingue dons cet 
anneau assez gigantesque (environ 
5 minutes pour en foire le tour, et 
pres de huit anneaux differents) tout 
en images de sunthese est plus 
qu'impressionnant... Mais quond 
Uptown fait de la 3D en image de 
synthese, les developpeurs ne Font 
pas les choses a moitie. €n effet, la 
voiture est non seulement definie 
sous tous les angles possibles (vous 
imaginez la qualite des tonneaux), 
mais en plus I'interieur de la voiture 
elle meme a ete soumise a 
modelisation. Cela signifie que 
lorsque votre voiture eclate sous un 
choc un peu trop rude, vous vouez 
egalement tout I'interieur de celle-ci 
(sieges, volant, moteur). D'autre 
port, les superbes immeubles 
modelises qui servent de Fond 
possedent egalement des pieces!!! 
L'interet ? He bien si jamais un bel 
Occident survient, vous vous 
retrouverez a la place des 
spectateurs de la course derriere de 
gigantesques boies vitrees pour 
pouvoir profiler de la scene dans 
son ensemble... II est meme 
question de pouvoir connecter deux 
ordinateurs pour pouvoir jouer a 
deuxjoueurs humains, chacun auant 
son propre ecran de jeu et pouvont 
ainsi massacrer son copain!!! Qui dit 
mieux ? €n fait, Drive FroctalOs se 
presente comme etant le Stunt Car 
(ce fabuleuxjeu de Stock Car et 
d'acrobatie sur micro en 3D) de la 
nouvelle generation. Images de 
sunthese a tomber a genoux, 







realisation extraordinaire... 
Ce que les programmers nous ont 
presente ne laisse pas de place au 
doute ce jeu se place dors et deja 
comme le premier jeu de voiture sur 
CD-Rom a non seulement exploiter 
entierement les capacites de ce 
support, mais en plus a avoir une 
maitrise protiquement absolue de la 
3D en images de sunthese. Pour ce 
que nous en avons vu, e'est une 
nouvelle generation de course 
automobile qui nous est proposes, 
et au dela le Hit des Hits en metiers 
de course automobile. 

Quatrieme Round : 
Le H.O. 

flpres avoir vu toutes ces merveilles, 
je redescendois sur Terre, et posait 
la question sulvante : " D' accord, ces 
jeux sont Fabuleux, mais ne pensez- 
vous pas que des graphismes Super- 
VGA en 256 couleurs, necessitanl 
probablement une carte SVGA de 
1024 Ko de memoir© ne restreigne 





un peu trop le nombre de machines 
disponiblcs? La, j'aurais mieux fait 
de me casser une jombe. Rpres 
quelques regards amuses et un 
sourire indulgent, les graphismes 



me repondirent : "Mais ce n'est pas 
du SVGA, e'est du tout bete VGA 
256 couleurs". €n effet, meme avec 
une carte de 512Ko, vous obtenez 
ces ecrans. La e'etait trop... ! ! ! 



C.RVO. Tout ces proji 

aeafceur, fondoteur, n. 

: de petits algorythmes a tomber per terre, en cinq minutes, histoir 
Uptouin, e'est on groupe de quatre graphistes et progrommeurs (Frank De Lui 



mnes. Tout d'abord, Philippe Ulrkh ; le 
petit genie de lo boite qui 
; lequipe d'UPTOUIN. 
, Madgid Taibi, Alexandre Ledent, 



Georges Torres) qui est responsable des images de synthese et d'une portie de la prog mm motion de Dune CD, tl'Cden 
et Drive Froetalus. Ces trois graphistes et le programmeur sontce qu'on appel dons le milieu des "petits genies" (frank 
n'a que 17 ans), et lo quolite des produits qu'ils developpent ie prouve. Un autre produit dans ieurs cortons (toujours e 
image de synthese) : Reach Denbea. 

Crue, t'csl pres dc 25 developpeurs et une boite qui marche si bien que de nouveaux bureaux de 500m2 
deviennent tndispeasables. €n morge de tout celo. vous etes nombrcux sur le serveur 6 nous redemander le 
... j.. ._ * — .,.»..,ij».ikiii — hi.!.,. _.«*_*. — *!-»!} "Bune - Spite 
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Dejo omplement 
\ teste dons la 
| rubrique micro, nous 
J ovons tenu 
^cependont a refoire 
un test o port entiere 
pour lo version CD. L'histoire est 
exoctement la meme, tout comme 
bon nombre de scenes, mois les 
quelques variations existantes 
suffiscnt a faire d'lnco CD un 

procfuit plus 

atlractif que 
/ son frere 
"floppy". 



I L'essentiel 
r delo 
difference 
vient, vous vous en 
doutez, de lo qualits 
audio cles musiques et des voix. €n 
effet, le jeu peut se derouler 
entierement a portir de votre 



"disque dur, seuls les voix et les 
musiques sortant cilors directement 
du CD. Ceci signifie dons le pire 
des cas quelques secondes 
d'attente entre deux missions, mois 
cet effort en vaut vroiment la 




peine. La qualite CD pour les voix 
et surtout pour les musiques est 
quasiment lo meilleure qu'il m'oit 
ete donne d'entendre. En outre, 
quelques moreeaux instrumental 
et vocqux supplementaires ont ete 
ajoutes, donnont a ('ensemble du 
jeu une ambiance sonore 
beaucoup plus riche. Guitare seche 
pour des themes espognoies, 
chceurs et orgue pour certains 
passages dans des lieux socres, 
Ocarina et flutes indiennes pour les 
sites Incas... L'aventure a elle aussi 
beneficie du support laser pour 
offrir au joueur acharne quelques 
scenes supplementaires. Combats 
spatiaux en plus, des pieces 
supplementaires, avec des effets 
visuels toujour: aussi 
impressionnonts. flu final, le joueur 
se retrouve avec un jeu CD 



superieur dans tous les 
comportiments a lo version micro, 
malgre quelques temps de 
chargement superieur dus au 
support loser. Pratiquement le seul 
jeu CD sur PC qui voille vroiment le 
detour. Les puristes regretteront 
seulement que CoMel n'oit pas 
profile du support CD pour rojouter 



des tonnes de nouvelles scenes et 
de nouvelles aventures, qui 
auraient cilors offert ou jeu une 
duree de vie helas, un peu courte. 
Inco n'en reste pas moins un achat 
ideal pour ceux qui ont eu la 
bonne idee de s'offrir un Kit CD 
Rom pour Noel I 

V.R. 
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A f SYN€RGY - theatre 

>. interoctiF - teste sur 

CD-ROM MAC 

Vous void face a L.Z0N6 de 
Synergy. 1° premiere chose a 
comprendre est que ce n'est pas un 
jeu q proprement parie. II n'y o pas 
d'histotfe et it n'u a rien a fairs dons 
le cadre d'une histoire. Vous etes 
enferme dons une station galactique 
et il ne vous reste plus qu'a oiler de 
pieces en pieces ofin de 
comprendre Ieur utilite. Vous 
rencontrercz pletn de mecantsmes 




COMPILATION MINDSCfiP€ 



etranges dont vous pourrez essoyer 
desaisir le fonctionnement. La 
intervient I'interet de Lzone car 
lorsque vous ourez reussi a f aire 
marcher un appareil, vous aurez 
droit a une superbe animation 
souvent occompagnee d'une bonne 
musique. En fait ce produit donne 
une \ res bonne idee de ce qui peut 
etre fait sur Macintosh en matiere 



de grophisme, d'animotion et de 
musique dans le cadre d'unjeu. 




SVNCRGV - animation - 
teste sur CD-ROM MAC 



flefixion de Synergy est un logiciel 
qui vous propose trois animations, 
Une dans un monde sur-reoliste, une 
ovec un robot et une autre 



complement abstraite. 

De bonnes musiques accompagnent 

les scenes. Vous pourrez dons une 

certaine mesure ogir sur ('animation 

en cliquant sur les decors. 

Ce logiciel est un bon exemple 

de ce qui est possible de realiser 

sur Mac. 

Certdines textures sont a couper 

le souffle. 




Mindscape - Compilation de Simulations - Teste sur CD Rom PC 

Compilation CD-ROM Mindseape les cithnrnes de la simulation vont etre heureux... 
Mindseape a pense ci eux et Ieur offre en cctte Fin d'annee une compilation de trois 
produits qui ont eu Ieur heure de gloire. flees of The Great UJc 

— -"-jn de ces view coucous de la premiere guerre i 

cadrilles teutonnes. Tres jouable, ce produit est au moins aussi interessanl 

que Red Baron de chez Dynamix ! Le second, Das Boot, vous ploce a bord d'un sous- — 
;condc guerre mondiale. Un 
nt reussi ! De supcrbes vues 
s effets de distorsion 

: par Megaforlress, 



compilation et des dizaines d heures de jeu en perspective. 

Intetet : 70% I 



ON UNC - Jeu d'aventure - Teste sur CD Bom PC - Disponible 
sur CDTV, CD Rom PC 




Des images etonnantes oil vans 
v'errez des ceufs de provenance 
e danser devqnt vqs yeux. 
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'es la version CDTV, Vv 
jion CD Rom PC pour c 
cingoisse qui est presente 

produit. Helas, les 
: moyens, et 
nees puis digitalisees) ne suffisent pas a 
jabilite est elle aussi pas geniale, ce qui 

lnteret:34% 
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ON UNC - Jeu d'aventure / Rrcade - Teste sur CD Rom PC 

Ce jeu d'aventure entierement traduit en Francois se deroule dans une ville du 
Farmest. Le joueur income un aventurier, vous meme, qui a peine arrive, obats le 
Frere du chef d'une bande de hors-la-loi. Vous voici done en guerre contre tout un 
ramassis de brigands. Si I'idee du jeu est ossez interessante, la realisation est 
elle extremement decevante. Peu de 
| couleurs, des decors et des personnages 
I mal dessines, font quel le joueur n'a pas 
[ du tout envie de plonger dans le jeu, la 
j jouabilite ne relevant en rien le niveau 
I general du jeu ! 

Interet : 38% 
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f CRS€ OF TH€ 

'MJTIOUS CONDOR 

TIGCR MCDIR - Jcu d'oventure en omericajn 
Teste sur CD Rom PC (Soundbloster uniquement). 

Cette aventure vous place a borcl d'un gigantesque avion a bord duquel I 
vous incamez un detective prive et avez ete invite par un aneien \ 

compagnon d'arme de la guerre 14-18 qui en est maintenant le riche \ 

proprietaire. L'aetion se situe done en 1937 a bord de cet avion, fl peine 
embarque, avec une douzaine d'autre invites, votre ami s'ecroule, visiblement 
victime d'un empoisonnement, mois encore vivant. Vous decidez done de faire 
faire demi-tour 6 I'ovion. Vous avez une demi-heure avont ratterrissoge de I'appai 
pour demasquer le responsable. Vous avez clevont vous le plan de I'avion dans f 
Le jeu est compose de different* ecrans statiques style BD Flash Gordon qui app 
piece, que vous cherchez des indices, avez une conversation ou etes dans la bonni 
graphismes n'ont rien d'extraordinaire, its • 
accompagnent, qui sont des voies I 




fini (bien que vous < 

meurtrier). De plus, le jeu est tout en anglais p< 

rend accessible qu'a peu de monde. 
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Dynamix - Jeu d'orcode - Teste sur CD Rom PC 

Dejei disponible depuis quelques mois, nous 
civons pu enfin tester cette version CD d'un soft 
qui tors de so sortie m'avait amuse pendant un 
certain nombre d'heures. II s'agit ni plus ni moins 
d'un jeu de tir en 3D, dans lequel vous devez 
detruire des vogues d'ennemis qui essayent 



non seule 
:hes sont pourtant presents. Non 



d'envahir une planete. Le support laser offre des 
musiques d'ombiance geniales, ainsi 
que des voix digitalisees pour 
toutes les scenes intermedial res. 
Un produit cigreable. 

Interet : 70% 




9 The next day. Mr. Ratbum announced a spelling test for 
Friday. "I want you to study very hard," ha raid. "The test will 
liavo a hundred words." BusWr looked pale. "Ana" continued 
Mr. Ratbum "the two students with the highest scores will 
represent our class at the all-school spellathon." 



MURD6R MRKtt STRANG* 
DCRDF6UOUJS 

TIGCR MCDIft - Jeu d'oventure en omericoin 
Teste sur CD Rom PC (Soundbloster uniquement). 

Voici le deuxieme produit de ce genre, avec une enquete se deroulant dans 
une maison bien etrange. La mort bizarre d'un riche aventurier suscite bien 
des envieux lors de la lecture du testament. Tous les legataires sont 
presents et certaines 
manifestations occultes 
viennent perturber et 
reveiiler de vieux demons, 
tenquete est helas d'une 
linearite et d'un interet tous deux 
extremement limites, d'autant plus que 
lorsque vous aurez trouve le coupable, le jeu sera bon a 
retourner sur vos etogeres. Dommage car le joueur est 
completement plonge dans I'ambiance de I'aventure, grace 
a un environnement sonore fabuleux (voix + musiques CD). 




Interet : 62% 



% 




ARTHURS 
KACHCRTR 

""" . Broderbund's - Cducatif - Teste sur . 

-^fy Ce programme, concu comme un livre interoctif, 

accompagne 1'enfant a trovers I'histoire d'flrthur, un jeun 
', confronts o un professeur tres strict a lo rentree des classes. II permet aux plus jeunes un 
itissage progressif de I'ecriture en accompagnont les voies digitalisees par des sous-titres qui s 
;nt au fur et a mesure de la prononciation. 

s animations que 
nmuennt, bien 




.k«ifj«S». 




€Mll€ ICIlANC flV€NTUBKR 




Nous vous ovions deja parle de ce produit, en eoursde realisation chez une equippe de Lorkiel. Nous ovons pu 
avoir occeso une nouvelle version plus evolueeettoutle bien que nous pensions dujeu en a ete renforce. II 
s'agiro d'un veritable dessin anime dons lequel le joueur dirigera un personnage bien sumpathique. Rvec des 
decors completements fous, des angles de vues dingues et des animations dignes des meilleurs cartoons de Tex 
! flveru, void un produit qui devrait creverles ecransen milieu d'annee prochaine (voire pour Noel 93).; 




TIMBRCS D€ FRRNCC 
€TI>€MONRCO 

Destine aux collectionneurs, ce 
CD-flOM PC forme un recueil 
regroupant plus de 5000 timbres. 
Le logiciel vous permet de voir 
I'imcige en couleur de chaque 
timbre avee une description 
detaillce de celui-ei, de les ' 
rechercher par leur numero C6RGS, 
par leur annee d'emission ou leur 
theme et voir surtout la serie 
complete d'un meme timbre. De 
maniere plus terre a terre, vous 




disposez egalement de la eolation ; 
(etdu catalogue) C€ft€S 1993, et 
en plus an utilitaire vous permet de 
cokuler le prix de voire collection 
personnelle et la sauvegarder sous 
forme de fkhier. le programme, 



que Ton doit a la compagnie Seriot, 
vous donne egalement la possibilite 
de dresser voire mancoliste. le 
progromme etont en meme temps 
en anglais, en fronc.ois et en 
omericain, vous ave2 egalement la 



possibilite de lister les valeurs dans 
les differences monnaies. Un outil 

Fprecieux pour les philatellstes, tres 

■ bien fait. 

LR TORNRDC 

Cette annee, devroient en effet 
arriver tout une serie d'adaptotions 
de jeux d'aventure Sierra. Space 
Quest 4, mais aussi UJillu Beamish, 
Geo Quest, King Quest 6 et Laura 
0ouj, qui devrait posseder quelques 
differences avec la version floppy- 



Kinq Quest 6 est le projet |e plus 
ambitieux. La compagnie Krorios, a 
I'origine de la presentation 
incrouable, travaille en effet pour 
Fournir plus de scenes einemaliques 
6 la version MPC. 



# 




B€ST OF SPORTS 

(lorkicL Compilation 
sportive, CD Rom PC) 

Void une des nombreuses 
compilations qui fleurissent sur le 
marehe du CD. Mis a port le goin 
de place, 1'interet de ce genre de 
produit est vraiment limite. 
Poragliding est un produit 
completement depasse. Tennis 
Cup 2 est assez sumpathique, tout 
comme Panza Kick Boxing, mais 
on attend toujours des produits 
spectfiquement CD. 



. \^ eqo 



¥' 



>*_ 

Nous vous avions cleja 
parle de ce fabuleux 
jeu dans notrc numero 
45. Vous civez 
egalement ete nombreux 
6 assister 6 une 
demonstration de ce produit sur le 
stand CDI lors du SuperGames Shoui. 
En cadeau de noel, Infogrames nous 
livre une demi-douzaine de 
nouveaux ecrans graphiques avec en 
prime la voluptususe femme qui 
incarnait Tracy dans la quete 
d'Cternam (Note 
personnelle de 
fiosley: merci 
, pour les 
crepes!!!). 
Comme vous 
pouvez a 
nouveau vous 
en rendre 
compte, la 
realisation a demands 
un gors tavail a I'equipe de 
developpement. Pour ce qui est de 
'interet du jeu, on attend le test du 
jeu sur CDI, qui devrait etre dans les 
pages du numero 52. Ulait find See ! 




TH€ MISTCIW 
. OF K€TH€R 




r i^J-) ll°32 AU SOMMAIRE DU PROCHA1N NUMERO 

X-W1NG ARRIVE HI 

Le simulateur de vol base sur la 
Guerre des Etoiles etait en retard 
pour ce numero, mais il devrait etre 
I'un des hits du prochain... L'occa- 
sion pour nous de vous en dire 
encore plus sur la LucasArts et Star 
Wars, avec une interview pleine 
de surprises de George Lucas (rien 
queqal). 

LAS VEGAS l 93 

C'est a nouveau I'heure du C.E.S. de 

Las Vegas. Toutes les nouveautes 

pour micro et consoles, et peut-etre i 

de nouvelles machines, plus les '■■ 

dernieres innovations technologiques 

en matiere de CD-Rom... Dossier 

complet dans le prochain numero \ 

pour tout connaitre des produits de f 

I'annee prochaine. \ i 



& tji ^1 



DRACULA CD 

» 

.s, § •# ' Vous avez decouvert le film dans ce 

% numero, vous allez etre en extase 

Idevant lejeu de Psygnosis. Preparez- 
vous a un choc, voila enfin un jeu 
d'action sur CD, et croyez-moi, les 
machines d'arcade des cafes n'ont 
I qu'a bien se tenir. Ou ? Qui ? 
i Pourquoi ? Comment ? C'est dans le 
— " prochain numero ! 

■ Dune 2, 7th Guest, Tennis CD-I, Ultima Underworld 2, 
Chaos Engine, Street Fighter 2, Dune CD testes, un nouveau jeu d'aventure "a la 
LucasArts" devoile, de nombreux dossiers "editeurs", 2 disquettes de demos 
encore plus folles, le Guide Pratique de Gen4 et en cadeau une boite a fiches et les 
premierek fiches Gen4 a collectionner... Gen4 N°52, en vente le 26 Janvier 93. 



# 



LES MONSTRES LES PLUS CELEBRES DE LHISTOIRE DU CINEMA VONT FAIRE TREMBLER VOS MICROS 




Vous etes pris au piege 

dans un manoir gigantesque 

pcuplc par les MONSTRES 

UNIVERSAL: DRACULA, LA MOMIE, 

L'HOMME LOUP, FRANKENSTEIN, 

LA CREATURE DU LAGON NOIR.-Hs semen! \ 

la terreur sur leur passage. Dans ce jeu 

d'aventu re-action passionnant, vous devex : 

vous echapper du manoir. 

Pour cela, il vous faudra capturer chacun 

des MONSTRES. Vous devrez parcourir des 

centaines de salles a la recherche d'objets, 

eviter les pieges diaboliqlucs et les 

attaques des MONSTRES. 

UNIVERSAL MONSTERS vous fera passer des 

heures de suspense. 



ATARI ST . CBM AMIGA 



IDE PRATIQUE 
N1DE 



Bargon Attack (Coktel Vision), Eco Quest (Sierra On Line), 
Fascination (Coktel Vision), Rex Nebular (Microprose), Sherlock 
Holmes (Electronic Arts), The Legend Of Kyrandia (Virgin Games). 



des dizaines de cheat modes et d'astuces dont Sensible 
Soccer 1.1, Shadow Of The Beast 3, The Humans, Troddlers., 

• LA BOUTIK... 

de Pressimage, avec des tonnes de domaines publics 
pour toutes les machines. Utilitaires, jeux, outils graphiques 
et musicaux... 

• LE COURRIER DES LECTEURS... 

Le retour de votre rubrique favorite, avec les reponses pour 
des dizaines de lettres tous les mois. 

• LES PETITES ANNONCES 

Classees par machines, toutes les petites annonces qui 
nous parviennent pour acheter, vendre et echanger des jeux, 
des machines... 



Void enfm, toutes les so/uces et 



I 



quelques astuces pour fmir tout 
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Page 20 a 22 
Page 150 a 156 


un paquet de jeux ! 
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Cahier 


SOLUTIONS PARUES 
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AGONY (AM) . 


N°5I 


Cahier 


ANOTHER WORLD 


N°44 
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ALIEN BREED (AM) 


N°44 


Page 124 
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AMNIOS (AM) : 
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ARMALYTE (AM / SI 
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ATOMINO : 
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BARBARIAN 2 (ST) 
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BATTLE ISLE (AM / [ 
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BEAST BUSTERS (At- 
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iEED: 


N°50 
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BLUES BROTHERS ( 






DRAGON'S LAIR : ES 








N°4I 
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CASTLE : 


N°45 
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BOMBER (AM / PC / 


N°40 


Page 24 


ECO QUEST : 


N»5I 


Cahier 


BRAT (AM / ST) : 


N°34 


Page 60 


ETERNAM : 


N°49 
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SEYMOUR 
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BUILDERLAND (AM 






HARE RAISING HAVC 
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HEIMDALL: 
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CABAL (AM / ST) : 


N°39 
N°39 


Page 26 
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HOOK . 


N°48 
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Page 24 


NDIANA JONES 4: 


N°48 


Page 146 4 149 








KING QUEST 5 : 


N°40P 
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LEGEND OF KYRANC 
LURE OF THE TEMPT 


N°5I 


Cahier 




N°44 
N°44 
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DEUTEROS (AM / ST 


Page 124 




N°49 
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DEVIOUS DESIGN ;. 






MAUPEITI ISLAND : 


N°4I 


Page 12 




N°45 


Page 114 


REX NEBULAR : 


N°5I 


Cahier 


DRAGON 






SHERLOCK HOLMES 


N°5I 


Cahier 
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Page 26 


SPACE ACE 2 ; 


N°45 


Page 116 


ELF (AM / ST) ■ 


N°4I 


Page 14 


STAR TREK : 


N°44 
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E- SWAT (AM 'ST, 


N°39 
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FINAL BL(. 
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GHT (AM / ST) : 
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GE HAMER & HIS PNE 
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EAPAGEON (AM) : 


N°45 
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(AM /ST): 


N°39 


Page 26 


GEREDATOR 2 (AM / 


N°39 


Page 28 




3USTERS 2 (AM / ST) 






ilLROAD TYCOON (P 


N°39 


Page 28 








N°40 
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3BOCOD (AM) : 
5BOCOP 2 (ST) : 


N°42 
N°39 


Page 1 6 




Page 28 
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N"44 


Page 124 


5BOCOP 3 (AM) : 


N°44 
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IKARI WARRIORS (AM / ST) 


N°40 


Page 24 


)DLAND (AM / ST) : 


N°42 
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INDIANAJONES&THELAS1 






3LLING RONNY (AM / 


N°5I 


Cahier 




CRUSADE (AM / ST) : 


N°40 


Page 24 


-TYPE 2 (AM /ST): 


N°40 


Page 26 




JAGUAR XJ220 (AM / ST) : 


N°5I 


Cahier 


ADOW DANCERS (A 


N°39 


Page 28 




JAMES POND (AM / ST) : 


N°42 
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NSIBLE SOCCER (AM / 


N°5I 


Cahier 




JUDGE DREDD (AM / ST) : 


N°39 


Page 26 


ADOW OF THE BEAS 








KILLING CLOUD (AM / ST) : 


N°39 


Page 26 




N°5I 


Cahier 




KILLING GAME SHOW (AM / 






ADOW WARRIORS (/ 


N°4I 
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N°39 


Page 26 


1PSONS (AM / ST) : 


N°39 


Page 28 




KLAX (AM / ST) : 


N°40 


Page 24 


ORMBALL (AM / ST) : 


N°39 


Page 28 




LAST NINJA (AM) : 


N°4I 
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PERCARS 2 (AM / ST) 


N°39 


Page 28 




LEANDER (AM) : 


N°43 
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/ITCHBLADE 2 (AM / E 


N°39 
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N°44 


Page 124 




N°4I 
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LEMMINGS (AM / PC / ST) : 


N°40 
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/lv (AM / ST) : 


N°39 
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LES AVENTURES DE MOKTA 






ENAGE MUTANT HER 
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LIGHT CORRIDOR (,- 


N°40 


Page 26 


ST DRIVE 2 (AM / ST) : 


N°39 


Page 28 




LINE OF FIRE (AM / ST) : 


N°39 


Page 26 


E CURSE OF RA (AM / 


N°34 


Ppage6l 




LOTUS TURBO ESPRIT 






E GODFATHER (AM / 








CHALLENGE (AM / ST) . 


N°39 


Page 26 
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MEGA - LO - MANIA (AM / S 


N°40 


Page 26 
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N°42 


Page 16 


E BLUES BROTHERS (1 


N°45 


Page II4 






N°43 
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E HUMANS (PC) : 


N°5I 


Cahier 




METAL MASTERS (Al"> 


N°39 


Page 28 


UNDERJAWS (AM) : 


N°4I 


Page 1 4 




MIDNIGHT RESISTANCE (ST) 


N°39 


Page 28 


1E MACHINE (AM / ST 


N°40 


Page 26 




NAVY SEALS (AM / ST) : 


N°39 


Page 28 


Kl (AM / ST) : 


N°39 


Page 28 




NEBULUS 2 (AM / ST) : 


N°40 


Page 26 


YOTA CELICA GT4 R 










N»4I 
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N°39 
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NIGHT SHIFT (AM / PC / ST) 


N°42 


Page 16 


RBO LOTUS 2 (AM / S 


N°40 


Page 26 




NITRO (AM / ST) : 


N°40 


Page 26 


Z (AM / ST) : 


N°39 
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OH NO MORE LEMMINGS (A 


N°42 
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WZONE (AM / ST) : 
NG COMMANDER I 8 


N°39 
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PANG (AM / ST) : 


N°39 


Page28 
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PITFIGHTER{AM/PC/ST): 






3LFCHILD (AM / ST) : 
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POPULOUS 2 (AM / ST) : 


N°43 
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Void enfin la solution du jeu 
d'aventure de chez Tomahawk 
Bargon Attack. Comment un 
jeune garcon peut-il a lui seul 
enrayer /'invasion de la Terre par 
les Bargonniens ? 



Sur le premier ecran, ramasser le pepin sur la 
poubelle, ainsi que la clef rouillee. Utilisez cette 
derniere sur le coffre et fouiller la redingote que 
vous trouvez ! Prendre le bouton, puis mettez le 
dans la tirelire du bargonnien. Prendre aussi le 
tract, puis descendre I'escalator. 
Ouvrez la selle de la moto pour vous emparer des 
outils. Entrez dans la salle de jeux videos et prenez 
la piece de monnaie. Vous pouvez alors utiliser le 
telescope ce qui vous permet d'observer les 
symboles qui sont sur Beaubourg (notez-les, ils 
sonttres importants !). Utilisez ensuite le 
tournevis sur le regard au premier etage et 
ramassez le Tiriciel. Descendez dans la rue et 
fermez la porte avant qu'un bargonnien n'arrive ! 
Allez a droite pour assister a un meurtre ! 



Arrive chez votre ami Nono, prenez la clef du 
scooter ainsi que la bombe anti-crevaison. Prenez le 
marteau-piqueur et utilisez-le sur le badge incruste 
dans le sol. Prenez le badge, puis mettez en route le 
scooter grSce a la clef. Apres avoir creve, utilisez la 
bombe pour continuer votre aventure. 



Entrez dans le cafe et parlez a Mr Tuboiquoi p° ur 
prendre un chocolat. Allez dans I'arriere salle et 
prenez une queue de billard. Jouez trois fois, ce 
qui vous permet de trouver la clef de I'armoire. A 
I'interieur, une des coupes du haut dissimule une 
clef tordue qui vous permettra de penetrer dans la 
salle interdite au public. Actionnez I'interrupteur, 
ressortez et actionnez I'interrupteur entre les WC 
et la porte privee. Prenez le tract et utilisez-le sur 
vous. Retournez au bar et payez Mr Tuboiquoi. 
Allez a la boulangerie pour acheter un reglisse. 
Ressortez et utilisez les deux tracts sous la porte 
du garage. En introduisant le baton de reglisse sur 
la serrure, vous ferez tomber la clef sur les tracts. 
Vous pourrez ainsi prendre la clef et ouvrir la 
porte du garage. 



Bougez la clef plate sur le tableau. Regardez la 
machine et utilisez le badge sur I'empreinte a 
droite du bouton ON. Dans I'armoire murale 
devant la porte du bureau, vous devez alors 
prendre la cle de huit et la placer sur 
I'emplacement prevu a cet effet. Regardez a 
nouveau la machine et appuyez sur le bouton OFF. 
Une fois pres de la voiture, emparez-vous de la 
telecommande et utilisez-la sur le coffre. Prenez le 
masque puis refermez le coffre. Ouvrez la portiere 
arriere de la voiture, redeposez la telecommande a 
sa place, puis montez dans la voiture et refermez la 
portiere derriere vous. 



Dirigez-vous vers I'entree principale de la grotte, a 
c6t6 du squelette. Prenez sur ce dernier I'ordibras 
et utilisez le sur le gardien. Montez I'escalier et 
ramassez le Multiciel. Continuez sur votre gauche 
pour vous retrouver finalement a cfite du 
squelette. Utilisez le Multiciel sur le sable, ce qui 
vous permet alors de marcher dessus et partir 
vers la mer. La petite phase d'arcade qui suit est 
facile. II suffit de tirer sur les crabes pour arriver 



finalement dans la fontaine. Tirez avec le Multiciel 
sur la gueule des lions, puis sur la patte du lion de 
droite, ce qui la souleve. Utilisez alors le Tiriciel 
sur cette meme patte. Prenez alors les gants. 



Dans la rue, prenez le roman de Renard qui se 
trouve dans le kiosque. Le Tradiciel que vous y 
trouvez sera tres utile par la suite. Allez jusqu'au 
pont et utiliser ce Tradiciel sur le graphiti OZO. 
Tirez avec le Multiciel sur la premiere, la troisieme 
et la sixieme t&te du pont, en partant de la gauche. 
Dirigez-vous alors vers le passage secret. Une 
grille se referme, Actionnez le tag dans le 
deuxieme O de OZO ce qui ouvre a nouveau le 
passage. 

Dans le donjon, tirez sur I'anneau de gauche. 
Dirigez-vous a droite des cranes et utilisez le 
Tiriciel sur le crane en avant-plan. Ramassez la 
fiole vide, actionnez I'anneau de droite et partez a 
droite. 

II faut jouer de la harpe et actionner le premier 
bouton en bas a gauche. Revenez sur le tableau 
precedent (a gauche), faites demi-tour et revenez 
actionner I'anneau de gauche pour refermer la 
trappe. Utilisez la fiole vide sur la fontaine, puis 
retournez a I'ecran sur la droite. Tirez avec le 
Multiciel sur les points pour dessiner les symboles 
vus en debut de jeu sur Beaubourg. Actionnez le 
deuxieme bouton en bas a gauche pour ouvrir le 
passage secret. 



Utiliser la fiole sur la plante, ce qui fait apparaitre 
des dalles. Placez-vous devant le coffre et revenez 
sur les dalles. Le Sphynx vous pose alors des 
questions. Pour y repondre, allez sur les dalles, ce 
qui change la couleur du brassard du Sphynx (faire 
la combinaison: noire, blanc, rouge). Pour valider 
une couleur, tirez avec le Multiciel sur le brassard. 
Prendre le Saviciel dans le coffre puis cliquez sur la 
porte. Revenez sur les dalles pour repondre a 
deux autres questions. Repondez jaune puis bleu. 



Passez par la porte de droite. Dans I'entrepot, 
cliquez sur I'oeil de la statue. Prenez la piece, puis 
utilisez le Multiciel sur le volant de la canalisation. 
Cliquez sur le digicode: Ligne I Colonne I, L2 C2, 
L3C3. 

Tapez sur le digicode LI C2, L2 C2, L3 C3. 
Appuyez sur le bouton qui apparait. Utilisez alors 
la piece sur le creux devant la colonne avec un tag 
dessus. Mettez alors rapidement la cagoule des que 
vous etes dans le couloir. Utilisez le Tiriciel sur les 
fleurs et prendre la fleur qui apparaTt. Mettez-la 
alors dans la lumiere sur le balcon. 



Avancez sur la gauche et tuez le bargonnien avec 
le Tiriciel. Allez a droite vers le clavier et utilisez 
le Multiciel sur la borne devant vous la plus a 
droite. Un chemin se dessine, suivez-le jusqu'au 
teleporteur. Abattez les monstres et allez au 
centre de I'ecran, puis vers la gauche. Utilisez le 
Tradiciel sur la stele. Dirigez-vous vers le devant 
de I'ecran en ligne droite a partir de la stele puis 
vers la gauche. Rapprochez-vous de la stele 
jusqu'au moment ou vous voyez votre reflet puis 
utilisez le Multiciel sur cette borne, ce qui vous 
transforme en immonde bargonnien. Allez a droite 
et placez-vous au bout de la passerelle. Utilisez le 
Multiciel sur la dalle sur laquelle vous vous tenez. . 
Appuyez sur le bouton de droite et revenez sur la 
dalle du bout. Reutilisez le Multiciel dessus. Utilisez 
le Tiriciel sur le siege et asseyez-vous dessus. 
Tuez le bargonnien avec le Tiriciel puis montez a 
I'etage par I'ascenseur. Appuyez sur le bouton se 
trouvant sous les lecteurs. Inserez le Saviciel dans 
le lecteur N°3. Reprennez I'ascenseur et sortez 
sur la droite rapidement. 
Et voila vous avez gagne ! 
Enfin jusqu'a la prochaine ! 

Didier Latil 

Merci a Franck SAISSI, emmanuel PINET, 
manolis FERRAND et a Playboy de Belgique pour 

leurs aides. 
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Suite au test de notre grand 
Olivier, le tombeur de ces dames, 
void la solution du premier, et 
non des moindres, jeu d'aventure 
de Microprose en mode hard. 



* Paste de pilotage 

- Ouvrez le panneau d'acces au boudier 

- Prenez le module du boudier 

* Sejour 

- Prenez les jumelles sur le poster 

- Ouvrez le frigo 

- Prenez le hamburger 
*Salle des machines 



Salle 

des 

machines 



Sejour 



Poste 

de 
pilotage 



\ 



- Prenez I'appareil respiratoire (rebreathei 

- Prenez le minuteur (timer module) 
* Sejour 

- Monteza I'echelle 



- Altez a Test (centre du lagon) et prenez le 
poisson mort 

- Allez au sud (lagon sud) 
-Allez a Test 

- Mettez le hamburger dans le poisson mort 



Plante 
carnivore 


Mine 






Vaisseau 


Centre 

du 
Lagon 




Salle 

aux -- 
Stalagmites 




Lagon 
Sud 


Centre 
du 

Tunel 


Caverne 

aux 
Crabes 





Teleporteur 








Cabane 
Sauvage 




Village 
Femme 




Palmier 










Cabane 
Femme 


Jungle 


Hutte 

Cannibale 


Trou 


Bambou 






Salle 

aux 

Stalagmites 


Champ 
Sud 







- Lancez-le dans le tunnel 

- Entrez dans le tunnel 

- Allez au nord et sortez de cette salle 



• Allez au nord 

- Prenez les feuilles 

- Posez-les sur le trou 
-Allez a 1'ouest 

- Entrez dans la hutte 

- Prenez les flechettes empoisonnees 

- Sortez de la hutte et allez a I'ouest 

- Un singe vous assomme 
-Allez a I'ouest 

- Parlez a la pulpeuse femme et prouvez-lui que 
vous etes un male en disant: 

-Je suis un veritable homme 



-Je ne suis pas de cette planete, j'ai atterri ici 

- Un appareil permettant de mesurer la force 
angulaire d'un boulon 

- Oh ! Hech, je ne sais pas 

* Apres quelques rejouissances bien meritees, 
prenez le fruit 

- Sortez de la cabane 
-Allez a I'esttrois fots 

- Posez le fruit sur le trou 
-Allez a Test 

- Prenez la tige de bambou 

- Mettez-y vos fiechettes 

- Tirez une salve sur le singe 

- Prenez les jumelles 

- Allez au nord 

- Allez a la cabane du sauvage 

- Prenez deux os 

- Montez sur le poste d'observation 



VII 



- Regardez avec les jumelles I'etrange appareil 

- Regardez avec les jumelles I'etrange appareil 

- Notez le numero ->A 

- Allez au nord 

- Entrez dans le teleporteur 

- Notez le numero sur le clavier =>B 

- Composez le numero A 



- Parlez a la cellule de gauche 

- Commencez par lui dire que vous etes un 
homme puis essayez toutes les reponses terminant 
par ; Well it's nice talking to you 

- Attendez un peu, un garde vient vous chercher 

- Vous voila sur une table d'operation 

- Parlez a I'interne en utilisant toutes les reponses 

- L'interne s'en va, profitez-en pour prendre le 
scalpel 

- Attendez un peu, le professeur va arriver 
■ Elle vous interroge. Repondez comme ced: 

- Oui, un leger murmure 

- Oui, plusieurs 

- Oui, an inny 

- Elle vous ramene a votre cellule 

- Utilisez le scalpel pour soulever la bouche 
d'aeration 

- Grimpez dans les conduits d'aeration 

- Rampez jusqu'a la salle de securite (cf plan) 

- Ouvrez la grille 

- Asseyez-vous au bureau 

- Pressez 2 fois ce bouton rouge 

- Vous venez d'ouvrir toutes les cellules 
-Allez dans le couloir 

- Allez a I'ouest (feu rouge) 

- Allez dans la salle d'equipement a I'ouest 

- Montez sur la plate-forme 

- Vous voici en femme 

- Allez a Test 
-Allez au nord 

- Allez encore au nord (statue) 

- Prenez la radio-cassette 

- Prenez le bras du garde 

- Posez le bras sur le scanner 



- Reprenez vos affaires 

- Allez au nord 

- Prenez la carte de credit dans la main du garde 

- Entrez dans le teleporteur 

- Composez le numero B 



• Allez trois fois au sud puis trois fois a I'ouest et 
une fois au nord 

■ Parlez a la femme: 

- Bonjour, je suis Rex 

- Quel est le gardien du chemin? 

- Avez-vu un vase? 

- Pourrais-je prendre ce poulet roti? 

- Au revoir 

• Prenez le poulet sur le feu 

• Allez au sud puis 3 fois a Test et 3 fois au nord 

• Entrez dans le teleporteur 

• Composez le numero A 



• Allez 4 fois au sud 

• Entrez dans le bar 

• Prenez la liste de reparations dans la poche de 
rhomme au bar 

• Asseyez-vous sur un siege 

• Parlez au barman: 

- OK, je vais prendre une bouteille 

- Choisissez-en une de votre choix 

- Puis je vais payer avec la carte de credit 

• Sortez du bar 

• Allez au nord puis 3 fois a Test 

• Prenez la carte de securite 

• Allez 3 fois a Test 

• Prenez la cassette dans la main du professeur 

• Allez 2 fois au sud 

• Allez a I'ouest 

• Entrez dans I'armurerie apres avoir mis la carte 
de securite dans le lecteur de cartes 

- Prenez le module de cible 

- Sortez de I'armurerie 

- Entrez dans la porte de droite 
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- Entrez dans le teleporteur et notez le numero C 

- Sortez et allez a Test 

- Entrez dans le magasin apres avoir mis la carte 
dans le lecteur 

- Prenez le charge case 

- Sortez 

- Entrez dans le laboratoire 

- Prenez le petrox 

- Prenez le lecithin 

- Prenez le formaldehyde 

- Mettez la cassette dans le radio-cassette 

- Activez-le 

- Mettez une goutte (dash) de petrox dans la 
bouilloire 

- Mettez un (dollop) de liqueur alienne dans la 
bouilloire 

- Mettez une goutte (drop) de lecithin dans la 
bouilloire 

- Mettez une goutte (splash) de formaldehyde 
dans la bouilloire 

- Mettez I'explosif obtenu dans le charge case 

- Sortez du laboratoire 

- Allez 2 fois a I'ouest, une fois au nord et encore 
une fois a I'ouest 

- Montez sur la plate-forme 

- Vous voila de nouveau femme 

- Allez a Test puis 3 fois au nord 

- Entrez dans le teleporteur 

- Lisez la liste des reparations 

- Notez les numeros D et E ( ce sont ceux qui 
n'ont besoin que d'un ajustement mineur 

- Composez le numero E 



- Montez dans la voiture 

■ Allez au laboratoire Kane 

- Entrez dans le laboratoire 

- Tirez le levier 

- Posez le retroviseur sur le rayon laser 

- Sortez du laboratoire 

- Entrez dans la boutique micro 

- Prenez le stylo lumiere 

- Sortez de la boutique micro 

- Montez dans la voiture 

• Allez a la residence 

- Entrez dans la residence 

- Allez dans la chambre 

- Prenez le compact case 
-Allez dans le sejour 

- Utilisez le compact case avec le rayon laser 

- Ouvrez le coffre 

- Prenez la clef de la porte 

- Montez dans la voiture 

■ Allez Sandbar Restaurant 

- Entrez dans le restaurant 

- Prenez la canne a peche 

- Ouvrez la caisse 

- Prenez le trousseau de des dans la caisse 

- Sortez du restaurant 

- Montez dans la voiture 
-Allez chez William Bypass 

- Utilisez le trousseau de des dans la boTte de 
controle 

- Vous faites tomber le bateau 

- Montez dans la voiture 



-Allez a I'ouest 

- Montez dans la voiture 

■ Allez a la station service Abdul 

- Lancez unos sous la voiture 

- Poussez le bouton du bas sur le mur (vous 
ecrasez le chien) 

- Prenez le retroviseur 

- Prenez le polycement 

- Sortez du garage 



• Allez au Kiosque d'Edward 

- Utilisez la de de la porte pour ouvrir 

- Prenez le telephone portable 

- Disassembler le telephone portable 

- Mettez les piles Duracail dans le telephone 
portable 

- Posez le telephone portable sur le support du 
telephone 

- Sortez du Magasin 

- Reentrez dans le magasin 



- Prenez le telephone portable 

- Desassemblez le telephone portable 

- Sortez du magasin 
-Allez dans I'allee 

- Parlez a I'ermit e : 

- Qui etes-vous? 

-Je suis Rex Nebular, dieu de la galaxie 

- Que faites-vous ici? 

- Pourquoi n'y a-t-il pas de femmes dans les 
alentours! 

- Les femmes ne pouvaient pas juste utiliser le 
benderthing. 

- Guerre ? De quelle guerre parlez-vous \ 

- Je crois que les femmes ont gagne. Comment 
ont-elles fait I 

- Qu'est-ce que la ville a fait avec tout ceci? 

- Connaissez-vous quelque chose a propos d'un 
vase ? 

- Que faites-vous ici? 

- Comment vous deplacez-vous. Tout est ferme 

- Pensez-vous que je pourrai obtenir cette carte 
d'identification 

- Prenez ces piles 

- II vous donne une fausse carte 

- Montez dans la voiture 

• Allez a Sledge Mall 

- Mettez la fausse carte dans le lecteur 

- Vous voila sur un pont 

- Desassemblez la canne a peche 

- Attachez le fi de peche au crochet 

- Allez a droite 

- Prenez la carte d'identification (dans le 
squelette) 

- Allez a gauche 

- Allez a I'ascenseur 

- Montez dans la voiture 

- Allez Au restaurant Sandbar 

- Prenez le fil de peche 

- Attachez le fil au bateau 

- Montez dans la voiture 

■ Allez dans la Ville Securite 

- Mettez ma carte d'identification dans le lecteur 

- Prenez les d6tonateurs 



- Sortez 

- Montez dans la voiture 

- Allez a la fenetre syr Mer Nord 

- Attachez les detonateurs a la charge case 

- Mettez le minuteur sur les bombes 

- Posez la bombe a retardement sur le rebord 

- Montez dans la voiture 
-Allez a Sledge Mall 

- Mettez la carte dans le lecteur 

- Prenez le fil de peche 

- Montez dans le bateau 

- Mettez la bombe dans le poulet 

- Lancez le poulet au monstre 

- Allez au nord 

- Prenez la bouteille 

- Remplissez la bouteille a moitie 

- Allez au nord 

- Entrez dans la salle du vase 

- Posez la bouteille sur le piedestal 

- Entrez dans le teleporteur 

- Composez le numero D 



- Allez au panneau 

- Poussez le depart temps pad II 

- Poussez la telecommande pad II 

- Allez a Test 

- Allez au vaisseau detruit 

- Prenez la telecommande tombee de I'arbre 

- Allez a Test 

- Allez au vaisseau 

- Montez dans le vaisseau 

- Regardez le panneau de service 

- Installez le module du bouclier 

- Installez le module de cible 

- Sortez du panneau 

- Mettez le polycement sur la f&lure 

- Activez la telecommande 

- Tirez la commande des gaz 



Remerciements a Stephane Romagne 

Michel Houng 
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Avant de commencer a vous delivrer des maux de tete que vous 
subissez depuis quelques temps, je precise qu'un minimum d'actions 
do/vent etre accompli de votre propre chef comme par exempie 
examiner tous les lieux et les objets. Lors des dialogues, je vous 
conseille vivement d'insister et de reporter a une meme personne 
apres toute nouvelle action. A chaque fois que vous aurez un nouvel 
objet dans votre inventaire, examinez-le. Enfin, quelque soit I'ecran, 
il est primordial de discuter avec votre compere Watson apres 
chaque dialogue avec un autre personnage ou apres une action 
Allez c'est parti 1 

- Donnez le ressort & Carruthers 



*lnterieur : - Prenez la partition 






*Exterieur : - Parlez a Jonas uis a 


Wiggins 


- Prenez le parapluie 

- Prenez la cl6 


*Exte>ieur : 




- Regardez le panier a linge 


- Prenez les megots 




- Bougez le sweat 


- Prenez la barre de fer 




- Examinez le sweat 



- Parlez a I'inspecteur Lestrade 

- Parlez a I'agent 

- Examinez le cadavre, les abrasions et les eraflures 

- Examinez les coups de couteau 

- Examinez le residu de poudre blanche 

- Prenez le residu de poudre blanche 

- Parlez a Lestrade 
*lnterieur : 

- Prenez le flacon de parfum 

- Prenez la carte sur le pot de fleur 
-Prenez une fleur 

- Prenez le ressort sous I'armoire 

- Parlez & Watson 

- Parlez i Carruthers 




*lnterieur : 

- Utilisez la fleur sur le laboratoire 

- Utilisez la lampe a alcool 

- Utilisez la fleur sur le microscope 

- Utilisez la fleur sur le tube a essai (ressortez) 

- Utilisez la poudre blanche sur le laboratoire 

- Utilisez la poudre blanche dans le tube a essai 
-Utilisez la lampe a alcool 

- Utilisez la poudre blanche dans le tube a essai 
*Exterieur : 

- Parlez a Wiggins (demandez-lui de trouver 
I'origine de la fleur) 



- Donnez-lui la fleur 



-Parlez a Belle (1-2-3-3-1) 

- Demandez le parfum "C&te d'azur" 

- Parlez a la femme de manage 



- Parlez au joueur sur le banc 

- Parlez au gosse 

- Parlez au coach 



*Exterieur : - Parlez a Wiggins 



*Exterieur : 

- Parlez a fleuriste 

- Donnez la carte a la fleuriste 

- Prenez le panier a fleurs sur le tonneau 

- Utilisez le panier sur le tonneau 



- Parlez au coroner 

- Examinez les objets de Sarah 

- Parlez a I'inspecteur Gregson 



- Parlez a I'aveugle 

- Parlez a I'agent 



- Parlez a Gregson 

=> Retour automatique a Scotland Yard 



*Exterieur : 

- Parlez a I'agent 

- Entrez 
*lnterieur : 

- Parlez a I'officier 
*Exterieur : 

- Parlez a I'aveugle 
*lnterieur : 



- Parlez a I'officier 

- Parlez a Lestrade 

- Parlez a I'officier 



- Parlez au coroner (demandez les affaires de Sarah) 

- Prenez la cle 



*Exterieur : 

- Utilisez la grande cle sur la porte 
*lnterieur ; 

- Utilisez la cle en cuivre sur la commode 

- Examinez les tiroirs 

- Prenez les tickets dans les tiroirs du haut 



*Entree : 

- Parlez au manager 

- Parlez au groom de gauche 

- Donnez-lui les tickets 

- Parlez au groom de droite 
*Au balcon : 

- Donnez les tickets a la vieille 

- Parlez a la vieille 
*Entree : 

- Parlez au manager 

- Donnez la note (que la vieille vous a donne) au 
manager 

*Loge d'Anna : 

- Parlez au manager 

- Examiner tout 
*Entree : 

- Parlez au manager 
*Loge d'Anna : 

- Parlez a Watson 

- Ouvrez les tiroirs 

- Prenez le trousseau de des dans le tiroir du 
milieu 

- Refermez le tiroir 



- Parlez au coach 

- Parlez a James 




- Donnez-lui flacon de parfum 



- Parlez a James 



-Parlez a Jonas 
- Parlez a Wiggins 



- Parlez a James 
-Donnez-lui le journal 

- Parlez a James 



*Dans le pub : 

- Prenez la ftechette sur la cible 

- Prenez la plume 

- Parlez au tenancier (insister) 

- Parlez a I'ivrogne debout 
-Jouez aux flechettes avec lui 

- Parlez au vieux en bleu a droite 
-Jouez aux flechettes avec lui 

- Parlez a I'ivrogne en rouge a droite 
-Jouez aux flechettes avec lui 

- Parlez au tenancier 
-Jouez aux flechettes avec lui 

- Parlez au tenancier 



- Parlez a Nobby 

- Parlez a JAck (insister) 

- Parlez au spectateur 

- Parlez au barman et demandez de la biere 
-Parlez a Jack (insister) 



- Parlez a Antonio 

- Regardez la photo 

- Parlez au magasinier 

- Bougez les caisses (il ne veut pas) 



- Parlez au magasinier 

- Bougez les caisses (empilez-les) 

- Montez dessus 

- Regardez la t£te de cerf 

- Bougez La tete de cerf 



- Parlez a Lars 

- Prenez le tablier 

- Prenez le scalpel 

- Parlez a Watson 

- Parlez a Lars 

- Parlez a Watson 



- Parlez a Sherman 

- Utilisez la laisse sur le chien 

- Prendre la corde contre le mur 

- Ouvrez la porte 

- Prenez le marteau 

- Bougez le tonneau 

- Montez sur le tonneau 

- Prenez le seau 

- Bougez le tonneau 

- Prenez le chiffon 

- Utilisez le seau dans la Tamise 

- Utilisez le chiffon dans le seau 

- Utilisez le seau mouille sur la fenetre 

- Examinez la fenetre 

- Utilisez le marteau sur la porte => Scene 
automatique 



*Exterieur : 

- Parlez a Wiggins (demandez-lui le gyroscope) 



- Utilisez le gyroscope sur le garcon solitaire 

- Donnez lui-le gyroscope 

- Prenez la casquette 

- Examinez la casquette 



- Parlez au vendeur 
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- Parlez a Watson 

- Examinez les boucliers 



*Exte>ieur : 

- Bougez la sonnette 
*Entree : 

- Examinez les megots 

- Examinez le cendrier 

- Examinez le vase 
*Dans le bureau : 

- Parlez a Lady Brumwell 




- Examinez les potions 

- Parlez au vieux et achetez toutes les potions 

- Parlez a Richard 



*lnterieur : 

- Parlez a I'officier et demandez-lui un passe 



- Donnez le passe au gardien 

- Parlez a Blackwood 



AY'S FLAT 



*Exte>ieur : 

- Utilisez la sonnette 

- Utilisez le trousseau de cles sur la porte 
*Entree : 

- Prenez les deux calling card dans le cendrier 
*Dans la chambre : 

- Parlez a la femme de menage 
*Entree : 

- Bougez le pot de fleur de gauche 
*Chambre : 

- Parlez a la femme de manage 

- Bougez la statue 

- Prenez le livre sur le socle 

- Ouvrez le tiroir de la boTte a musique 

- Ouvrez la boTte a musique 

- Parlez a Watson 



- Prenez le snuff box sur la chemin6e 

- Ouvrez le globe 

- Parlez a Jacob 



- Donnez le passe au gardien 

- Parlez a Blackwood 



- Parlez a Jaimeson (insister) 

- Parlez a la receptionniste 

- Parlez a Watson 



*Grille : 

- Parlez a I'agent 
*A c6t6 du cadavre ; 

- Parlez a Gregson 

- Parlez a I'agent 

- Examinez la jambe cassee 

- Examinez les blessures 

- Examinez le cadavre 

- Parlez a Gregson 
*Dans le bureau : 

- Parlez a Hollingston 
*Cage aux lions : 

- Examinez le sol et I'eau 

- Examinez I'objet brillant 

- Parlez a Watson 



- Parlez a Simon 

- Examinez les bottes 

- Examinez la peinture 

- Parlez a Simon 

- Parlez a Watson 

- Parlez i Simon 



yv 



'Cage aux lions : 

- Prenez I'objet au sol 

- Examinez i'objet (dans f'inventaire) 
Pres du corps : - Parlez a Watson 



- Parlez a la receptionniste 

- Parlez a Watson 

- Utilisez la machine a ecrire -> Scene automatique 



- Donnez le passe au gardien 

- Parlez a Hunt 



*Reception : 

- Parlez a la receptionniste 

*Dans le bureau : 

- Parlez a Watson 

- Bougez le fauteuil 

- Prenez le morceau de papier 

- Examinez les livres en bas a droite 

- Bougez ces livres 

- Examinez le coffre 

- Utilisez le papier avec les chiffres sur le coffre 

- Prenez le contenu du coffre et examinez-le dans 
I'inventaire 



*Exterieur : 

- Bougez la sonnette 
*Dans le bureau : 

- Parlez a Lady Brumwell 
*Dans le salon : 

- Parlez au Lord 

- Parlez a Watson 

- Bougez le sabre de droite 

- Ouvrez la peinture 

- Ouvrez le coffre 

- Prenez le contenu (cle) 



- Utiiisez la cle trouvee sur la porte : 
automatique 



*Dans la maison : - Parlez a Watson 



- Ouvrez le coffre 

- Examinez le coffre 

- Utilisez la barre de fer sur le coffre 

- Examinez le contenu 

- Prenez le document 

- Ouvrez le livre 

- Prenez le marque page et examinez-le 

- Examinez le livre 

- Parlez a Watson 



- Parlez a Jaimeson 

- Donnez-lui le ticket (marque page) 

- Examinez le paquet 
-Parlez a Jaimeson 



*Chez Rosa : 

- Parlez a Watson 

- Bougez la bougie de gauche 

- Utilisez la cle trouvee dans le paquet sur le tiroir 

- Prenez la cle en argent 

- Utilisez-la sur la bofte derriere la bibliotheque 

- Prenez le parchemin 



- Donnez le passe au gardien 

- Pariez a Hunt 

- Parlez a Watson 



- Parlez a Watson 

- Examinez la fenetre 

- Parlez a Watson 

- Utilisez la barre de fer sur la porte 
automatique et Happy End 

Michel Houng 
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Vous etes bloque dans ce ;'eu... 
Michel LY, qui habite Lagny, 
vous debloque 
sympathiquement 

Sur la table, prenez le carnet (grenat) et la lettre. 
Prenez la scie qui est sous la table et la pomme qui 
est dans le vase violet. Mangez-la et jeter le 
trognon dans le meme vase. Puis sortez de la 
maison et I'arbre va vous parler. Ressortez de 
nouveau. Allez au pool of sorrow (2 fois a droite), 
et prenez une larme (teardrop) qui tombe. Allez 
au rotting tree (3 fois a gauche), utilisez la larme 
sur I'arbre, cela va le guerir. Ensuite, un garcon va 
venir vous parler, suivez-le jusqu'a ce qu'il 
disparaisse, allez en haut et prenez la bille 
(marble). Si vous trouvez des pierres precieuses 
par terre, ramassez les. Allez a la caverne (3 fois 
en bas et a gauche), parlez a Hermann, donnez-lui 
la scie et allez au temple (a droite, puis 2 fois en 
haut, 5 fois a gauche, en haut et a gauche), Parlez a 
Brynn, lui donner la scie et aller au temple (a 
droite, puis 2 fois en haut, 5 fois a gauche, en haut 
et a gauche). Parlez a Brynn, lui donner la lettre, 
puis la lire. Jetez la lettre, vous n'en aurez plus 
besoin. Allez au forest altar (sortez, en bas, 5 fois a 
droite, en haut et a droite), prenez une lavender 
rose et retournez au temple. Donnez la rose a 
Brynn qu'elle va transformer en silver rose, 
prenez-la et retourner au forest altar. La, placez la 
bille (marble) a cdte des deux autres, mettez la 
silver rose sur I'altar et vous aurez la royal amulet. 
Allez a la caverne, Hermann a reparS le pont, 



traversez et vous arrivez a la foret de Timbermist. 
Allez chez Darm (2 fois a gauche), lui parler. 
Sortez, allez au nid d'oiseau (bird's nest; en bas et 
a droite), ramassez !e walnut, ramassez le pinecone 
(en bas, 2 fois a gauche), allez au grove of oaks (a 
gauche, en haut), mettez les 3 graines que vous 
avez ramassees dans le trou. Une plante va 
pousser et elle va vous donner le pouvoir de 
guerir (pierre jaune de I'amulette), ramassez la 
plume. Retournez chez Darm, lui donner la plume, 
il va vous Scrire un magic scroll (c'est un sort qui 
permet de faire de la glace). 
Allez au bubbling spring (2 fois en bas, 2 fois a 
droite), cueillez une tulipe et ramassez la sunstone 
qui est dans la riviere. Allez au marble altar (2 fois 
a gauche, en haut et a gauche), utilisez la sunstone 
sur la golden dish (I'assiette en or). Utilisez les 
pierres que vous avez ramassees sur I'assiette 
jusqu'a ce que vous trouviez les trois pierres qui 
correspondent (la solution est differente a chaque 
partie). Si vous n'avez plus de pierres, allez en 
ramasser dans la foret. Apres avoir place les 
bonnes pierres, I'assiette se transforme en flute, 
prenez la et retournez chez Darm. II vous donnera 
des instructions pour la suite du jeu. 
Allez au serpent's grotto (3 fois en bas, 2 fois a 
droite, en bas et a droite), entrez dans la grotte, 
C'est la que vous rencontrerez Malcom, il va vous 
jeter un couteau, qui va se planter sur I'arbre, 
prenez-le. Ensuite il va boucher ['entree de la 
grotte, utilisez la flute pour briser la glace. Entrez 
dans la grotte (voir plan). Les fireberries servent a 
vous eclairer pendant quatre mouvements. 
Allez a la cavern of twilight, ramassez la piece d'or 
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(gold coin) et la pierre (heavy rock). Ramassez les 
4 autres pierres. Allez au treacherous crossing, 
utilisez les 5 pierres sur le plateau, cela va ouvrir la 
porte. Allez au puits (ancient well), et y jeter la 
piece d'or. Vous aurez en echange une moonstone. 
Allez au pantheon of moonlight et placez la 
moonstone dans le trou. 
La pierre violette de I'amulette va s'allumer, 
appuyez dessus et allez au subterranean, volcanic 
river. Utilisez le parchemin (scroll) sur Brandon 
(vous), la riviere va se transformer en glace, 
traversez et ramassez la de (iron key). 
Transform ez-vous de nouveau, allez au chasm of 
everfall et sortez du labyrinthe. 
Ramassez la pomme et dirigez-vous vers la droite. 
Une branche va vous tomber dessus, et vous voila 
chez Zanthia. Prenez le flacon, sortez et allez a la 
fontaine enchantee (2 fois a gauche). Pour 
retrouver la boule de cristal (cristall ball), il faut 
aller 2 fois a gauche, 2 fois en bas, a gauche, 2 fois 
en haut, et eteignez le feu avec le parchemin. 
Retournez a la fontaine et remettez la boule a sa 
place. Remplissez le flacon d'eau, buvez 1'eau, la 
pierre bleue de I'amulette va apparaitre. 
Remplissez le flacon et retournez chez Zanthia. 
Donnez le flacon. Pour les blueberries, allez au 
cascading waterfall (sortez, 4 fois a gauche, 2 fois 
en bas, a gauche, en haut, 3 fois a gauche et en 
haut). Retournez chez Zanthia, mais helas elle a 
disparu. Soulevez le tapis et entrez dans le passage 
secret. La, allez au lagon tropical (2 fois en haut, 3 
fois a droite et en haut), cueillez une orchidee 
rouge et retournez chez Zanthia. II vous faut 
ensuite une pierre prScieuse bleue, jaune et rouge 
pour faire les potions. Ramassez-les dans la forgt 
et revenez. Mettez la tulipe et une pierre jaune 
dans le chaudron. Remplissez un flacon de potion 
jaune (pour avoir des flacons, sortez de la maison 
puis rentrez). Mettez I'orchidee et une pierre 
rouge dans le chaudron et remplissez 2 flacons. 
Faites de meme avec des blueberries et une pierre 
bleue, remplissez I flacon de potion bleu. 
Empruntez le passage secret. Allez au cristals of 
alchemy (2 fois en bas, a droite, 2 fois en bas, a 



gauche et en haut), placez une potion rouge et une 
jaune dans les deux emplacements prevus, vous 
aurez alors une nouvelle potion orange. Faite de 
meme avec une potion rouge et une bleue pour en 
obtenir une violette. Ensuite il faut recuperer le 
chalice royal. Pour cela allez a la fontaine, puis en 
bas et a gauche, cliquez sur la pierre bleue de 
I'amulette. Le chalice va etre desenchantee mais un 
lutin va vous la voler. Allez et buvez la potion 
violette. Donnez lui la pomme et il vous dira ou 
est le chalice. Sortez et recupe>ez le chalice. 
Ensuite, allez au lagon, cueillez encore une 
orchidee et buvez la potion orange. 
Une fois arrive, dirigez-vous vers la tombe de vos 
parents (misty grave) et deposez I'orchidee sur la 
tombe. Votre mere va vous donner le pouvoir de 
vous rendre invisible (pierre rouge de I'amulette). 
Dirigez-vous vers les portes du chateau. Rendez- 
vous invisible (pierre rouge de I'amulette). Dirigez- 
vous vers les portes du chSteau. Rendez-vous 
invisible et utilisez la de dans la serrure. Entrez. 
Allez dans la cuisine du chateau et ramassez le 
sceptre royal (a droite, pres du tonneau). Allez 
dans la bibliotheque, cliquez sur la statue et vous 
voila dans un passage secret. Allez 2 fois a gauche, 
2 fois en haut, a gauche, en haut et a droite. Pour 
desactiver la barriere, cliquez sur la pierre bleue 
de I'amulette. Allez en haut et a droite, soulevez la 
dalle et prenez la de d'or. Retournez a la 
bibliotheque. Vous remarquez qu'il y a une 
couronne dans la cheminee. Pour pouvoir la 
prendre, tirez les livres dont les initiales font 
O. P.E.N, (open !). Montez, allez dans la chambre a 
coucher, mais Hermann vous empSche de rentrer. 
Cliquez sur la pierre jaune de I'amulette, cela va 
I'endormir, rentrez. Prenez le marteau et jouez les 
notes DO, FA, Ml, RE, le tableau va s'ouvrir, 
prenez la deuxieme cle d'or. Descendez et utilisez 
les deux cl6s sur la porte (en face de la table). La 
porte s'ouvre, rentrez, Placez la couronne au 
centre, le sceptre a gauche et le chalice a droite. 
Une autre porte s'ouvre, y entrer. Rendez-vous 
invisible et placez-vous devant un miroir. 
Malcom va... Vous allez bien le decouvrir tout seul. 
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* ■ Les Fireberries servent a vous eclairer. 
Reperez bien le chernin a prendre pour ne 
jamais manquer de lumiere. Lorsque vous 
aurez le sort de Will-o-wisp, le probleme de 
la lumiere ne se posera meme plus. Le 
cinquieme rocher se trouve cache... 
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Prendre la bouteille de detergent et le chiffon qui 
se trouvent pres de I'oiseau. Mettre du detergent 
sur le chiffon puis nettoyer I'oiseau qui est enduit 
de petrole. Prendre le flacon de produit 
experimental et en mettre dans ('aquarium. 
Prendre la bouteille d'eau a cote de la cage, la 
mettre sur la cage et regarder le hamster danser. 
Regarder le tableau pour savoir comment placer un 
signal en mer (faire venir Adam en bas de I'ecran 
vers le mur pour qu'il vous arrose avec son pistolet 
a eau, si c'est possible...). Prendre la carte de 
membre et I'enveloppe sur la chaise, puis le sac a 
cote de la caisse pour y mettre des ordures. 
Prendre la bouteille vide de soda sur le coin du 
bureau. Regarder I'ecran de I'ordinateur deux fois 
(la deuxieme fois vous y verrez la premiere image 
de King Quest V). Allez a la porte du fond et faire 
le code 973 1 pour entrer dans le bassin oil se 
trouve un dauphin. 



Regarder le tableau pour connaitre les instructions 
du pere d'Adam. Prendre le frisbee sur le meuble. 
Ouvrir le meuble et prendre le materiel de 
plongee. Parler au dauphin et ensuite lui donner un 
poisson (dans le sceau) jusqu'a ce qu'il n'ait plus 
faim. Ensuite, allez dans I'eau pour jouer avec lui. 
S'accrocher a son aileron pour une balade. Ensuite 
lui lancer le frisbee jusqu'a ce qu'il ne vous le 
redonne plus (vous verrez ie dauphin parler et 
voler, si c'est possible,..). Appuyer sur la cage de 
protection de gauche des pompes a eau. Ensuite, 
basculez la manette au bord de la grille pour ouvrir 
la porte du bassin vers la mer. Le dauphin est libre 
et peut ainsi partir en mer. 



Attendre le retour du dauphin, enfiler les palmes 
pour I'accompagner en mer afin de I'aider. En mer, 
nagez tout droit jusqu'a un paquebot. Prendre le 
flacon vide au milieu des detritus et ensuite mettre 
les detritus dans le sac a ordures. Nagez vers la 
gauche. Mettre les bouteilles de plongee et plonger 
avec le dauphin. En plongee : Suivre les grandes 
feuilles vertes (descendre tout droit, tout droit, a 
droite puis en bas a gauche) et vous arrivez a 
ELURIA, le royaume du dauphin DELPHINUS. 






Prendre la cage et ramasser les huit ordures. 
Nager vers le temple au fond a droite. Une fois a 
I'interieur, prendre le coquillage sur la colonne, 
faire le puzzle sur le mur a gauche et ressortir du 
temple. Nagez vers la statue de Poseidon, donner 
le coquillage a la servante, prendre le trident, 
Retourner au temple et utilises le trident sur les 
trois yeux du mur ce qui fera apparaTtre I'Oracle. 
Parler a I'Oracle. Celui - ci va - vous poser des 
questions dont les reponses sont dans I'ordre : 
I'homme, le poisson et le coeur. Sortir du temple. 
Aller dans le temple du milieu. Parler au masque et 
ensuite faire tourner chaque partie des trois 
colonnes de gauche pour qu'elle se place comme 
celle de droite. Une fois les trois colonnes de 
gauches identiques a celles de droite, le masque 
tombe. Parlez au bernard - Termite (le Great 
Senator) qui I'occupe. Sortir du temple. Nager a 
gauche vers le pare avec la statue au milieu. 
Prendre le flacon de produit experimental et en 
mettre sur la statue pour (a nettoyer. Parler 
ensuite au homard qui vous donnera un tube de 



pommade cicatrisante. Prendre le coquillage tout 
gras qui vient de tomber. Nagez vers le haut vers 
les entrees des maisons de poissons. Prendre le 
chiffon blanc et ramasser les huit ordures. 
Nettoyer le coquillage a I'aide du chiffon. Nager 
vers la droite et aller au temple du milieu. 
Donner le coquillage au bernard Termite qui vous 
donnera une etoile. Sortir du temple et regarder 
la sequence. Nager vers le haut a gauche vers les 
maisons. Donner Tetoile au gardien qui vous 
autorise a entrer dans les maisons. Pousser le sac 
en plastique avec le poisson dedans. Vous vous 
retrouverez dans la maison du poisson clown. 
Aidez I'a sortir du sacet en recompense, il vous 
donnera des oursins. Ramassez ie sac transparent 
avec le sac a ordures. Sortez. 
Allez dans la premiere maison en bas a gauche. 
Parlez au poisson qui vous explique qu'il ne peut 
plus manger. Mettre un oursin sur la plante rouge 
de droite. L'oursin va enlever les algues et le 
poisson pourra se nourrir. En recompense, il vous 
donne une dent de requin coupante comme un 
rasoir. Sortir. Allez dans la maison de droite de la 
deuxieme rangee. Parlez au poisson Narval. 
Coupez le plastique a I'aide de la dent de requin et 
en recompense, il vous donnera une pince en arete 
de poisson. Ramassez le plastique avec le sac a 
ordures. Sortir. Allez dans la maison du gardien 
(celle du milieu en bas). 

Parlez au gardien et ensuite le suivre en surface. 
Parlez au marin sur le bateau. Mettre les 4 vis sur 



la cage et mettre celle ci sur Thelice du bateau. 
Apres etre redescendu, prendre la pompe rouge 
et ramassez les deux autres ordures. Allez dans la 
maison en haut a gauche. Ramassez la bouteille 
avec le sac a ordures. Allez a la fenetre et utilisez 
la pompe pour changer I'eau de la piece. En 
recompense, le poisson vous donnera une epine 
empoisonnee de poisson. Sortir et suivre le 
gardien puis regardez la sequence. 
Dans le temple de I'Oracle, utilisez le trident pour 
le faire apparaTtre et montrer lui le masque en or. 
II vous donnera le parchemin de la prophetie. 
Sortir du temple. 









Nagez vers le bas de I'ecran, puis vers la droite. 
Prendre le miroir et ensuite ramassez les quatre 
ordures a I'aide du sac a ordures. Nagez vers la 
droite et ensuite dans la grotte en haut a gauche. 
Ouvrir le coffre pour liberer le crabe. Enlevez 
Tepee qui retient la clef. Descendre dans Teau pour 
reprendre la clef qui est tombee. Ensuite suivre le 
poisson qui a avale la clef. Mais lui aussi se fait 
manger par une anemone de mer. Nager vers 
Tendroit ou ce trouve le sous - marin. Prendre le 
leur a poisson sur le pilier et retourner vers 
Tanemone. Donnez lui le leur et recuperez la clef. 
Nagez vers la droite et essayez de prendre le cable 



C'est Noel ! Vous avez plein de nouveaux 
jeux, mais vous etes bloque a tel ou tel 
endroit ? 3615 Gen4 est la pour vous sauver ! 
Des solutions, des trues et astuces et le 
dialogue en direct pour poser des questions 
aux membres de la redaction. Ouaouuhhh ! 
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dans la petite grotte, mais une pieuvre le retient. 
Montrez le miroir a la pieuvre qui s'enfuira. Prendre 
le cable. Nagez vers le haut un peu a droite et 
delivrez le homard pris dans le filet a I'aide de la 
dent de requin. Nagez vers le bas. Posez le flacon 
vide sur la pieuvre. Nagez vers la grosse eponge a 
gauche. Adam va se cacher a I'interieur de celle - ci 
et la pieuvre ouvrira le flacon. Prendre ensuite le 
flacon ouvert. Nagez vers la gauche jusqu'a la tete 
de statue. Mettre le flacon devant I'oreille et le 
poisson lumineux viendra se mettre dedans. Nagez 
vers la droite jusqu'au sous - marin. Utilisez le 
trident pour ouvrir le reservoir du WC et prendre 
le ballon a I'interieur. Ouvrir la boite derriere les 
deux sieges du sous - marin et prendre a I'interieur 
le marteau et la scie (zut! Le manche du marteau se 
desintegre. . .) Nagez vers la droite et entrez dans la 
grotte. Utilisez le flacon lumineux. Ensuite, tirez les 
pierres en haut a droite jusqu"a ce qu'un point 
lumineux apparaisse (juste sous le trou). Regardez 
le point lumineux. Utilisez la clef sur la boite (zut! 
c'est rouiile!). Utilisez le chiffon (qui a servi a 
nettoyer le coquillage gras) sur la serrure et ensuite 
la clef pourra ouvrir la boTte. Prendre le scaphandre 
qui est dedans et admirer I'horreur. Mettre 
I'emetteur sur le ballon, le ballon sur le cable et 
attacher I'ensemble sur le fOt a la tete de mort. 
Regardez la sequence. 



Sortir de la grotte par le fond. Ouvrir la porte de 
la cabine du bateau (zut! elle est bloquee!). Utilisez 
le trident pour I'ouvrir et regardez la sequence. 
(Petit conseil, utilisez la dent de requin pour vous 
delivrer du filet!). Utilisez a nouveau le trident 
pour ouvrir la porte, Entrez dans la cabine et 
ensuite, nagez vers le haut en suivant le cable du 
harpon. Parlez a la baleine. Nagez vers le bas pour 
apercevoir la baleine entiere. Lorsqu'elle ouvre la 
bouche, nagez vers I'interieur de la baleine. 
Coupez le bout du harpon avec la scie. Ressortir 
de la baleine. Tirer sur le harpon. Utilisez le tube 
de pommade pour soigner la baleine et regarder la 
sequence. Lorsque la raie est sortie de la grotte, 
nagez a I'interieur et delivrez le dauphin a I'aide de 
la dent de requin. Nagez a I'exterieur de la grotte. 
Prendre I'epine de poisson empoisonnee et piquer 
la raie. Admirez la scene finale. 



CREDITS : Nous tenons a remercier les nombreux 

lecteurs qui nous envoye leurs solutions sur 

ce jeu : Alain LEMAIRE (BILLOM), 

Serge HUmpich (VIROFLAY), 

Mr BARONVILLE (MONS, Belgique)... 



Envoyez-nous vos solutions, vos 
bidouilles, vos trues et astuces a la 
redaction, avec vos coordonnees. 
Vous avez des remarques, des conseils ou 
des critiques a faire sur le magazine : 
le courrier des lecteurs est la pour vous. 
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Prenez la mallette et tapez le code "AARGH". 
Puis prenez la brosse a dents, i'adaptateur se 
trouvant dans le tiroir et branchez-le a la prise 
srtuee en bas a gauche de I'ecran, cliquez sur la 
prise de la brosse et branchez la sur I'adaptateur, 
mettre en position I 10 volts et allumez la: une 
cavite s'ouvre, I'ampoule est la. 
La prendre et la cacher dans le bac a glacons situe 
dans le frigo. Prenez le pot a eau et remplissez le 
bac. Debranchez la brosse, enlevez I'adaptateur et 
branchez la prise du frigo. 
Ailer dans le hall. 



Prenez le cendrier et gardez le jeton dans 

I'inventaire; puis prenez le porte-cle et montrez- 

le a la receptionniste, elle vous donnera une cle, 

gardez-la dans votre inventaire. 

Prenez la "news" sur la pile de journaux et 

mettez-le dans votre inventaire. 

Prenez le deuxieme journal et gardez le numero 

de "Lou Dale" dans le coin dechire que vous 

trouverez en cliquant sur les photos. 

Puis prenez le dernier livre et relevez le numero 

de Miller qui est votre patron. Remontez dans la 

chambre et telephonez-lui. II vous donnera le 

code de son immeuble et partez: le telephone 

Sonne et votre petit copain vous attend a la 

piscine. 



Entrez dans la cabine et avec la cle de la piscine, 
ouvrez le easier, prenez le walkman et a I'aide du 
jeton, ouvrez le compartiment des piles, Prenez la 
pile. Sortez. 

Appuyez sur I'interrupteur que dissimulait le 
chapeau et cliquez sur la petite etoile de la 
piscine et gardez le pendentif dans I'inventaire. 
Demandez au barman un cafe et prenez un sucre 
pour votre inventaire. Allez vers le Q.U.L 



Cliquez sur le drapeau des USA et tapez le code 

donne en phase 2. Une fois ceci fait, allez vers le 

porte-manteau, un chien arrive, donnez le sucre 

et prenez la cle du cagibi. 

Allez vers la rue et telephonez a I'aide du jeton a 

votre patron. II vous donnera un code, notez-le. 

Allez dans le parking, ouvrez le cagibi a I'aide de 

la cle et entrez. 

Utilisez la lampe et fermez le crochet de droite. 

Cliquez sur la poche de la blouse et prenez les 

cles. 

Sortez et ouvrez la voiture a cote du clochard 

avec les cles, puis demandez au clochard et 

donnez un coup de pied dans la roue. Une fois 

dans la voiture, prenez la carte d'acces se 

trouvant sur le fauteuil et cliquez le digicode situe 

au dessus du clochard, introduisez-y la carte et 

tapez le code que votre patron vous a donne au 

telephone. 



Prenez le chapeau du bar et donnez-le a Prisca et 
appuyez dessus. Prenez la lampe et gardez-la dans 
votre inventaire. 



Appuyez sur le sein de la femme et la lampe 
s'allume. Prendre la pochette en soie situee dans 
le revers de la veste et cliquez dessus jusqu'a ce 
qu'il y apparaisse une cassette. Eteignez la lumiere 
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et prenez la cassette et positionnez-la de telle 
sorte que Tangle en haut a droite de la cassette 
touche Tangle en bas a gauche du socle de la 
statue et cliquez. 
Allumez la lumiere. Allez vers !a lingerie. 



Cliquez sur la culotte et allez dans la premiere 

cabine de gauche. Sortez. 

Entrez dans la deuxieme, prenez les chaussures et 

sortez. 

Entrez dans la troisieme et cliquez sur la porte et 

recliquez encore une fois. 

Prenez la sonnette et cliquez jusqu'a ce qu'elle 

s'ouvre entierement. 

Cliquez sur la main de Thomme et prenez la cle. 

Cliquez sur ia caisse en bas a gauche de Tecran et 

ouvrez le cadenas. Prenez vos chaussures et 

ouvrez la barre. 

Prenez Tetiquette magnetique et appliquez-la sur 

le coffre. Appuyez sur la molette et tapez un D, 

tour de molette, un O, tour de molette, un C. 

Allez sur le repondeur, rembobinnez, effacez. 

Prenez les outils a cote du repondeur et 

selectionnez le scalpel que vous mettrez dans 

votre inventaire. 

Allez sur la poche de la blouse et gardez le 

masque, puis reappuyez et ouvrez le placard a 

Taide de la cle. 

Selectionnez les documents et apres avoir appuye 

deux fois sur les photos, effacez-ies et gardez-en 

une. 

Cliquez sur le bocal et avec les chaussures a 

talons aiguilles, cassez-le pour prendre des 

ampoules que vous garderez avec vous. 



Montez dans votre chambre: prenez les chocolats 
et le pin's situe dans le tapis. 
Regardez si Tampoule est toujours a sa place, puis 
telephonez a Taccueil (numero: 0) et descendez. 



Repondre aux questions dans I'ordre suivant: 2, 2, 

2, 1,2, 1. 

Relevez le petit bout de papier situe entre la table 

et le fauteuil du bas, c'est la fin du numero de Lou 

Dale. 

Prenez la "news" sur la pile de journaux. 

Remontez et telephonez-lui. 

Allez dans son atelier. 






Cliquez sur la voiture et Tessuie-glace et gardez 
le billet. Puis cliquez la partie de service, sur la 
poubelle et gardez la "news". Prenez la photo, 
glissez-la sous Sa porte et selectionnez le scalpel 
pour Tenfoncer dans la serrure. 
Retirez la photo et ouvrez tous les placards, 
allumez Teau puis prenez le torchon dans le 
deuxieme placard et mouillez-ie avant de le 
mettre sur le crochet. 
Prenez la bassine, mettez votre masque, et 
versez-y la soude (deuxieme placard en bas), Teau 
de Javel (premier placard en haut) et la lessive. 
Cliquez une fois sur le passe-plat, attendez que 
Thomme parte et ouvrez-le entierement, mettez- 
y la cuvette et appliquez le torchon mouille sur la 
fente du passe-plat. 



Prenez la chevaliere, puis la "news" a cote des 
poubelles. Prenez le pin's, et voyez Edwardo qui 
vous dira que cela ne suffit pas. Donnez-lui les 1 
dollars. Ensuite, repondez dans I'ordre: 2, 2, 2, I, 
2, I. 

Utilisez les chocolats sur Kenneth, prenez-lui son 
pendentif et accrochez-le au votre. 
Cliquez sur la fesse droite ainsi que sur sa main 
pour lui prendre sa bague et entrez dans le salon. 
Allez sur le coquillage, prenez le plancton, versez- 
tui en dessus, et prenez Tepuisette a cote de la 
chaise ainsi que la perle et mettez-la dans Toeil de 
Tindien apres avoir enleve le bandeau, cliquez sur 



le perroquet jusqu'a ce qu'il fume un cigare. 

Prenez-le et mettez-le dans la bouche de Tindien. 

Un rayon apparatt. Cherchez un panneau a cote 

de Torifice (statue en face de Tindien), cliquez-le. 

Prenez le poincon que vous emboiterez avec le 

panneau, un passage s'ouvre. 

Repondez aux questions dans I'ordre: 2, 2, 2, 

1,2, I. 

Cliquez sur la poubelle, fermez-la, rouvrez-la et 

prenez la seringue. 

Prenez le bocal en haut a gauche et faites sauter le 

couvercle, remplissez la seringue de formol. 

Cliquez sur le carreau casse et prenez le 

vaporisateur, allez au salon et prenez la "news", 

notez la date et gardez-le. 

Utilisez la lampe sur le microscope et notez le 



code qui sera transforme en notes de musiques, 

sachant qu'A^la. 

S'il y a un point sur la lettre, cela correspond a un 

diese. 

Cliquez le tableau "songe d'une nudite", et 

cherchez le declic. 

Prenez la roue et cherchez deux mois avant la 

date du journal le signe du zodiaque 

correspondant, jouez le morceau en appuyant en 

bas a droite de la roue sur Tinterrupteur et en 

appuyant sur Torgue. 

Une porte s'ouvre et vous voila emprisonne. 

Prenez les journaux, mettez-les sur la table, 

prenez le briquet dans la poche du mort et 

mettez le feu, un court-circuit va ouvrir la porte 

et vous etes libre. 



LE MOIS PROCHAIN, DANS GENERATION 4, LES 
SOLUTIONS DE CURSE OF ENCHANTIA (CORE 
DESIGN), WEEN OF PROPHECY (COKTEL VISION), 
WILLY BEAMISH (DYNAMIX) ET BEIN D'AUTRES JEUX 
D'AVENTURES. MAIS CE N'EST PAS TOUT ! DES 
TONNES DE BIDOUILLES POUR FINIR DE NOMBREUX 
NOUVEAUX JEUX ET QUELQUES ANCIENS HITS : 
CHEAT MODES, CODES AVEC CARTE ACTION 
REPLAY SUR AMIGA, TRUCS ET ASTUCES AVEC UN 
EDITEUR DE SECTEUR... RIEN NE NOUS FAIT PEUR. 
LE MOIS PROCHAIN, VOUS AUREZ AUSSI UN 
ENORME DOSSIER SUR FLIGHT SIMULATOR 4 ET SES 
MULTIPLES SCENARIOS ET EXTENSIONS. 
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TU PEUX GAGNER 



UNE SUPER 
NINTENDO 

UN LECTEUR 
DE CD PORTABLE 



DES PIN'S 
GENERATON 4 



*1 =1 J E'l 




QUIZZ 





LEBIDOUILLEURMLADE 



Void une liste de bidouille 
pour des jeux parus s 
Amiga, PC et ST. Noi 
avons virifiG un maximui 
mais pas toutes, alors 
ne marche pas, ne vol 
enervez pas et 
envoyez-nous un courrier 
pour nous demander 
brecisement sur quel ) 
uelle machine vo 
lez de I'aide. N'he 
pas en outre a nous envo 
vos propres trouvaille 
precisant bien vos 
coordonnees, et sur quell 
machine vous les avez 



AGONY 



(PSYGNOSIS-AM) 

Superbe mais un pen trop dur, vous avez besoin 
d'un petit coup de main pour finir ce shoot'em up. 
Tapez FANTASY dans le jeu et vous avez acces 
alors aux armes (touche I a 5) et a tous les 
niveaux (RETURN vous fait passer au suivant). 
Ca va etre le massacre. 



(TEAM 17-AM) 



Pour activer ces Cheats modes, branchez-vous 
sur le terminal du pont 2 et entrez les au message 
de Log On. 

I CANT BE ARSED TO PLAY THE FIRSTS 
LEVELS pour arriver au niveau 3 directement. IS 
IT TRUE THAT ALIENS SUPPORT MAN UTD, 
affaiblit les monstres, ALIENS ARE FAGGOTS 
donne des vies infinies. 



(DELPHINE SOFTWARE-PC) 

Voici une derniere fois pour ceux qui n'ont pas 
suivi, les codes de ce jeu genial. Attention, ce sont 
les codes pour PC. LDKD, HTDC, CLLD, LBKG, 
XDDJ, KLFB. DDRX, HRTB, BRTD, TFBB. TXHF, 
LKJL, LFCK. En attendant ceux de Flashback, voici 
de quoi vous occuper ! Sus a I'ennemi. 



(TITUS-ST) 

Sur I'ecran de selection du joueur tapez HOULQ 
suivi du chiffre qui correspond au niveau ou vous 
voulez aller, Facile n'est-ce pas ! Ca va rock'en 
roller a mort ! 



(RAINBIRD-AM/ST) 

On ressort les antiquites avec ce fabuleux de 
strategie/arcade. Pausez le jeu et tapez THE BEST 
IS YET TO BE. Maintenant il ne vous reste plus 
qu'a appuyez sur le + du clavier numerique ce qui 
rend le Manta et le Walrus indestructible (ou 
presque). Attention au crash cependant ! 



(MICROPROSE-PC) 

Pendant le jeu laissez enfonce le SHIFT et tapez 
1 234567890QWERTUIOPASDFGHJKL, puis 
laissez enfonce ALT et appuyez sur la mSme se>ie 
1 23456. . . Toute la carte vous apparait alors. 
II ne reste plus qu'a conquerrir, encore et encore ! 
Quelle vie ! 



(READY SOFT-PC) 



Pour voir le jeu en entier, tapez simultanement 
ESCAPE R / N 7. Appuyez alors sur le bouton du 
joystick. Et voila, il ne reste plus qu'a admirer le 
dessin anime\ Merci Papa Noel. 



(OCEAN-AM/PC/ST) 

Voici quelques codes pour commencer 
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directement a une certaine mission. Mission4 = 
PYXIS, Mission6 - FORNAX, Mission8 = 
CORVUS. Apres c'est presque fmi. 

(OCEAN-AM/PC/ST) 

Lorsque vous devez entrer votre nom, faites un 
effort et tapez THE DIDYMEN. 
Choisissez ensuite le grade de Colonel et 
faites RETURN. 



(SPECTRUM 
HOLO&YTE-AM/PC/ST) 

Appuyez sur CTRL X pour faire le plein d'armes. 
Si vous avez des problemes pour atterrir, n'oubliez 
pas que vous pouvez utiliser I'option END 
MISSION. 



(SYSTEM 3-AM) 



(RENEGADE-ST) 



Sur certaines versions de ce jeu d'arcade des 
Bitmap Brothers il suffit de taper SORCERY 
comme mot de passe et vous allez etre surpris. 
Tres surpris, mime Olivier ne s'en est pas 
encore remis ! 



(OCEAN-ST) 

Tapez SANITYCLAWSISCOMINGTOTOWN 
pour avoir les vies infinies. Voila, a vous de jouer ! 



(CORE DESIGN-AM) 

Lorsque vous choisissez votre musique, 

mettez-vous sur la frequence 065,4 pour 

exploser tous les records des tours ! 

Au debut de la course, appuyez sur P (pour avoir 

la pause) des que vous voyez le message GO 

s'afficher a I'ecran. 

Tapez alors sur P pour enlever la pause et vous 

avez automatiquement gagne la course. 

Pour les vrais pilotes, oubliez ce que vous venez 

de lire ! C'est un ordre ! 



Pour passer au niveau correspondant tapez les 
mots suivants sur le tableau des meilleurs scores. 
Nivl = SUSS, niv2 = IMED, niv3 = URTI, 
niv4 = BASD, niv5 = NOUS, niv6 = RERO. 



(SIERRA ON LINE-PC) 

Tapez sur ALT et X pour passer ces satanes 
questions au debut du jeu. Pour la version VGA, il 
faut appuyez en m&me temps sur ALT, CTRL et X. 
Idem pour Leisure Suit Larry 2 et 3. 



(TITUS-AM/PC) 



Pour le PC : Niv3 = 88D3, niv4 = 8A55, 
niv6 = 2E28, niv7 = 523D, niv8 = EE48, 
nivIO = 48CC, nivl I = 22D7, nivl2 = FF62, 
nivl4 = 80A0, niv 1 5 = 524A. 
Pour ['Amiga : Nivl = 2625, niv2 = 8455, 
niv3 = 2974, niv4 = 4916, niv5 = 1933, 
niv6 = 0738, niv7 = 2237, niv8 = 5648, 
niv9 = 6390, nivIO = 8612, nivl I = 4187, 
nivl2 = 1350, nivl3 = 9813, nivl4 = 5052, 
nivIS = 2045. 

Sur certaines series, ces codes peuvent ne pas 
fonctionner ! Be careful ! 



(VIRGIN-ST) 

Appuyez sans arr§t sur F9 durant le jeu pour avoir 
tout plein de fric. A propos d'argent, si vous n'en 
avez pas assez, ne vous inquietez pas, tout Ee 
monde en est la. 



(MAXIS-PC) 



Appuyez simultanement sur SHIFT et tapez FUND 
pour obtenir 10000$ supplemental res. 
Une autre petite astuce consiste a mettre les taxes 
a 0% pour attirer les gens puis a les remonter 
soudainement a 20% aux mois de Novembre et 
Decembre. Juste apres avoir collecte les taxes, 
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recommencez ! Les citoyens si gentils se font alors 
blouser et ils croient qu'ils n'ont paye aucune taxe. 



SOULPSYCHEDELICIDE donne des "continues" 
a n'en plus pouvoir. 



(READY SOFT-PC) 



Pendant le jeu appuyez delicatement et 
amoureusement sur ies touches suivantes: 
DODEMODEXTER. Visualisez alors gentiment le 
jeu en entier. Peace & Love... 



(GREMIN-ST) 

Lorsque vous entrez votre nom, tapez BiGC ou 
ODIE ce qui vous permets d'avoir plein d'oseille, 
de flouze, de money... 



(GREMLIN-ST) 

Prenez WONDERLAND comme nom pour 
concourrir et vous gagnerez toutes les courses ou 
THE SEER pour le joueur numero 2. 



(MIRAGE-PC) 

Voici la liste des 25 premiers codes sur la version 
PC, par ordre croissant. DARWIN, ANDIE 
PANDY, GET A LIFE, CARLOS, HOWIE, 
MOOBLE, CSL, THE HUMBLE ONE, PIXIE, 
MILESTONE, WAR WAR WAR, MCKINNON, 
UNLUCKY, BLUE MONKEY, RED DWARF, BAD 
TASTE, THE KITCHEN, CJ, SORT IT OUT, 
SMART, VILLA3BOR03, EARLY MORNING, 
BOR04LEEDSI, EASY LIFE, JIM TIES, PARKVIEW. 
Si vous avez les codes des niveaux suivants et ceux 
des autres versions, ne nous oubliez pas ! 



(CORE DESIGN-AM) 

Chacun des codes marche exclusivement, c'est a 
dire que vous ne pouvez en utiliser qu'un seul a la 
fois. Sur I'ecran avec le titre tapez, THE PERFECT 
KISS pour avoir des munitions infinies. ITS NOT 
ALL WALKING pendant le jeu vous permets 
d'aller voir tous les niveaux. Enfin 



(STORM - AM) 



Grace a super-greg, voici les codes pour ce jeu de 
reflexion dement. I : BUILDIT, 2 ; NOSWEAT, 
3:PYRAMID, 4 :CLEAROUT, 5:SPHINX, 
6:QUARTET, 7 :CENTERIN, 8:REDGEMS, 
9:CROSSED, 10 :SKIPAROUND, IIPACKEDUP, 
I2:PILLARS, I3:BZZZZZ, I4:FIVER0WS, 
I5:TIGHTTIME, 16: EASTONE, I7:TW0TRIBES, 
I8:D0NTMIX, l9:HELPENOUT, 
20:MEANONES, 2l:NOPROBLEMS, 
22:TREASURES, 23:STOREROOM, 
24:UPANDDONW, 25:TECHNO, 
26:ONEONONE, 27:SIXROOMS, 
28:THETOWER, 29:GOFORHEART, 
30:NEWTHING, 3 1 :BOULERO, 
32:CRUELWORLD, 33:CRUELCUBES, 
34:SPLINSLIDE, 35:KE7X, 36:COLDCROSS, 
37:STONEM, 38:HARDROUND, 39: FIRSTGUNS, 
40:CROSSFIRE, 4l:RUNFORIT, 42: NORULES, 
43:NOFARFALL, 44:RUNAROUND, 45:BADBIRD. 
46:COVERTHEM, 47:SAVEBLOCKS, 
48:GLAMOUR, 49:HACKBACK, 50:ALOTODO, 
5l:UPSIDEOUT, 52:DROPEMIN, 53:POSSIBLE, 
54:CLOSEUP, 55:FOOLSRUN, 56JEWELPUSH, 
57:GU1DETRY, 58:WOTANSGO, 59100SEM, 
60:YOURSOR, 6 1 SACRIFICE, 62BOOMPARADE, 
63:WAITFORIT, 64:ROCKBLAST, 
65:NOWASTEALL, 66:FROMABOVE, 
67:SMASHITS, 68:CRUSHRUSH, 69:FIRSTFIRE, 
70:BURNOUT, 7l:RUMBLEHOT, 72:COCKTAIL, 
73:BUGGINHARD, 74:MOREFUN, 
75:SPINAROUND, 761ETITOUT, 77:ALLABOUT, 
78:BOUNCEIT, 79:RAINDROPS, 80:FIREANDICE, 
8l:SLOWBURN, 82:STALLEM, 83:BADBOMBS, 
84:SOLOMAN, 85:HELLSDITCH, 86:FIRSTFIRST, 
87:GOODLUCK, 88.TIMEHUNTER, 
89:NODELA7, 90NOPULLPLUG, 9l:GUNZONE, 
92.BELTZENRUN, 93:BRIDGEMIN, 94:FALLOUT, 
95:COLOURRUN, 96:AUTOFIRE, 
97:SWEETHEAT, 98:HEAVYDUTY, 99:TWEAKY. 
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Les meilleurs d'entre vous vont peut-etre trouver cette rubrique inutile 
mais pour les novices, cela risque d'etre assei interessant, je vous le 
promets. De toute facon, meme les meilleurs d'entre vous n'utifisent 
peut-etre pas toutes ces methodes. Ces astuces marchent surtout pour 
la version /. / mais, par definition, elles marchent aussi sur la version 
1.0 puisqu'ENORMEMENT plus facile (nullite du gardien faisant). Si 
vous en avei d'autres, vous pouvez nous les envoyer. 



II semble que les niveaux des equipes ont ete a peu 
pres respectes. Les equipes de la version 1 .0 
correspondent trait pour trait a celles de la saison 
9 1 192 tandis que celles de la version I . I sont celles 
de la saison 92/93. Cote equipes internationales, il 
me semble que I'Allemagne et la Hollande sont les 
plus fortes, quelle que soit la version, Pour les 
equipes de club, le Milan A.C, Anderlecht, la 
Sampdoria et Liverpool semblent les plus fortes 
encore que cela depend de votre habilete. Dans les 
exemples que vous verrez plus loin, j'ai joue avec 
I'Allemagne. 



Malgre le nombre de tactiques assez consequent, 
pour moi la meilleure est et reste le 5-3-2. Avec 
cette tactique, le nombre de defenseurs permet de 
se concentrer principalement sur I'attaque, 
Contrairement a ce que beaucoup doivent penser, 
les milieux de terrain, malgre leur faible nombre, 



couvrent beaucoup de terrain, raison de plus pour 
choisir une equipe avec des milieux de terrain de 
bon niveau (recherchez celles avec des etoiles aux 
postes qui vous semblent importants). Ainsi lors 
des attaques, ceux-ci viendront preter main forte 
(ou plutot pied fort) aux avants. Je vous 
deconseille les tactiques appelees Attaque et 
Defense qui sont trop sectaires sauf si vous §tes 
en fin de match et que le temps presse pour 



P4 
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maintenir I'avantage que vous avez ou bien 
rattraper votre retard, 



P4 Faites une passe a votre ailier gauche. Avec 
celui-ci, remettez le ballon au centre (comme pour 
un une-deux avec I'avant-centre). Cela permet de 
contournez la ligne d'attaque de vos adversaires et 
si ceux-ci veuient vous intercepter, its seront 
quasiment obliges de faire une faute sanctionnee 
dans la version I . I et non 1 .0 alors attention ! 



P9 Donnez le ballon a votre coiquipier juste a 
votre droite. Avec celui-ci, faites une passe a I'ailier 
droit qui se sera normalement demarque puisque la 
ligne d'attaque adversaire I'aura deja depass&e. 
L'ailier aura des lors du champ devant lui. 



II y a peu de choses a dire puisqu'il existe que peu 
de methodes a ma connaissance qui permettent 
d'obtenir un veritable mur. Pour la version 1 .0, le 
tackle systematique mais a bon escient est vital 
pour la sauvegarde de vos cages. A bon escient 
parce que tackier lorsque I'adversaire change 
soudainement de trajectoire va laisser un enorme 
trou dans votre defense, bref soyez sQr de votre 
coup. Pour la version I.I, obligez-vous a tackier 
que s'il le faut absolument et regardez si vous ne 
risquez pas de provoquer des penalties. Ne 
degagez jamais a la va-vite. Cela peut avoir des 
consequences assez catastrophiques pour votre 



equipe comme par exemple un ballon au fond des 
filets. En conclusion, soyez pose et cool. Ce n'est 
pas votre vie qui est en jeu. 



Voici done le morceau le plus interessant. A I'aide 
de quelques exemples, je vais vous faire part de 
mes methodes mais il doit certainement en exister 
d'autres. Allez, on y va. 





PI Placez-vous face aux buts et juste avant la 
surface de reparation. Tirez avec de I'effet vers les 
coins des cages. En fonction du gardien et de la 
version, cela marchera plus ou moins: plus avec la 
version 1 .0 et moins avec la I . I , Si par hasard vous 
touchez le poteau, normalement avec un de vos 
avants, vous devrez pouvoir profiter de I'absence 
de gardien suite a son plongeon. 



P2 i 
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P2 Placez-vous aux environs de la ligne des six 
metres sur les cotes des buts. Lorsque vous 
approchez de la surface des six metres, tirez en 
donnant un effet rentrant. En general, le gardien 
sera aux oubliettes. 
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P3 Sur les corners, avec de I'effet bien dose, il est P6 La methode du shoot au ras du poteau marche 

possible de marquer directement (tres facilement aussi assez bien (tout depend du gardien). Placez- 

pour la V 1.0 et quasi-impossible pour la VI. I) sinon vous de telle facon que votre tir ne touche pas le 

cherchez a attemdre les joueurs soit au premier, poteau. Shootez d'en dehors de la surface et visez 

soit au second poteau, la lucarne. 



Pi3 



P7 





PS C'est I'exempie meme de la methode quasi- 
infaillible. Ici, je viens de tirer vers le poteau 
expres. Le gardien ne le touchera pas. Mon joueur 
se trouvant derriere celui qui tire aura tout son 
temps pour marquer dans les cages desertees. 



P7 Faites un tir brosse, en le faisant fuir devant le 
gardien. Ce!ui-ci ne sort jamais pour les tirs de ce 
type. II ne vous reste plus qu'a conclure a I'aide de 
vos attaquants qui se jetteront sur le ballon. 
Attention, un tres bon timing est necessaire. 
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P8 Pour les penalties, je n'ai pas vraiment trouve 
de methode. Disons qu'il vous faudra beaucoup de 
chance et des tirs brosses, 

P 1 Placez-vous legerement hors cadre et tirez 
avec un effet rentrant. Cette methode marche 
plutot bien quelle que soit ta version. II vous faut 
tout de meme maTtriser les tirs en hauteur 
(question de duree de pression sur le bouton). 
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PI I Sur les coups francs pres de la surface de 
reparation, je ne vous conseille pas vraiment de 
tirer direct sauf dans les cas 0C1 vous maTtrisez 
parfaitement les effets et la hauteur du tir ou 
encore ou des trous dans le mur et la defense se 
presentent a vous. Faites plutot des passes aux 
joueurs demarques qui pourront ainsi marquer 
facilement et surprendre ainsi le gardien. 



Pit 





PI2 Meme si cela n'arrive que rarement, jetez 
toujours un coup d'oeil sur la position du gardien. S'il 
est un peu trop avance, profitez-en pour le lobber. 




P 1 3 Avec un peu d'effet et de hauteur de ballon, 
on marque assez aisement dans cette position 
surtout dans la version 1.0. 

f>14 



PI4 Encore une position de tir qui marche 
passablement bien avec de I'effet. 



Bon ! Voila ce que je pouvais dire sur ce soft. Je 
viens de vous devoiler la plupart des secrets de ma 
reussite face aux autres redacteurs de Gen4. 
Si vous y arrivez, je peux vous dire que vous 
eclaterez Stephane, Didier, Olivier, Yann, 
Christian et peut-etre meme moi, mais ca c'est 
une autre histoire 
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AbreS quetques nuitS blanchGS et poussez-la vers la gauche sur la plate-forme 

beaucoup de mot/ere erise balancier " Maintenant vous P ouvez sauter de 

~ b t I'autre cote du gouffre. 

depensee, je VOUS deVOlle ICi la _ Continue! votre chemin sur la gauche en faisant 

Solution Complete de Ce fabuleUX attention au pics. Il ne vous reste plus qu'a tuer le 



hit de Psygnosis. 



gardien. 



FIN DU NIVEAU I 



- Dirigez-vous vers la droite et eliminez les boules 
cracheuses de bave. 

- Continuez votre chemin et montez sur la plate- 
forme. Tirez sur le levier. 

- Toujours sur la droite, rammassez Tor. Plus loin, 
Tirez sur la poulie de maniere a niveler les deuc 
plate-formes, Traversez et ramassez la grenade. 

- Vous arrivez a quatre plate-formes mouvantes. 
Occupez-vous d'abord des buttes-archers puis 
prenez la cle sur la quatrieme plate-forme. Revenez 
sur la premiere. Une fois en bas, vous verrez une 
grille. Utilisez la cle et ramassez Tor. Remontez. 

- Un peu plus loin vous arrivez au guet du village 
indigene. Debrouillez-vous pour vous en 
debarasser et descendez a I'echelle. 

- En bas, allez sur la droite et tirez sur le gigot. 
Poussez-le juste en dessous du bloc herisse de 
pointes et au passage prenez la cle. 

- Revenez sous I'echelle. Ouvrez la cage de la bete 
et montez a I'echelle; Une fois le monstre passe, 
suivez-le. Vous aurez le plaisir de la voir se faire 
^eraser par le bloc. 

- Prenez I'or et montez sur la plate-forme volante. 
Placez-la a I'horizontale contre le mur gauche. Ainsi 
vous pourrez relever la pierre. Arrive en haut, 



- Allez vers la droite et tirez sir le levier pour 
abaisser le pont-levis. Ramenez la roue totalement 
sur la gauche. Vous reparez ainsi le belier. 

- Poussez le belier a droite contre la porte pour 
I'exploser. 

- Continuez jusqu'au et ramassez I'or. N'oubliez 
pas de vous debarasser des abeilles geantes. 

- Descendez dans le trou et tirez sur le verrou. 
Remontez et allez sur la trappe. 

- Une fois arrive en bas, allez dans la seconde 
piece et ramenez la table a la premiere. Montez 
dessus et tirez sur le levier. L'eau monte et la table 
aussi d'aiileurs. Vous pouvez maintenat tirer sur le 
levier du plafond. Attendez quelques secondes 
pour que le niveau d'eau descende et continuez 
votre route sur la droite. 

- Ramassez I'or puis montez a I'echelle et poussez 
la table dans le vide. Tuez le geant qui se trouve de 
I'autre cote. Traversez et poussez aussi la caisse 
dans le vide. 

- La caisse se retrouve sur la table. Laissez-vous 
tomber sur la caisse puis sur la table. Detruisez la 
caisse. Des flotteurs vont apparaTtre vous 
permettant ainsi de traverser. 

- Continuez sur la droite et sautez dans le trou en 
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faisant attention a ne pas vous faire attraper par la 
grue. 

- Ne tuez pas le monstre mais tirez sur la 
premiere trappe. Elle se referme. Ne pas fermer la 
seconde. 

- En montant a I'echelle essayez de tuer le pilote 
de la grue, La technique consiste a ne pas monter 
totalement et de poussez votr joystick a gauche. 
Ainsi tout en tombant vous pouvez le toucher avec 
votre arme. Repetez cette action autant de fois 
que necessaire. 

- Le pilote elimine, grace a la grue, attrapez le 
tonneau et posez-le sur le tapis roulant. 

- Montez a I'echelle. Allez sur la droite pour 
collecter de I'or puis allez a gauche. Tuez ie 
gardien. Ramassez le fleau et continuez sur la 
droite pour ramasser Tor restant. 

- Redescendez et entrez dans le tonneau. Tirez 
sur le levier ou est indique "belt". Maintenant vous 
assitez a une scene ou vous restez inactif. 

- Une fois le tonneau arrete, sortez et allez sur la 



gauche. 
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- Allez sur la droite et tuez les deux terminators. 
Sautez sur les branches elastiques pour monter. 
Attention a I'aigle et a sa famille. Continuez sur la 
droite et descendez. Allez a droite et tirez sur le 
pied droit de la table puis sur le pied gauche. 
Poussez la table contre le mur droit et tirez sur la 
tete cracheuse de fireballs. 

- Ramenez la table, maintenant transformed en 
tremplin, totalement a gauche. 

- Montez a I'echelle puis laissez-vous tomber sur 
le tremplin. Vous delivrez ainsi I'oiseau. 

- Montez sur I'oiseau et dirigez vous vers le haut. 
Vous voyez tout un systeme de conduits et huit 
biles de fer bloquees dans un tube. 

- Vous devez regler les aiguillages de cette 
maniere et liberez 3 billes. Laissez rouler. 

- Puis mettez I'aiguillage 3 dans I'autre sens et 
liberez quatre autres billes. 




La derniere est inutile. 

- Maintenant descendez au fond du gouffre 
toujours chevauchant votre oiseau. Volez sur la 
droite et tuez au moins cinq ennemis. Ramassez le 
marteau et remontez illico-presto sur le couloir le 
plus eleve. 

- Descendez de votre monture et courez sur la 
droite sans vous arreter pour faire tomber Ie bloc 
de pierre. Poussez la premiere bille completement 
a gauche. Mettez-vous a la gauche du bloc; Avec le 
marteau, tirez CINQ fois sur le bloc pour le faire 
avancer. Coincez maintenant la seconde biile sous 
le bloc et tirez de nouveau CINQ fois sur le bloc. 
Idem pour la troisieme bille. Reprenez la premiere 
maintenant liberee et faites de mime. Faites cette 
sequence autant de fois que necessaire. 

- A I'aide du marteau, poussez le bloc contre le 
mur tout a droite. Montez et avancez jusqu'a la 
troisieme dalle pour faire venir le gardien. Au 
moment oii il arrive revenez vite sur vos pas et 
debrouillez-vous pour tirer sur ses yeux en evitant 
ses boules de feu. 

- Une fois elimine continuez sur la droite et 
ramassez la fiole. Revenez sur vos pas, chevauchez 
I'oiseau qui vous a gentiment attendu et descendez 
au couloir juste en dessous. Traversez les pics puis 
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Apres quelques nuits blanches et 
beaucoup de matiere grise 
depensee, je vous devoile ici la 
solution complete de ce fabuleux 
hit de Psygnosis. 



- Dirigez-vous vers la droite et eliminez les boules 
cracheuses de bave. 

- Continuez votre chemin et montez sur la plate- 
forme. Tirez sur le levier. 

- Toujours sur la droite, rammassez Tor. Plus loin, 
Tirez sur la poulie de maniere a niveler les deuc 
plate-formes. Traversez et ramassez la grenade. 

- Vous arrivez a quatre plate-formes mouvantes. 
Occupez-vous d'abord des buttes-archers puis 
prenez la de sur la quatrieme plate-forme. Revenez 
sur la premiere. Une fois en bas, vous verrez une 
grille. Utiiisez la de et ramassez Tor. Remontez. 

- Un peu plus loin vous arrivez au guet du village 
indigene. Debrouillez-vous pour vous en 
debarasser et descendez a I'echelle. 

- En bas, allez sur la droite et tirez sur le gigot. 
Poussez-le juste en dessous du bloc herisse de 
pointes et au passage prenez la de. 

- Revenez sous I'echelle. Ouvrez la cage de la bete 
et montez a I'echelle; Une fois le monstre passe, 
suivez-le. Vous aurez le plaisir de la voir se faire 
ecraser par le bloc. 

- Prenez Tor et montez sur la plate-forme volante. 
Placez-la a I'horizontale contre le mur gauche. Ainsi 
vous pourrez relever la pierre. Arrive en haut, 



poussez-la vers la gauche sur la plate-forme 

balancier. Maintenant vous pouvez sauter de 

I'autre cote du gouffre. 

- Continuez votre chemin sur la gauche en faisant 

attention au pics. II ne vous reste plus qu'a tuer le 

gardien. 
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- Allez vers la droite et tirez sir le levier pour 
abaisser le pont-levis. Ramenez la roue totalement 
sur la gauche. Vous reparez ainsi le belier. 

- Poussez le belier a droite contre la porte pour 
I'exploser. 

- Continuez jusqu'au et ramassez I'or. N'oubliez 
pas de vous debarasser des abeilles geantes. 

- Descendez dans le trou et tirez sur le verrou. 
Remontez et allez sur la trappe. 

- Une fois arrive en bas, allez dans la seconde 
piece et ramenez la table a la premiere. Montez 
dessus et tirez sur le levier. L'eau monte et la table 
aussi d'ailleurs. Vous pouvez maintenat tirer sur le 
levier du plafond. Attendez quelques secondes 
pour que le niveau d'eau descende et continuez 
votre route sur la droite. 

- Ramassez I'or puis montez a I'echelle et poussez 
la table dans le vide. Tuez le geant qui se trouve de 
I'autre cote. Traversez et poussez aussi la caisse 
dans le vide. 

- La caisse se retrouve sur la table. Laissez-vous 
tomber sur la caisse puis sur la table. Detruisez la 
caisse. Des flotteurs vont apparaTtre vous 
permettant ainsi de traverser. 

- Continuez sur la droite et sautez dans le trou en 
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faisant attention a ne pas vous faire attraper par la 
grue. 

- Ne tuez pas le monstre mais tirez sur la 
premiere trappe. Elle se referme. Ne pas fermer la 
seconde. 

- En montant a I'echelle essayez de tuer le pilote 
de la grue, La technique consiste a ne pas monter 
totalement et de poussez votr joystick a gauche. 
Ainsi tout en tombant vous pouvez le toucher avec 
votre arme. Repetez cette action autant de fois 
que necessaire. 

- Le pilote elimine, grace a la grue, attrapez le 
tonneau et posez-le sur le tapis roulant. 

- Montez a I'echelle. Allez sur la droite pour 
collecter de I'or puis allez a gauche. Tuez le 
gardien. Ramassez le fleau et continuez sur la 
droite pour ramasser I'or restant. 

- Redescendez et entrez dans le tonneau. Tirez 
sur le levier oil est indique "belt". Maintenant vous 
assitez a une scene 0C1 vous restez inactif. 

- Une fois le tonneau arrete, sortez et allez sur la 



gauche. 
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- Allez sur la droite et tuez les deux terminators. 
Sautez sur les branches elastiques pour monter. 
Attention a I'aigle et a sa famille. Continuez sur la 
droite et descendez. Allez a droite et tirez sur le 
pied droit de la table puis sur le pied gauche. 
Poussez la table contre le mur droit et tirez sur la 
tete cracheuse de fireballs. 

- Ramenez la table, maintenant transformee en 
tremplin, totalement a gauche. 

- Montez a I'echelle puis laissez-vous tomber sur 
le tremplin. Vous delivrez ainsi I'oiseau. 

- Montez sur I'oiseau et dirigez vous vers le haut. 
Vous voyez tout un systeme de conduits et huit 
biles de fer bloquees dans un tube. 

- Vous devez regler les aiguillages de cette 
maniere et liberez 3 billes. Laissez rouler. 

- Puis mettez I'aiguillage 3 dans I'autre sens et 
liberez quatre autres billes. 
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La derniere est inutile. 

- Maintenant descendez au fond du gouffre 
toujours chevauchant votre oiseau. Volez sur la 
droite et tuez au moins cinq ennemis. Ramassez le 
marteau et remontez illico-presto sur le couloir le 
plus eleve. 

- Descendez de votre monture et courez sur la 
droite sans vous arreter pour faire tomber le bloc 
de pierre. Poussez la premiere bille completement 
a gauche. Mettez-vous a la gauche du bloc; Avec le 
marteau, tirez CINQ fois sur le bloc pour le faire 
avancer. Coincez maintenant la seconde bille sous 
le bloc et tirez de nouveau CINQ fois sur le bloc. 
Idem pour la troisieme bille, Reprenez la premiere 
maintenant liberee et faites de meme. Faites cette 
sequence autant de fois que necessaire. 

- A I'aide du marteau, poussez le bloc contre le 
mur tout a droite. Montez et avancez jusqu'a la 
troisieme dalle pour faire venir le gardien. Au 
moment ou il arrive revenez vite sur vos pas et 
debrouillez-vous pour tirer sur ses yeux en evitant 
ses boules de feu. 

- Une fois elimine continuez sur la droite et 
ramassez la fiole. Revenez sur vos pas, chevauchez 
I'oiseau qui vous a gentiment attendu et descendez 
au couloir juste en dessous. Traversez les pics puis 
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descendez de votre chauffeur. Selectionnez la fiole 
et sautez dans la mare de sang puis appuyez sur le 
bouton. 
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- Avancez a droite. Detruisez le lance-flamme et 
continuez votre chemin. Tirez DEUX fois sur la 
boule et descendez les marches puis I'echelle. 

- Poussez la table pres de I'armoire et sautez de 
facon a pouvoir atteindre le marteau au plafond. 
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- Poussez maintenant la table totalement a droite 
et tirez sur le pied GAUCHE de celle-ci. Poussez 
I'armoire totalement sur la gauche. Remontez. 

- Avec le marteau, tirez un maximum pour faire 
balancer la boule. Lorsque I'amplitude est 
suffisante, montez dessus et sautez sur la plate- 
forme sur la droite. Immediatement apres lorsque 
la boule est le plus a droite, tirez dessus avec vos 
shurikens pour faire tomber la boule dans les 
escaliers. 

- Vous arrivez devant un taquin qu'ii est inutile de 
resoudre. Continuez et descendez a I'echelle puis 
entrez dans la cabine de pilotage de I'aquarium. 
Vous voyez maintenant trois recipients. 
Transvasez le poisson 2 dans le bac A a hauteur du 
poisson 5. Puis transvasez le poisson 3 dans le bac 

A. Maintenant transvasez le poisson 3 dans le bac 

B. Sortez maintenant de la cabine. Remontez et 



traversez les trois bacs maintenant libre de tout 
danger en faisant attention aux pointes 
ensanglantees. 

- Descendez puis laissez-vous tomber dans le trou. 
Vous retrouvez la boule de depart. Laissez-la pour 
I'instant. Descendez et allez sur la droite. Montez 
sur la plate-forme et tirez sur le levier. A I'aide du 
marteau, poussez la marmite completement sur la 
gauche. 

- Tirez DEUX fois sur le bloc qui se trouve au 
plafond puis avec le marteau, faites-le balancer. 
Lorsque I'amplitude est a son maximum sur ma 
gauche, avec vos shurikens, tirez dessus. Le btoc va 
ainsi boucher le trou. 

- Remontez et poussez la boule dans la marmite, 
Redescendez et allez sur la plate forme ou se 
trouve le levier. La boule va fondre et le metal en 
fusion va faire fondre le bloc de glace, Lorsque le 
bloc de glace est au mime niveau que la plate- 
forme, sautez dessus et sautez sur le niveau ou on 
peut couper le laser. Tirez sur le levier. 

- Attendez quelques secondes puis redescendez. 
Prenez le diamant. Allez sous I'ombre du diamant 
dans I'autre piece et tirez. 
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II n'y a Hen de particulier sauf que vous devez 

combattre Maletoth en evitant ses mains 

demoniaques. 

Ca y est! Vous etes debarrasse de ce geneur de 

premiere categorie. 

MICHEL HOUNG 

Remerciements a Lionel et Mickael de Banzai et 

Supersonic. 

Remerciements a Laurent MAUSHART pour nous 

avoir envoye la solution meme si celle publiee 

n'est pas la sienne. 

PS: Desole Laurent, j'avais deja commence a ecrire 

la solution quand on a recu la tienne. La prochaine 

fois sera la bonne. 
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VOICI LES NOUVEAUTES 



PC800 I 

BOXER v4.0, BINGO, TEDDY - 

Dos 3.3 mini, Ram>640Ko recom- 

mande. 

Boxer et Teddy sont deux 

superbes editeurs de textes sous 

Dos. Boxer est Americain, Teddy 




mtuitives en font des modeles du 
genre. Vous trouverez des fonc- 
tions inconnues jusqu'alors qui 
faciliteront I'edition de textes. 
Bingo est un peu plus oriente 
programmation. Les develop- 
peurs qui sont decus par Borland 
ou Microsoft trouveront ici leur 
bonheur. 



PC801 L 

EASYNET v1.0, WEB PAIRWARE 
2.55 -Dos 3.30, un cable rs232c 
croise. 

Voici deux petits logiciels qui 
feront des merveilles pour peu 
que vous possediez deux ordina- 
teurs. En effet vous etablissez un 
liaison point a point entre les 
deux machines et utilisez le 
disque d'une des deux comme 
serveur. En somme vous consti- 
tuez un reseau serie entre deux 
Pc pour un cout modique. Les 
deux softs sont semblables mais 
de deux societes differentes. 

PC802 A 

DOSMAX v1.7, HIMEM v6.00, 
EMUL387 v3.0a, 3DBENCH vl.Oc 
-Au moins 1Mo pour Dosmax et 
Vga pour 3DBench. 
Dosmax, comme son nom 
I'indique, optimisera la memoire 
de votre Pc en la gerant au 
mieux. Termine ies messages 
d'erreur relatifs a la gestion de 
memoire. Himem est ia nouvelle 
version du driver de Microsoft, 
6.00. Emul387 simulera un co- 
processeur mathematique et 
accelerera votre machine pour 
tout ce qui necessite des calculs 



complexes; graphisme, compila- 
tion etc.. 3DBench est un test de 
rapidite reposant sur un calcul 
d'images en realite virtuelle, tres 
jolt. 

PC803G1/2, 2/2 

DIRECTOR 3D v1.10 -A partir 

d'un 8086 jusqu'au 80486, vga de 

rigueur. 

Explications de I'auteur Francais; 

Stephane Marty: Director 3D est 

un programme de Ray-Tracing 




(systeme de rendu d'image de 
synthese du domaine du photo 
realisme). II utilise un puissant 




langage de description explicite 
en francais supervise par un ana- 
lyses syntaxique. Ce Ray-Tracer 
n'a pas la pretention d'etre com- 
pare aux meilleurs produits du 
domaine public tels DKBTrace, 
Persistence of Vision ou encore 
Vivid, mais se revele plutfit 
comme un excellent outil d' initia- 
tion et de decouverte de ce 
monde fabuleux. Sa syntaxe est 
tres proche de celle de QRT ecrit 
par Steve Koren, et certains algo- 
rithmes en sont inspires. 

PCS04 C 

SCENES FS4 -Necessite flight 
simulator 4. 

De nouvelles scenes inedites: 
Debert, Greenwood, Liverpool, 
Waterville, Halifax, Shearwater, 
Pugwash, Tatamagouche, Port 
Hawksbury, Stanley, Sydney, 
Margaree, Trenton, Yarmouth, 
Digby, Charlottetown, Summer- 
side, Mt pleasant. 

PC805 C 

XERIX v1.1 -VGA, MCGA, 16 ou 
256 couleurs, carte sonore. 
Xerix est un jeu d'arcade du style 
"tac-tac, boum-boum". Vous gui- 
dez votre vaisseau spatial dans 
un monde etrange constitue de 
deux niveaux. Detruisez et evitez 



les ennemis. En 256 couleurs le 
graphisme est superbe et accom- 
pagne de sons "spatiaux". 

PC806 C 

SPEAR OF DESTINY v1 .0 -VGA, 
carte sonore stereo. 
Demo jouable sur un niveau du 
nouveau jeu des auteurs de 
Wolf3d. D'une aussi bonne quali- 
te, cette replique de Wolf vous 
replace dans la peau de B.J 
Blazkowicz pendant la seconde 
guerre mondiale. Si vous avez 
aime Wolf3d, vous ne pouvez 
qu'aimerS.O.D. 

PC807 A 

EDUCATLAS -512Ko de ram mini 
et video CGA, EGA, VGA. 
Educatlas est un Atlas mondial 
statistique permettant d'obtenir 
rapidement les renseignement de 
base sur les pays du monde et de 



permet d'afficher les 

PC809G1/2, 2/2 

GIF_X -VGA 

Guelques images GIF coquines 

pour certaines, soft pour d'autres 

et carrement hard pour quelques 

unes. 

PC810G1/4, 2/4, 3/4, 4/4. 

ANIMATIONS HARD 1 -VGA. 
Commencez a constituer une col- 
lection d'images animees X. Ces 
petits films sont a caractere por- 
nographique done a ne pas lais- 
ser trainer entre toutes les mains. 

PC811 G 1/5, 2/5, 3/5, 4/5, 5/5 

ANIMATION HARD 2 -VGA. 
Suite de la premiere serie d'ani- 
mations pornographiques. Films 
au format GL livres avec le visua- 
liseurbien sur. 




fabriquer de facon simple des 
cartes a partir de ces donnees 
pour I'impression ou Integration 
dans des programmes, cette ver- 
sion devaluation ne contient pas 
le module pour I'Afrique. Ce soft 
francais est utilitaire comme un 
educatif. 

PC808 G 

IMAGES GIF X -VGA 640x480 
256 couleurs. 

Ces images a caractere porno- 
graphique sont en 256 couleurs. 
Avec le visualiseur Picem vous 



PC812G 

ANIMATION HARD 3 -VGA 
Derniere disquette d'animations 
X. Ne laissez pas trainer vos dis- 
quettes, ces films X peuvent en 
choquer plus d'un. 

PC813 G 

ICONES1118-Windows3.x. 
Voici une toute nouvelle serie 
d'icones pour Windows 3.x; Au 
total 1118 icones pour les logi- 
ciels les plus repandus du mar- 



che. Les plus connus vous per- 
mettent de choisir entre trois ou 
quatre modefes differents. 

PC814 G 

CAD VANTAGE vl.OO -Windows 

3.1. 

Petit programme de CAO sous 

Windows qui vous aidera a creer 

des plans et autres dessins en 



m 



2D. Quelques fonctions: aide en 
ligne, zooms, dessins de cercles, 
lignes, traits, points, arcs, effets 
couper, copier, rotation, annuler 
la derniere commande. Du texte 
peut etre insere dans un dessin 
sous toutes les fontes. 

PC815A 

3UPERMENU v3.11, VSHIELD 
3.11 v97 -Novell Netware 3.11, 



novell Netware 3.11. 

PC816 R 

UTILITAIRES POUR ATARI 
PORTFOLIO -Atari Portfolio. 
L'Atari Portfolio etant un compa- 
tible Pc, cette disquette a sa 
place a la boutique. Plus de 40 
utilitaires sous DOS tels que: 
Alter, Ask, Attrib, Beep, Bench, 
Clock, Cmedit, Dif, Dosedit, 
Dskchk, Fdate, Find, Fm, Free, 
Freedsk, Freemem, Funct, Ksim, 
Ls, List, Passe, Ptone, Reboot, 
Rpncalc, Sd, Sketch, Sort, Split, 
Spool, Tmxm2, Tod, Update, Vdl, 
Vtree, Wait, Xterm etc... 

PC817I 

EDITEURS SOUS WINDOWS - 
Windows 3.x. 

PPD, Winedit v1.3, Megaedit, 
Winfiler, Lecture sont tous des 




Avec buperme 


nu la gestion de Vous pouvez ains 


choisir libre- 




Super Menu (Demo Version] 


Whufl 


Net-Utils 


Win-Utils 


About 




otre reseau Novell Netware se 
'era a partir de Windows 3.1. Un 
menu general vous guide ou cli- 
quez directement sur les icones 
des programmes. Extremement 
simple a utiliser et a mettre en 
oeuvre. Vshield n'est autre que 
''antivirus Scan97 adapte pour 



ment celui qui vous rendra le plus 
de services avec un maximum 
d'ergonomie. Je peux toutefois 
vous conseiller Winedit v1.3 qui 
s'adapte bien a tous les types 
d'utilisation. 



PC818A 

ACCESSES v3.0d -Windows 3.1 . 
Accesses est en fait un shell, un 
concentrateur pour cinq utilitaires 
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tres pratiques: AccDrive affiche a 
I'ecran I'espace disponible sur 
votre disque dur et vous previent 
par une alarme si 1'occupation du 
DD depasse un certain seuil pro- 
gramme par vous. DayAlarm est 
un calendrier avec alarmes qui 
est tres peu gourmand en memoi- 
re et peut etre charge au demar- 
rage de W3.1. AccDrop est un 
lanceur d'applications. AccClip 
remplace votre presse papier de 
maniere tres avantageuse car tres 
conviviale. AccKernel est en fait 
une commande lancee avec 
Accesses et qui accelere le pro- 
cessus <ctrl> <esc> avec des 
machines qui n'ont pas beaucoup 
de memoire. 

PC819A 

FILE COMMANDER v2.0f - 
Windows 3.x. 

Cette extension pour le gestion- 
naire de fichiers ajoute 4 choix 
supplementaires dans la barre de 
menu. Vous accederez done a 
plus de 90 options sur 5 niveaux. 
Combien de fois ouvrez vous un 
disque, vous lancez un program- 
me, vous ouvrez un fichier qui se 
trouve dans un autre repertoires 
etc, etc... Avec File Commander 
vous automatisez tout ca et creez 
ainsi des automatismes. Toutes 
ces manipulations repetitives ne 
seront plus que rapidite et simpli- 
cite. 



PC820 A 

METZ TASK MANAGER v2.0 - 
Windows 3.x. 

Ce programme regroupe en une 
seule application toutes les com- 
mandes relatives a la gestion de 
taches. Task Manager lance, diri- 



PC6S7 G 

GRAPHIC WORKSHOP v1 .Oh - 
Windows 3.x, VGA recommande 
encore une version amelioree....et 
oui, on pouvait encore le faire. 
Inutile de vous dire que tout se 
manipule a la souris et que I'ergo- 

METZ Scheduler 



Vous devez prendre en charge 
I' Empire Galactique tout entier. 
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ge et programme vos taches. 
Avec le scheduler programmez 
des actions repetitives au 
moment ou vous le desirez. Ce 
soft a ete elu meilleur logiciel le 
26 fevrier 1991 par PC Magazine, 
apres de nombreuses ameliora- 
tions voici la version 2.0. 

NOUVELLES VERS 

PC637 A 

SCAN97, CLEAN97, WSCAN97, 
NETSCAN97, VSHIELD97. 
Les traditionnelles mises a jour de 
votre antivirus prefere sont arri- 
vees. je vous le repete encore 
une fois, il n'est pas impossible 
que le jour ou vous passerez 
commande la version en soit a la 
98 ou 99 done ne vous etonnez 
pas de recevoir une version diffe- 
rente de votre commande. pour 
I'instant plus de 1300 virus detec- 
tes et eradiques. 



nomie ainsi que la convivialite 
sont de mise. il y a toujours 14 
formats de conversion, les 
reglages de contraste, couteur, 
taille ainsi que quelques effets 



■■ 



Face a cette lourde responsabilite 
vous avez plusieurs possibilites. 
L'une d'elle consiste a bien mai- 
triser le terrain afin de mieux se 
proteger soi-meme contre les 
mutins. Vous ne pourrez jouer 
sans lire la documentation fournie 
ou au moins quelques lignes prin- 
ci pales. 



Pour PC 

PC641 C 

Oxyd - VGA, 256 couleurs 
PC642 C 

Oxyd - EGA 
PC643 C 

Oxyd - HGC, monochrome 
Oxyd apparait apres une courte 
periode de jeu comme un defi 
complexe a votre creativite et 
votre dexterite. Vous devez sur- 
monter 100 paysages si vous 
jouez seul, et 100 autres si vous 
jouez a deux. Chaque paysage 
arrive avec de nouveaux elements 
inconnus, dont vous devez 
decouvrir les proprietes en jouant. 
Plus passionant encore vous 



speciaux non denues d'interet. 
Mais pourquoi ce soft d'allure 
commerciale se trouve t-il dans le 
domaine public? Pour vous satis- 
faire bien sur ! 

PC762 C 

STELCON v1 .6 -VGA, SVGA - 
VGA, MCGA, 386 recommande, 
128Ko de memoire etendue. 




attend : le mode de jeu en reseau 
qui permet de relier deux ordina- 
teurs via MIDI, Null-modem ou 
telephonique via modem. Dans 
ce cas, vous devez resoudre des 
paysages speciaux pour deux. 
Contrairement aux autres jeux en 



VOICI LES NOUVEAUTES Al 



AM 450 A - Disquette systeme 

;ette disquette regroupe les utilf- 

aires indispensables a une bonne 
utilisation de I' Amiga. La plupart 
de ces utilitaires sont ceux dont 
je me sert le plus souvent 

Tailleurs. Un MUST. 

\T - Apparait au demarrage apres 
.in RESET. Permet de controler la 
presence d'un virus en memoire 
ou sur le boot-block d'une dis- 
quette, de booter sur n'importe 
quel drive, d'inactiver les exten- 
sions memoire, d'eteindre la LED 



Pour AMIGA 

AM 475 C 

Oxyd - Lejeu de relexion intelli- 
gent 



eseau ou les joueurs jouent les 
uns contre les autres, ils doivent 

ians Oxyd jouer ensembles de 
maniere constructive. Oxyd est 
distribue selon un nouveau princi- 
pe : le "dongleware". Chacun 
.">eut copier la disquette avec la 
version complete du jeu. Les dix 
Premiers paysages sont directe- 
ment accessibles au dela vous 
avez besoin du dongle, qui prend 
la forme d'un livre de 176 




le livre d'Oxyd que vous pouvez 
icheter dans le comerce. 
Traverser les dix premiers pay- 
sages vous demandera quelques 
nuits blanches et beaucoup 
d'imagination ! Un jeu d'intelligen- 
ce avec de beaux graphismes. 



et d'enlever ainsi le filtre audio... 
Dlmp - Compresse des dis- 
quettes en un fichier. Utile pour 
les envois par Modem (e'est 



des portions de texte de n'impor- 
te quel ecran et de le recopier 
partout ailleurs. L'essayer, e'est 
I 'adopter. 

Super Duper - Copieur multitache 
tres bien fait. La meilleure alterna- 




d'ailleurs ce programme qui est 
utilise par notre service telema- 
tique). 

DW - Permet de copier, effacer, 
renommer les fichiers, d'afficher 
des textes et des images, de 
jouer des samples. Le meilleur 
utilitaire de ce genre a mon gout. 
Fixdisk - Recupere les fichiers 



des disquettes et des disques- 
dur endommages. 
FO - Reorganise !a structure des 
fichiers d'une disquette pour 
reduire les temps de chargement 
et de recherche de directory. 
Lha - Le pendant de Dlmp. 
Compresse les fichiers et non les 
disquettes entieres. Le meilleur 
archiveur disponibie sur Amiga 
(lui aussi utilise par la telema- 
tique). 

MoveSYS - Quasiment indispen- 
sable en certaines occasions. 
Permet de reassigner tous les 
Devices vers une autre unite en 
une seule passe. Permet par 
exemple de mettre le DF1: en 
systeme tout en ayant boote sur 
DF0: ce qui evite I'apparition de 
nombreux requesters. 
PictSaver - Permet de sauvegar- 
der au format IFF des portions 
d'ecran. Vous pouvez d'ailleurs 
trouver des exemples de son utili- 
sation dans ce journal car tous 
les Snapshots presents ont ete 
faits grace a cet utilitaire. 
PowerSnap - Permet de prendre 



tive au mondialement connu 

XCopy... 

ShowFont - Affiche un exemple 

de toutes les fontes presentes sur 

une disquette. 

Showpic - Permet de selectionner 

des fichiers IFF par un menu et 

les affiche. 

Zoo - Un autre archiveur (ie LHA). 

Tres souvent utilise. - AM450.dex 

AM 451 A - Bootblocks 

Cette disquette regroupe une 
vingtaine d'utilitaires permettant 
la manipulation des bootblocks. 
On y retrouve notamment : des 




tueurs de virus, des createurs de 
virus (?!?!?), des jeux a mettre en 
boot, des boot-menus, des boot 
affichant le directory de la dis- 
quette ou I'etat de la memoire et 
des drives externes, des installa- 
teurs de programmes en boot, 
des destructeurs de boot- 
blocks.... - AM451.dex 

AM 452 A - 680x0 

Cette disquette regroupe des 
logiciels necessitant une carte 



acceleratrice 68020, 68030 ou 
68040 et un co-processeur arith- 
metique (68881 -68882). 
CPUclr - remplace la fonction 
d' efface ment de la ROM par une 
routine mieux adaptee aux 680x0 
apportant une acceleration d'au 
moins 50% de cette fonction. - 
CPUCLR.LHA 

Enforcer - Detecte les acces a 
des zones memoire qui peuvent 
causer des crashs systeme. 
Permet ainsi de proteger votre 
systeme contre ce type d'erreurs 
(frequentes lorsque Ton program- 
me en assembleur) et de debug- 
ger sur un terminal via le port 
serie. - ENFORCER.LHA 
Offender - Offender est un clone 
de Defender exploitant au mieux 
les capacites d'un microproces- 
seur rapide. - OFFENDER.LHA 
Set040 - Charge la ROM en RAM, 
ce qui accelere ENORMEMENT le 
systeme. SET040.LHA 

AM 453 B - NComm 

Programme de communications 
emulant I'ANSIMIOO en 8 cou- 
leurs sous toutes les resolutions 
de I'Amiga et ceci jusqu'a 1 1 5200 
bauds. Accepte de nombreux 
protocoles de transferts. Tres 
complet, comporte de nom- 
breuses options comme les 'hot- 
keys', AREXX, macros, clipboard, 
buffer de scrolling... - AM453.dex 

AM 454 B - Vlt 

Emulateur de terminaux VT-100 
et Tektronix (4014-4105). - 
AM454.dex 

AM 455 E - Voice 

Les programmes presents sur 
cette disquette sont destines a 
I'utilisation d'une interface de 
numerisation sonore. 
Animan - Combine animation, 
synthese vocale, reconnaissance 
vocale pour representor un visage 
prononcant ce que vous direz 
dans le micro connecte au digita- 
liseur. - ANIMAN. LHA 
DSound - Permet de jouer un 



sample au format 8SVX directe- sont presents (Targa-QRT-IFF...) 




ment depuis le disque-dur. - 

DSOUND.LHA 

Spectroscope - Affiche les don- 




nees arrivant sur ia cartouche de 
digitalisation. - SPECTRO.LHA 
SoundZAP - Converti les sons en 
fichier au format RAW ou 8SVX. - 
SOUNDZAP. LHA 
VoiceCL! - Permet d'associer 48 
commandes du CLI a des com- 




mandes vocales, et des les lancer 

en les prononcant. Un avant-gout 

des ordinateurs de la prochaine 

generation en quelque sorte ! - 

VOICECLI.LHA 

Wavemaker - Generateur de 




forme d'ondes sous Intuition. - 
WAVE MAKE. LHA 

AM 456 G 1/2 & 2/2 - DKBTrace 

Nouvelle version de cet excellent 
ray-tracer du domaine public. 
Permet de creer par des fichiers 
texte des scenes qui seront 
ensuite rendues par le calcula- 
tes. Les possibilities de ce logi- 
ciels sont enormes, il gere prati- 
quement tout ce que les pro- 
grammes professionnels reali- 
sent. De nombreux utilitaires de 
conversion de format d'images 




ainsi que des programmes per- 
mettant de transcrire des scenes 
provenant d'autres ray-tracers au 
format employe par DKBtrace. - 
AM456_1 .dex & AM456_2.dex 

AM 457 G - Rayshade 

Un autre ray-tracer provenant de 
I'univers UNIX et transcrit < 
AMIGA. La version proposee est 
ici la 6.0 . Du fait de sa grande 
taille, les fichiers sont compres- 
ses sur la disquette, I'utilitaire de 
decompression est fourni. 
AM457.dex 

AM 458 H - F2C 

Cet utilitaire, tivre avec ses 
sources en C, permet de transcri- 
re des sources en Fortran directe- 
ment en C, compatible directe- 
ment par Lattice et a priori (sous 
reserve de modifications 
mineures) sous tous les autres 
compilateurs C disponibles sur 
Amiga. - AM458.dex 

AM 459 H - Librairies 

Cette disquette contient des 
librairies (ensemble de fonctions 
pre-programmees) facilitant enor- 
mement la creation de tout logi- 
ciel (mis a part les jeux peut-etre). 
Hardblocks - Librairie supportant 
le standard de Commodore pour 
les 'hardblocks'. 

HARDBLOC.LHA 
Iff - Librairies facilitant la manipu- 
lation de fichiers IFF comme les 
ILBM (images), ANIM (animation), 
8SVX (sons). Ecrit en assembleur 
done tres rapide et tres compact. 
- IFFLIB.LHA 
Intuisup - Librairie de routines 



destinees a la manipulations de 
textes, menus, bordures, gad- 
gets, requesters ... sous 
Amigados 1.3. Indus un editeur 
de structures. - INTUISUP. LHA 
NofragLIB - Librairie contenant 6 
routines pour defragmenter la 
memoire. - NOFRAG.LHA 

AM 460 H - Utilitaires de pro- 
grammation 

Bl - Converti des Brushs IFF en 
sources C. - BI.LHA 
DeluxeChanger - Converti des 
fichiers binaires en fichiers 




sources au format Assembleur, 
Basic ou C. - DELUXCHG.LHA 
GadgetED - Permet de creer et 
d'editer des gadgets pour ecrans, 
fenetres, requesters, de mettre 
des textes et des images IFF 
dans ces gadgets. Entitlement 
controle a la souris, genere une 
source C ou Assembleur. - GAD- 
GETED.LHA 

H2I - Converti des fichiers include 
C en fichiers include Assembleur. 
- H2I.LHA 

Hunkfunk - Affiche tous ies hunks 
composant un fichier. - HUNK- 
FUNK.LHA 

'con2C - Converti des icones en 
sources C. - ICON2C.LHA 
LibTool - Converti un fichier 'fd' 
en tout ce qu'il faut pour creer 
une librairie, que ce soit en C, 
Basic ou Assembieur. - LIB- 
TOOL. LHA 

MenuC - Permet de creer les 
structures d'un menu a partir d'un 




simple fichier texte. Les gadgets 

ainsi crees auront le 'look' 2.0 . - 

MENUC.LHA 

System - Permet d'explorer 
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toutes les structures du systeme. 
- SYSTRACE.LHA 

AM 461 H - Utilitaires Assembleur 

Cette disquette regroupe tout le 
necessaire pour programmer en 
assembleur. Un assembleur- 



AM 463 Q - Omega 



- Skid row theme - AM469.dex 




desassembleur-moniteur tres per- 
formant (MasterSeka, I'utilitaire 
conseille et employe dans Le 
Livre Du Langage Machine), des 
convertisseurs de fichiers permet- 
tant d'inclure des images au for- 
mat RAW dans ses sources. 
Translator permet lui de convertir 
des fichiers datas en fichiers 
sources (dew ...). Des sources 
sont aussi fournies. - AM461.dex 

AM 462 - Imprimantes 

Aprf - Utilitaire d'impression de 
fichiers. Comporte de nom- J 
breuses options, nottament 



P import de fichiers compactes. - 

APRF.LHA 

Diskprint - Impression d'eti- 

quettes pour disquettes 3 pouces 

et demi et 5 pouces un quart. - 

DISKPRI.LHA 

Envprint - Impression d'enve- 

loppes. - ENVPRINT.LHA 

MCmaster - Impression d'eti- 

quettes pour cassettes audio. Ne 

fonctionne que sous 2.0 . - 

MCMASTER. LHA 

Newprint - Impression de fichiers 

texte. - NEWPRINT.LHA 

Wcontrol - Permet de controler 

tres simplement toute imprimante 

depuis le clavier. 

WCONTROL. LHA 



Omega est un jeu de role-aventu- AM 470 E - ST-41 


re tres amusant quoique peu Instruments 2013 -> 2082 




^■Ei tja 


ffpfk 1 


." ,.-i~ ■]-'•';'.'.; ;!..'■ —':;.;:;.■' ■'■-- '-""' :3^{:-; ?,.'.['< .:', 


.•iL : ; ;riliii;^^-y-;:rl^s:-lr r -i^-.t::^^!r'.i':^l"v/=r:K 


■ ,..:= ;::;; : "'■"" °^^*" ; ; ;;*;*"*" •y\:iv~.:- 1 - ■•■■ < r - *i"'*'f'.^f':r : :^' 



ittrayant graphiquement. Le 
questionnaire precedant la crea- 

tion d'un personnage vous mettra 
out de suite dans I'ambiance... 

Necessite 1 Mo. - AM463.dex 

\M 467 E - ST-38 

nstruments 1795 -> 1865 
Partitions Iris 
it's just sonorous 

- savage remix 

- we like it ! 

- silents2 - AM467.dex 

UH 468 E - ST-39 

instruments 1866 -> 1942 
Partitions Vala of faith 
• Whisper my thoughts 
-Zine11 

- Jester 

- don't need a gun - AM468.dex 

AM 469 E - ST-40 

Instruments 1943 -> 2012 
Partitions Call of ktulu 

- Chromium 

- Audiokraft 

- fly by night 



Partitions Voyage 

- Space 

- Pacific 

- Face in the water - AM470.dex 

AM 471 E - ST-42 

Instruments 2083 -> 2145 
Partitions Fresh House 

- Human Invasion 

- Pot je jam 

- Every 

- Dance little bird - AM471 .dex 

AM 472 E - ST-43 

Instruments 21 46 -> 221 1 
Partitions SIDA 

- Rainynight 

- Ackerlight 

- Helico 

- Raven 

- Crying Spy - AM472.dex 

AM 473 E - ST-44 

Instruments 2212 -> 2275 
Partitions Dragons funk 

- Japanese 

- Pigs in space 

- Madonna eye 



- Cosmical storm - AM473.dex 

AM 474 E - ST-45 

Instruments 2276 -> 2339 
Partitions Global Trash 

- Butcher's madness 

- Spredpoint theme 

- The last sun 

- Try - AM474.dex 



AM 464 Q 




classiques.-4WINS.LHA 

Amancala - Jeu de reflexion d'ori- 

gine Africaine. - AMANCALA.LHA 

Crossmaze - Creation de grilles 

de mots-croises. - CROSS- 

MAZ.LHA 

Dog / Nova - 2 jeux de reflexion 




tres colores. - DOG. LHA / 
NOVA. LHA 

Brain - Jeu de reflexion tres pre- 
nant et fonctionnant parfaitement 
en muititache, tout destine a vos 
longues soirees d'impression ou 




de compilation. A vous de voir 
comment occuper votre ordina- 
teur prefere - BRAIN. LHA 

AM 465 - Hard 

Cette disquette regroupe des 
plans ou des trues permettant 
d'etendre son Amiga. 
Multikickstart - Plans pour mettre 
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plusieurs ROMs kickstart (1.2, 
1.3, 2.0) dans I'Amiga et ainsi 
d'eviter tout probleme d'incom- 
patibilite entre ces divers sys- 
temes d'exploitation. 
IRMaster - Permet de transformer 
votre Amiga en telecommande a 
infrarouge. 

D'autres plans permettent aussi 
de brancher un drive 5 pouces un 
quart, de booter sur ie DF1: de 
facon materielle, ce qui permet de 
faire demarrer des logiciels prote- 
ges du drive externe, ou encore 
d'augmenter la Vitesse du micro- 
processeur ou d'etendre la 
memoire, et bien d'autres choses 
encore. A reserver toutefois aux 
pros du fer a souder. - 
AM465.dex 

AM 466 - Scram500 

Cet ensemble de programmes et 



dur SCSI. Les plans et les indica- 
tions sont tres precises. Un pro- 




gramme de gestion et de forma- 
tage/partitionnage du disque-dur 
est aussi fourni. Fort interessant 
pour ceux qui n'ont pas peur de 
manier un fer a souder. - 
AM466.dex 




de plans permettent d'ajouter a 
un Amiga 500 en externe: une 
extension memoire (vraie FAST- 
RAM) et un controleur de disque- 




Pour les fetes 
de Noel, 

n'oubliez pas 
d'acheter Ie DP 

Magazine n°8 

qui sort avant 

la fin de 
I'annee ; vous y 

trouverez I'in- 
tegralite de nos 

produits DP 



isparaissait malheureusei 
u hasard des numeros, trap de 
roduits a couvrir nous obligean 
supprimer quelques pagt 
lorenavant, il sera presen. 
is moii, avec plus de page 
lus de lettres. Bonne anm' 
t a bientot. 



Salut a toute I'equipe de GEN 4 Je 
voulais tout d'abora vous dire que 
vos disquettes etaient pourries. 
Vous pourriez au moins mettre 
plusieurs niveaux et des demos 
plus longues a fmir. Ensuite, je 
voudrais bien savoir pourquoi vous 
avez arrete de publier la soluce 
d'Another World. Je fmirais quand 
meme en vous disant que votre 
magazine est extra 



Bon ! Commencons par la disquette. Tu nous dis 
que la disquette n'est pas a ton gout {en termes 
plus crus) parce que les demos ne sont pas assez 
longues. Nous tenons a preciser pour la Nieme fois 
que la disquette ne propose pas un jeu entier mais 
une demo, comme son nom I'indique. Incluant trois 
programmes differents sur trois formats differents, 
et tout cela sur une disquette de 720Ko, je vous 
laisse imaginer Ie peu de place dont les editeurs 
disposent pour placer une partie de leur jeu. Nous 
esperons en tout cas que ('operation "Disquette 
surprise" de ce mois te donnera des raisons de te 
rejouir. En ce qui concerne la solution d'Another 
World, tous les codes ont ete fournis peu apres la 
publication de la soluce. Je tiens d'autre part a 
souligner que Ie serveur 36 1 5 GEN4 est a votre 
disposition lorsque vous etes bloque dans un jeu. 



Pour finir, merci de tes encouragements, parce 
que meme s'il est vrai que nous sommes extra, ca 
fait toujours piaisir de I'entendre dire. 



Salut a tous les bidouiileurs, 
malades ou non... J'en ai assez ! 
Etje ne suis pas Ie seul... Bon, 
deja, je constate avec tout ce que 
j'ai de regret que la fameuse 
rubrique - tant appreciee par 
nous autres, ies bidouiileurs - 
a disparu pour une raison que 
j'ignore... Des explications SVP 



PS : Et ouilie vous ecris de 
Nouvelle-Caledonie; Une lie 
situee dans ie pacifique au milieu 
des cocotiers... Preuve que 
I'on recoit Gen4 a 22000 km 
de la France ! ! ! 

Formidable ! Voila que nous sommes lus ailleurs 
que dans ce petit territoire appele ia France. La 
prochaine fois que tu ecris envoie-nous aussi un 
peu de sable chaud, cela nous remonteras Ie 
moral. Pour Ie bidouilleur malade, sache qu'il n'a 
pas disparu mais qu'il a simplement pris des 
vacances (peut etre par chez toi). I! nous revient 
bronze et plein d'entrain dans ce numero. Et a 
partir du numero 5 1 , il reprendra sa Vitesse de 
croisiere. En effet il y aura 1 6 superbes pages 
supplemental res entierement reservees aux 
bidouilles et aux soluces. 
Comme tu Ie vois, ce n'est pas la peine de crier. 
D'ailleurs sans vouloir de faire passer pour une 
balance, est-ce que tu pourrais nous envoyer Ie 
nom des autres mecontents... 



Je vous ecris pour vous poser des 
questions sur les jeux Psygnosis 
que vous avez presente dans Ie 



XLIX 



numero de novembre. Microcosm 
et Dracula seront-ils sur le CDTV? 
Et si c'est le cas, quel serait leur 
prix ? Le jeu Eden de chez Cryo 
sera-t-il aussi sur CDTV ? Et 
pourquoi vous ne faisiezpas un 
mega-dossier sur le CDTV et 
aussi sur le lecteur A690 ? Un 
dossier presentant les 2 machines, 
leur prix, les jeux deja presents 
sur le CDTV, le type de CD 
pouvant etre lu, les jeux devant 
arriver. Je suis sur que cela devrait 
en intiresser plus a'un car ce sera 
sans doute un bon investissement 
pour s'ec/ater sur les jeux. J'espere 
que le numero 50 sera mega et 
plein de tests Amiga et plein de 
previews. Salut les gars, et restez 
longtemps dans les kiosques. 

Je vois que le dossier Psygnosis a tape dans I'oeil de 
nombreux lecteurs. Pour te repondre, les deux 
jeux que tu as cites sont prevus sur CDTV par 
contre il semblerait qu'Eden ne le soit pas. Je te 
signale qu'on a fait deja deux dossiers d'une 
vingtaine de pages sur tout ce qui concerne le CD 
dans de precedents numeros.Vous etes nombreux 
a nous poser des questions au sujet des machines a 
technologie CD. Probablement qu'un de ces quatre 
on en fera un dossier plus complet avec CD-I, 
CD-ROM, CDTV et tous les autres. 



Salut GEN4 Je vous ecris pour 
vous dire que votre mag, c'est une 
daube... Vos rubriques, elles, sont 
completement nazes... Et ne 
par Ions pas de vos tests... Et dire 
que moi, je depense 30F pour 
acheter un magazine qui tient pas 
la route. Allez...Je plaisante, et 

'espere que vous I'aurez compris. 

'oici quelques questions 
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auxquelles j'aimerais fa/en que 
vous repondiez. 

a) I'ai un Amiga 600, j'aimerais 
acheter l'A670. Quel est son prix, 
et y aura-t-il de bons jeux ? 

b) Dune et Eden sortiront-ils sur 
CD-ROM Amiga ? 

c) J'hesite d acheter une NES 
avec 1 jeux et une NEO-GEO 
avec deux jeux. Laquelle dois-je 
prendre ? 



Nos chevilles commencent a enfler mais tu peux 
continuer, on possede tous des pompes elastiques. 
Bon I je vais te repondre. Au dernier communique 
de presse de Commodore, TA670 n'est toujours 
pas confirme done pas de nouvelles quant a son 
prix. Dis done tu rigoles pour la deuxieme 
question ou quoi! Le choix est evident si tu paries 
de la Super Nes sinon va pour la Neo Geo. 



Bonsoir GEN4 Attention, je passe 
tout de suite aux questions. 

1) Quelle est la difference entre la 
Super-Famicon et la 

Super— Nintendo ? 

2) Pour quand Dune2, X-Wing, 
Super Star Wars, Eternam et 

ftown sur Amiga ? 
Quels sont les prochains titres 
TEAMI7? 

4) Quand sortiront les versions 
frangaises de Lure of the 
Tempress et Monkey Island 2 ? 

5) Est-ce que Street Fighter 2 
tournera sur I mega ? 



Salut a toi Delirium. 

1/ La Super Nintendo est plus lente que sur 
la Super Famicom mais elle fonctionne avec 
toutes les teles. 



De plus, elle est sensiblement moins chere surtout 

avec Street Fighter 2 dans le package. 

2/ Tous les jeux que tu as cites ne sont pas prevus 

sur Amiga. Quant a Uptown, ce n'est pas un jeu 

mais le nom d'un editeur qui prepare des monstres 

de jeu sur CD. 

3/ Les prochains sont Superfrog et Body Blows 

4/ Les deux jeux existent en francais sur Amiga. 

5/ Je veux mon neveu. 



Cher Generation 4J'ai quelques 
questions a vous poser. 
Cependant, si quelqu'un les a deja 
pose, je vous demande pardon. 

1) Y a-t-il un rapport entre 
Generation 4 et Generation 5 ? 

2) Est-ce que Waterloo et 
Napoleon sont de bons 
wargames ? 

3) Pourquoi n'y a-t-il pas de jeux 
de cyclisme ? 

4) tnfm, pourquoi les jeux sont ils 
si cher ? (soyez sympa de 
demander aux programmeurs de 
baisser leurs prix). 

Merci de me repondre et bravo 
pour votre superbe revue. 



Pour une fois, tu as de la chance, nous avons de la 
place pour repondre, II n'y a absolument aucun 
rapport si ce n'est le nom et eventuellement le fait 
que Generation S travaille elle aussi dans 
I'informatique (educatifs essentiellement). 
Waterloo et Napoleon sont corrects, mais il existe 
d'autres produits plus interessants (tout depend de 
ton ordinateur): Battle Isle, The Perfect General... 
Un jeu de cyclisme sur micro, voila une idee 
originale, mais je doute que cela soit vraiment 
interessant. Bouger le joystick de droite a gauche 
pour pSdaler me semble meme carrement debile. 
Les seuls qui se soient tentes a cette experience 
sont les gens d'Empire avec International Sports 



Challenge, dans lequel une des epreuves est la 
course sur piste. C'est assez moyen ! Pour ce qui 
est du prix, plusieurs elements expliquent les prix. 
La principale cause annoncee est le piratage ! Au 
lieu de vendre 10000 exemplaires d'un jeu a 150 
Frs, un editeur en est reduit a vendre son jeu 350 
Frs, sachant tres bien qu'il ne vendra en fait que 
3000 exemplaires du fait de ce fleau qu'est le 
piratage ! Les autres raisons donnees sont le 
developpement de plus en plus long, avec de plus 
en plus de developpeurs (programmeurs, 
graphistes, musiciens,..) sur des supports de plus 
en plus nombreux... Retenez-en simplement que 
le Piratage est illegal et que s'il continue, les jeux 
risquent de devenir de moins en moins nombreux 
et de plus en plus chers.Alors s'il vous plait, au lieu 
d'accumuler des centaines de jeux pirates, essayez 
de n'en acheter que quelques uns, les meilleurs. 
Tout le monde y gagnera a moyen et long terme. 



Salut Gen4, void mes questions : 

- Y aura-t-il une nouvelle 
aventure de Jerome Lange? 

- Est-ce que FI5 Strike Eagle III, 
Dune et Humans sortiront 

sur ST ? 

- Y aura-t-il une suite a Croisiere 
pour un cadavre et pouvez-vous 
me citer quelques jeux du meme 
genre ? 

- V a-t-il une version de Wing 
Commander en cours sur ST ? 

- Prefkrez-vous Street Fighter 2 
sur Super Famicom ou sur Super 
Nintendo ? 

- Votre magazine est vraiment 
extra-genial ! 



Salut a toi, Fan ST. 

- Oui, il se nomme Sukiya et il y a une news dans 
le N°50. 

- FI5 III et Dune, non, Humans, oui 



- Non, pas a notre connaissance. Comme jeux 
d'aventure, on peut trouver Lure of the Tempress, 
Monkey Island, Maupiti Island, Manoir de 
Morteville, etc... 

- Alors la, il ne faut pas trop rgver. Deja que sur 
Amiga c'est assez problematique... 

- Personnellement je prefere la version Super 
Famicom car plus rapide. 

Cher Monsieur, 

Deux petites questions auxquelles 

[attends des reponses. 

- Que deviennent tes anciens 
litres, les vieux jeux ecartes des 
fetes du commerce ? 

- Oil peut-on se procurer Boulder 
Dash I et/ou 2 sur STE ? En vous 
remerciant, 



La plupart du temps, les meilleurs parmi les 
antiquites ressortent en compilations, ce qui 
permet aux editeurs d'ecouler leurs stocks et aux 
joueurs de les acheter a des prix interessants. Vous 
pourrez aussi les trouver, moins chers, dans 
quelques tres rares boutiques specialisees dans les 
echanges et les occasions. Enfin, les serveurs 
minitels (36 1 5 Gen4, 36 1 S ST MAG, 36 1 5 LES 
PAT) vous mettront en contact avec des joueurs 
possedant les jeux originaux et qui veulent s'en 
debarrasser. Bonne chasse ! 



Salut a tous, Je me permets de 
vous ecrire pour vous signaler ma 
detresse car je suis un passionne 
de jeux d'aventure. Hors depuis 
quelques temps, tous les jeux 
d'aventure sont reserves au PC, au 
detriment des Atari et Amiga, car 
je possede un Amiga. Je pense que 
les createurs de jeux d'aventure 
oublient qu'il y a plus de 



possesseurs d'Amiga ou d'Atari 
qui sont beaucoup moins chers 
que les PC. Peut-on esperer que 
les editeurs de jeux d'aventure 
penseront aux possesseurs d'Atari 
ou Amiga et est-ce que les jeux 
prevus sur PC sont aussi prevus 
sur les autres ordinateurs et 
quand? Quand pourrais-je me 
procurer Indy4 aventure pour 
mon Amiga ou alors faut-il que je 
vende mon Amiga pour I'achat 
d'un PC ? En attente de vous lire, 
je vous salue tous amicalement et 
bonne continuation. 



Je suis tout a fait d'accord avec toi quant au 
manque de jeux d'aventure sur Atari et Amiga 
mais par contre il ne faut pas negliger le marche 
PC grandissant. Generalement, la plupart des jeux 
sont aussi prevus sur Amiga mais la cause de leur 
rarete vient du fait que les disques durs sont peu 
repandus dans le monde Amiga et done les acces 
aux disquettes tres penibles sur Amiga. Ce 
mois-ci, Legend Of Kyrandia (Virgin Games) est 
testee sur Amiga, tout comme KGB (Virgin 
Games), Curse Of Enchantia (Core Design) est lui 
aussi sorti... 

La date est constamment retardee quant a Indy 4, 
done on ne peut rien te dire mais t'en fais pas on 
le testera desqu'il nous parviendra. L'achat d'un PC 
semble etre la meilleure solution si tu es un fana 
de jeux d'aventure mais attends un peu car avec 
I'arrivee de I'Amiga 1200, les jeux risquent d'etre 
plus beaux sur ce format. Bref, tiens encore 
quelques mois pour pouvoir voir la tendance des 
creations sur ce nouvel ordinateur. 



Salut les GENius de la micro, 
- Ou en sont les developpements 
de Wing Commander 3 et de Rise 
of the Dragon 2 sur PC (prevus 
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pour cette annee) ? 

- Avez-vous pu terminer les 
Special Operations I ? Les 
dernieres missions sont a mon 
sens carrement impossibles! 

- Concevez-vous Dune comme 
etant actuellement le meilleur jeu 
sur PC tous genres confondus ? 

- Ne pourriez-vous pas publier 
vos soluces sous forme dun encart 
detachable. Cela eviterait des 
recherches tongues et 
exasperantes I 

- Un mensuel de jeux videos 
ehonte dont le nom commence 
par un ... a ose plagier /'/dee de 
"la disquette incluse dans le 
magazine" I 

C'est pas une honte ca ? 
-Dans combien de temps 
pensez-vous qu'il faudra 
remplacer son vieux 386 par un 
486 ? Gen 4, C'est super ! 



C'est gentil Franck de nous faire des fleurs aussi 
GENiales mais soyons serieux. 

- Strike Commander et Privateer risquent de 
sortir avant Wing Commander 3, done il va falloir 
compter au moins un an avant d'esperer pouvoir le 
tester. Pour Rise of the Dragon 2, on n'a pas eu de 
nouvelles. 

- Personnellement, je n'y ai pas beaucoup joue 
mais pour Olivier et Didier c'est assez dur mais pas 
impossible. 

- II faut tout de mfime pas exagerer. Disons que 
c'est un tres bon jeu de strategie et gestion. Le 
meilleur tout genres confondus ! Non I 

- Tu vas etre ravi car a partir de ce numero, les 
soluces seront dans un cahier format A5. 
Genial non ? 

- Tout a fait, mais bon on a oublie de faire 
breveter cette idee. Tant pis pour nous et d'un 
autre cote tant mieux pour vous. Vous pourrez 



voir ainsi plus de demos et done mieux choisir vos 
jeux avant de les acheter. 
- Moi, je vais pas tarder a transformer mon 386 
DX33 en 486 DX33 parce qu'avec Comanche, 
Strike Commander et Underworld 2, ca risque 
d'etre presque obligatoire. 

A la revoyure. 



Gen4, On sait que la gamme ST 
d'Atari "va mourir", remplacee 
par le Falcon 030. Qu'en est-il de 
I'Amiga ? Les 500 et 500+ ne 
sont plus fabriques, ni le 2000. 
Reste les 600 (prix en baisse) et 
le 3000 (trop cher). Faut-il 
s'inquieter ? Meme si Commodore 
prevoit le probable "A800" avec 
un Motorola 68030, est-ce que 
les editeurs vont developper 
encore des jeux ? II parait 
qu'Origin, Sierra et Lucasfilm 
arretent de produire sur Amiga. 
Est-ce que le PC sera la machine 
de demain, avec des jeux 
d'arcade qui apparaissent de plus 
en plus ? De meme dans le N°48 
de Gen4, le dossier ECTS etait 
illustre de beaucoup d'ecrans de 
jeux PC. Des simulateurs (surtout 
Microprose), des jeux de role 
pullulent. En outre, "pour faire 
plus de tests de produits Amiga, il 
faudrait deja que plus de jeux 
sortent sur cette machine ' (pi 4 
du Gen4 N°48). 

En conclusion, quel est I'avenir de 
I'Amiga sans disque dur ? 






Ta lettre reflete bien I'inquiStude de pas mal ■ 
d'utilisateurs d'Amiga et surtout de ST. II est vrai 
que ces derniers mois, de plus en plus de jeux PC 
sortent. II y a plusieurs raisons a cela. Tout 
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d'abord, le marche du jeu sur PC, s'il n'est pas 
pour le moment dominant en Europe possede une 
ecrasante supeYiorite aux USA, oil I'Amiga et le ST 
sont quasi inexistants. Avec I'internationalisation de 
la distribution des jeux, un editeur a maintenant 
plus interet a developper sur PC que sur Amiga ou 
ST. La gamme Atari ST n'a pas su evoluer, le STE 
n'Stant pas suffisamment novateur pour assurer la 
survie de cet ordinateur. Dans le meme temps, 
I'Amiga a su evoluer (A500+, A600, A 1 200, A2000, 
A3000, CDTV...) et rester competitif par rapport 
au PC. En outre, si le PC semble superieur a 
I'Amiga et au ST pour ce qui est des jeux de roles, 
jeux d'aventure et simulateurs (du fait de sa 
puissance ne I'oublions pas), il reste cependant 
encore loin derriere I'Amiga par exemple pour 
tout ce qui est jeu d'arcade. Nous ne sommes pas 
prets de voir un Shadow Of The Beast 3 ou un 
Project X sur PC ! D'autre part, le PC reste une 
machine assez chere et il faut bien reconnaTtre que 
souvent, sur ces machines surpuissantes 
(processeur 486 a 50Mhz maintenant!) les 
programmeurs ne se fatiguent pas trop pour 
trouver des astuces de programmation. Alors pas 
d'inquietude pour les Amigaistes, leur ordinateur 
n'est pas encore a mettre au rencard, L'arrivee du 
support laser et d'ordinateurs de la gamme Amiga 
plus puissant (A 1 200, A4000) assure a Commodore 
un bel avenir. Pour Atari, le probleme se pose 
autrement. A part la Lynx qui marche tres fort, la 
gamme ST est en train de s'essouffler 
serieusement. Le Falcon 030 annonce tout d'abord 
pour Octobre / Novembre a pris du retard et si la 
machine semble etre fabuleusement puissante, il 
faudrait qu'elle soit soutenue a sa sortie par 
beaucoup d'editeurs. 
Reponse en 93 et joyeux Noel ! 



Je ne vous felicite vraiment pas.Je 
pensais que vous etiez un bon 
mag, avec des demos il est vrai 
excellentes. Mais depuis ie 
numero du mois d'Octobre, je 



trouve qu'il y a vraiment de I'abus 
et que vous avez tendance a 
prendre vos lecteurs pour des 
demeures. Je m'explique. Dans 
{'Interview du mois d'Octobre de 
Mark Lewis, vous alliez devoiler 
"des details sur la fameuse 
console" en exclusivite unique, 
speciale et reservee a Gen4. Zut ! 
One erreur d'impression empeche 
de tout decouvrir. En effet, un 
bout de la page 1 16 a 
mysterieusement recouvert les 
informations sur ladite console. 
Mais ce n'est pas tout: mois de 
Novembre, interview de Ian 
Hetehngton. Celui-ci allait (aire 
une faveur et vous devoiler les 
noms (qui devaient rester secrets) 
de deux licences de films. Quel 
hasard ! Une piece de 1/2 francs 
recouvre les noms des deux films. 
Alors ou bien vous prenez les 
lecteurs pour des abrutis ou bien 
vous bluffez, ou bien votre mise 
en page est totalement pourrie 
(fautes, mots qui disparaissent, 
numero de page faux dans le 
sommaire, rubhque courrier des 
lecteurs disparue...).J'espere que 
vous aurez I'honnetete de vous 
expliquer dans le prochain 
numero car non seulement moi, 
mais aussi de nombreuses 
personnes attendent des 
explications et des justifications a 
ces impardonnables et 
nombreuses bavures. 
Amicalement quand meme, 



Allons, allons, restons calme ! II me semble que tu 
manques un peu du sens de I'humour. A chaque 
fois dans ces interviews, comme tu I'as remarque, 



les renseignements dont tu paries sont Top Secret 
et les Sditeurs nous ont demande de ne pas les 
reveler. Des que nous aurons le droit de les 
publier, nous vous ferons part de ces 
renseignements. Pour contourner legerement cette 
interdiction, nous avons done utiliser ces 
subterfuges subtils mais pas toujours bien per^us, 
d'erreurs volontaires d'impression. 
En outre, depuis deux mois (N°49 et 50), tu 
devrait avoir remarque I 'amelioration assez nette 
en ce qui concerne les photos d'Scrans et surtout 
la diminution du nombre de fautes d'orthographes. 
Pour ce qui est du courrier des lecteurs, sa 
disparition est du au manque de place dans 
Generation 4, Plutot que de ne pas parler d'une 
nouveaute arrivee en derniere minute, nous 
preferons privilegier ce genre d'informations sur le 
courrier. En outre, a partir de ce numero, le 
Courrier des Lecteurs est de retard dans Gen4 et 
il sera present tous les mois de facon consequents 
£t si par hasard, dans un prochain interview, tu 
nous ecris pour parce qu'un gros point 
d'interrogation recouvre le nom d'une super 
console 128 bits a 500 Frs avec un CD-Rom 
integre et une television qui fait seche-linge, je te 
previens, je fais une depression ! Na ! 



Cher Gen4, bonjour je suis tres, 
tres triste. II n'y a plus de tests 
consoles depuis deux ou trois 
numeros. Apres la partie 
"litterature ' (cool) qui s'en va 
pour devenir Oxygen, e'est au tour 
de la partie console de partir. 
Que se passe-t-i ? 
J'avais une Megadrive et 
maintenant une Lynx et vos tests 
etaient tres bien.je tiens a dire 
que je possede Shadow Of The 
beast sur Lynx et que e'est le 
meilleurjeu actuel sur cette 
machine. C'est mon avis et vous ? 
A quand le test ? Je n'aime que 



jouer et c'est pour cela que je 
possede une console. 
Je possede aussi un CPC 6 1 28 (ga 
va I co va I) mais comme c'est de 
la M..., je ne m'en sers plus. 
Doncje ne vols pas I'interet 
d'acquerir un micro plus puissant 
(bien que le Falcon 030 soit tres 
attrayants). Et si vous ne faites 
plus que des tests micros, je ne 
vols pas pourquoi je continuerai a 
lire Gen4! Et pourtant j'aime 
votre humour, vos tests objectifs, 
vos reportages et oui, j'aime 
depenser 30 francs pour vous, 
avec une disquette demo qui ne 
me sert a rien ! 
Bon ciao, i'espere avoir une 
reponse aid un ou deux 
numeros. Bye... 

Joyeux Noel Thierry ! 

Eh, oui, nous avons completement supprime notre 
rubrique console dans Generation 4 et 
malheureusement pour toi, les consoles actuelles 
ne reviendront pas dans le magazine. II faut dire 
que depuis le mois de mai, Supersonic et Banzai 
reprennent toute I'actualite console sur Nintendo 
et Sega. Generation 4 qui etait a la base un 
■ magazine micro a de temps en temps et6 gonfl6 
d'une rubrique particuliere. Oxygen tout d'abord 
qui est devenu un magazine a part entiere. 
II reste cependant toujours dans Gen4 quelques 
pages (Entracte) d6diees a tout ce qui n'est pas 
jeux videos (Cinema, livres...) 
La rubrique console ensuite, qui nous semblait un 
peu inutile car pas assez importante (en nombre 
de page) pour etre vraiment int6ressante (selon 
nos criteres). Nous avons prefere nous attacher 
uniquement a la micro et aussi a tout ce qui est 
CD et nouvelles technologies.Tu ne verras plus de 
tests de jeux Lynx, meme si Shadow Of The Beast 
est un tres bon jeu. Desole ! 
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partir de ce moh-ci, les petite 
annonces reviennent en force 
dans les pages de Generation 4. 
N'hesitez pas a nous les envoye 
au Service P.A., 19 rue Hegesip 
Moreau, 75018 PARIS. Celles 
regues avant le 3 du mois 



Vends Honda Civic 1,6 i 16s noire metallisee. 
36000Km, mars 91. Vitres et retros electriques, 
radio-casette, fermeture centralisee des portes et 
alarme par telecommande. 75000F Tel 46-28-68-08 
le soir ou au : 43-98-80-00 poste 75-03 dans la 
journee. 

Tele groupe recherche des passionnes de 
programmation connaissant bien le basic gfa, 
interesses par le minitel. autodidactes bienvenus. 
poste stable, salaire motivant. lieu travail: paris- 
chatelet appelez m. alexanian au (I) 40.26.33,33 ou 
envoyez votre cv au 8 place stainte opportune, 
75001 paris. 

Vends imprimante Epson Ix86et chariot a picots 
900f orgue farfisa 2 claviers 2000f bufeau 
informatique !900f. Tel 39900247, 

Scanner a plat cannon IXI2F imprimante slm 605 
ecran couleur PTC 1426 divers log de PAO 
convector lasergraph pro la station ideale pour 
debuter (et bien) en PAO. Tel 98 46 53 II. 
Demander Dominique. 

Vds omikron basic 3.0 +3 livres pour la 
programmation + compilateur 3.1 +easygem 
{programmation du gem) + antivirus killer 2.0 prix 
: 550f port compris ds emballage origine. Tel 5 1 00 
92 93. Demander lilian. 



Vends Moniteurs couleur et monochrome -2eme 
lecteur de disquette -Interface IDC "The Link" 
(DMA/SCSI) -Divers logiciels dont : -NeoDesk 
3.0,2 -CyberStudio -Utilitaires divers... Le tout 
5500 Frs. Contacter Philippe au 45 42 10 49 entre 
I8h00et20h00. 

Vends moniteur couleur Thomson (avec cable 
peritel) 700F. Contacter moi sur ma bal : 
OGRYNSouau 51-62-16-71. 

SCANNER IMPRIMANTE ET PHOTOCOPIEUR : 
DIGITALISATIONS EN 64 NIVEAUX DE GRIS, 
COMPATIBLE AU FORMATS (IMG, PI 1,2,3...) 
VENDU AVEC MODE D'EMPLOI, SON LOGICIEL 
ET LA FACTURE. CONTACTER FLORIAN AU 46 
02 96 91. 

SLIDE SHOW FORMAT DEGAS IMAGES TIREES 
DU CLIP EROTIC ET DU LIVRE DEMO FOURNIE 
SUR D7 NEUVE. SEX DEMO FOURNIE SUR 
DISQUETTE NEUVE 40 Frs Port Compris. 

56.41.27.46. Laisser message si repondeur. 

Vends imprimante a jet d'encre neuve olivetti 
jp350 valeur 5200 f vendu 3000 frs garantie 3 ans. 
II m'en reste 2 en stock Tel: 78-25- 1 2-20. 

Vds emulateur pc carte Vortex Atonce 386 sx 
dans emballage d'origine. Tel 27.96.16.09 (Nord) 
apres 19 h. 

Vds portfolio l28ko : 900 f, vds ext l28ko + serie 
+ parallele pour 800 F. Appeler au 48940259, 
demander ANTONY. 

Vds emulateur pc superchargeur I mo derniere 
version I lOOf drive 5,25 cumana 40/80 pistes etat 
neuf 800f. Si interresse, bal JMT ou jean-michel au 
94.74.60.56. Je peux livrer sur le sud de la france. 

Vds emulateur etat neuf SPECTRE GCR 1800 frs + 

logiciels. Tel 9 1 535453 Eric. 



Handy scanner type 10 I500f. Tel: 16 I 42051106. 

CARTE ATSPEED 80286 700 F TEL:(I6 
1)30720848 ENTRE 18 ET 21 H OU 30726552 
H.B. DEMANDER PHILIPPE. 

Logiciels : bur dessin, 20 jeux originaux (kick off 
2, prince of percia,w.w.f.ect.) + magazines + 2 
joysticks , le tout dans emballages d'origines. 
Valeur 4000f vendu : I900f. Tel : 45.49.12.43. ou 
43.08.52.31 apres 20h (tres serieux). 

Vends Spectre 128 + plus de 120 disquettes prix 
I000F. Tel +43 45 71 81 (Province). 

Supercharger I mega 700frcs. Brice au 69 91 16 37 
repondeur le soir. 

Ml tank platoon, silent service 2, codename 
iceman, speedball 2, ultima 6, space shuttle, 
sensible soccer, epic, mig 29, great courts 2 de 1 50 
a 200frs port compris. Tel : 47-80-61-05 demande 
Pascal. 

Emulateur pc ATONCE 386sx sous forme de 
carte, dans emballage d'origine : 900. OOf 
Emulateur Mac Spectre gcr + roms + docs 
1200. OOf Logiciel 3D Construction kit original 
I20.00f, Tel 27.96.16.09 apres 20 heures (sinon 
repondeur). 

126 mega pour atari st ou pc compact .tres 
silencieux, sans controleur. Envoi par c.r prix 
:2 1 OOf demander laurent au 26744536 le soir. 

Vends logiciels originaux avec Doc Calcomat+50F 
Beker CAD 150F Beker CalclOOF Quik Mind30F 
Interpreteur C 50F Page Tdt Couleur 50F 
Twist30F Gem Base 30F Db Master One30F 
Becker Text30F Ldw Basic30F L'electronicien I50F 
Analog (simul elec) I 50F Signum II + police800F 
ZZ-2D 800F Pour PC Gfa Basic (jusqu'au 386 vec 
co-process) lOOOf Tel 21.93.94.26. 



VDS MAGNETOSCOPE HIFI STEREO DE 
MARQUE AKAI HAUT DE GAMME ENCORE 
SOUS GARANTIE ET SUPER LOOK :PRIX : 2900F 
OU ECHANGE CONTRE CONSOLE AVEC JEUX 
TEL: 69.30.91.46 Eric. 

Vds imprimante star le 10. 9 aiguilles.... lOOOfrs 
etat impec .vds guitare folk : lOOOf (valeur 2500) 
achete config st si tres bas prix. Laurent 69 38 45 
90. 

Vends DD 105 mo externe complet avec horloge 
interne, valeur 4250f vendu 3000f. Vends moniteur 
couleur peritel:l400 f. Vends moniteur mono pour 
ST, sm 124 prix : 800f. Vends jeux ds boites 
origine etat parfait : vroom : I OOf, falcon : I50f, fl9 
: I50f tout ca pour atari ST !! telephonez vite au 
6925 1 459 et demandez Thomas. 

Vds disque amovible 44 mo de marque Syquest + 
I cartouche prix 3000 F. 

Vends ALONE IN THE DARK, 3.5 pouces, original 
: 250f + frais de port. Tel : 1 6- 1 48.42.44.04. 

VDS IMPRIMANTE SLM 605 NEUVE 300 COPIES 
5000.00 FRANCS SUPER ETAT EVIDEMMENT 
CONTACT EN BAL OU TEL PROVINCE 50 59 
61 79 CAUSE CHANGEMENT MATERIEL, 

Vends amstrad 6128 monocrome 100 jeux environ 
tres bon etat general avec logiciel et assembleur 
prix 1000 frs. Tel a Eric au 69 30 66 32. 

Je recherche les data autre que Firestone et 
bounty. Merci d'avance a ceux qui m'aideront a les 
trouver. Pezzoli alex. Tel: 48 60 04 36. Paris ou 
bureau 45 38 00 87 <laisser message> 
achat/echange poss. 

Vends hd : marque : ibm 320 mo, scsi marche 
pour: amiga pc et st vitesse; 1 1 ms ultra rapide 
achetS il y a 6 mois. super bon etat.. Urgent. PRIX 



3900F 1 T6I : 42 07 44 II. 

Recherche scanner a main pour atari st. Je vds 
supercharger Smulateur PC pour 1200 frs. Etat 
impec, ainsi qu'un commutateur tv coul/netb 
I OOfrs Tel : laurent 69 38 45 90. 



Jeu original pour ATARI ST / STE / MEGA. - 
TENNIS CUP 2.200 FRS. - ESPANA THE GAMES 
92.(1 Mb)..200 FRS. - DRAGON'S LAIR ESCAPE 
FROM SINGE'S CASTLE. 200 FRS. TEL : 
48 9! 99 II. 

Vds ST mega 4Mo + 2 HD de 20 Mo (SH 205)+ 
spectre 128 4- supercharger + softs Macintosh, PC, 
ATARI dont Pro24 v3 et Signum 5000 F ferme Tel: 
39746638(soir). 

Mega bourre de soft musique calamus Idw power 
adimens avec doc boursier doc cubase avec doc 
originale etc etc etc - 520 ste I mega - ecran neuf 
sm 124 - megafile 30 mega plein a craquer - 40 
diquette de jeux et de soft 4500 f 60 78 63 1 , 

MEGA STE Open 2 Mo 350OF Ecran SMI 24 mono 
500F Ecran couleur I500F Lecteur externe 3" 1/2 
P720B 500F Echantilonneur 500F Disque dur 
48Mo 2000F Le tout 7500F Contacter Jean-Luc au 
43.83.78.13 en region parisienne (en soiree SVP). 

Vends disque dur 105 megas 1900 frs vends mega 
ste avec dd 1 10 megas mono 6800 frs vebds 1040 
stf 2800 frs 78-25- 1 2-20. 

Matos et softs neufs jamais utilises : doubleur 
peritel 50f cable peritel st 50f souris st neuve 50f 
vroom (original nf) 60f croisiere pour un cadavre 
(ori nf) 60f magic pockets (nf) 50f 2*256k neufs I OOf 
2* I mo neufs 400f. Telephone: I400f 30 24 74 43 



cordon fibre optique lOOfregion paris. 

Vends 520 stf I800frs plus d7 et souris tel 
34846976 demandez Eric ATARI SMM8I0 = STAR 
LCI0 Prix: 800 F.Tel: 42 51 49 06. 

Je vends mon I040ste cause achat FALCON avec 
20 diskettes de jeux et utilitaires comme LDW 
Power,TimeWorks Publisher,Superbase etc .... Bref 
du beau monde .... Le tout en excellent etat et 
emballage origine 2800f a debattre ... 
Secteur dpt 06 BAL " CHARLY06". Tel 92 92 80 
77 jean charles Merci les copains ! 

MEGA STI AVEC DISQUE DUR 30 MO 
MEGAFILE +ECRAN MONOCHROME SM 124 + 
joystickLETOUT EN TRES BON ETAT PRIX 4000 
FRS TEL 39 6 1 23 9395 ARGENTEUIL 

C'est un SM 125, done il a un SOCLE ! Bon, il est 
un peu vieux (87), mais il est en parfait etat (elle a 
quel age la tele de votre gd-mere ?) ! Et je le laisse 
au prix ridicule de 500 FF.... Eric , au 39 66 01 43 
(Versailles). 

Vends atari mega ste 4 megas monochrome ddur 
de 1 10 megas avec logiciels 6500 f sous garantie 
vends le redacteur 4 1300 f timeworks 650 F 
Tel: 78 25 12 20, 

I040ST, ecran mono, ecran couleur, switcher 
d'ecran, souris optique, imprimante 24 aig STAR 
Ic24/I0,l600 SOFTS avec docs,cable minitel.livres 
micro application, collection gen4 et stmag 
etc.etc. PRIX BRADE ET TRES BAS DEFIANT 
TOUTE CONCURRENCE Tel:34 13 58 56. 

Suite depart etranger : vends mega ste 4 mo * d.d. 
48 mo * sm 1 24 * handyscanner * 2 souris * 
permutateur tv:monochrome * prise peritel * 
joystick * livres * magazines : atarimag et stmag * 
nombreuses diskettes * prix : 8000 frs tel le soir 
42 77 87 67. Demander denis. 
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Atari mega ste 2 mo +Disque due interne 48 mo 
+ecran couleur Sc 1224 +lmprimente citizen 120 d 
+ redacteur 3.15 ; gescompte 2 ; datamat 
;cybersculpt + wordup v 2.02 ... et de nombreux 
autres jeux et utilitaires le tout excellent etat 5500 
f telephone au 64 97 92 4 1 . Demandez frederic ou 
alors laissez un message en B.A.LGNIF 

6 jeux, ecran atari 1425 sc, manette, prix 
interressant telephoner au 98 93 42 43 demander 
Nicolas. 

Vds 1040 STF Atari avec moniteur sm 124 pour 
2200 f vds aussi monit couleur Atari et imprimante 
epson Fx 105 grd chariot prix sympa le tout en 
super etat avec doc et emballages d'origine** tel 
Jacques 45790242. 

Vdsl040sft +moniteur couleur philips+imprimante 
132 colonnes +configuration disque dur de 90 
megas(sh205 atari +disque supplementaire)+souris 
+cable minitel +disks +revues. Le tout est en 
parfait etat. Prix : 4500F (vente separee des divers 
elements possibles). TEL:2 1 373555 (region 
ULLE.LENS). 

Vends mega ste 4 mo ram moniteur sml25 + 
disque dur quantum 52 mo + spectre 128 prix 
5000 f tel 43 45 71 81. 

Laser attari. Faire proposition aux 46 30 07 22 
demander jef. 

Vends cause double emploi station pao atari mega 
st4 - ecran monochrome - disque dur megafile 30 - 
imprimante laser slm 804 - logiciels : calamus, 
redacteur 3, stad, degas, creator, prix de 
I'ensemble : 19 000 francs, tel : 98 43 08 78 
repondeur. 

Vends atari 520 st + moniteur couleur sc 1 425 + 
nombreux jeux origrnaux recents, le tout : 2500 f. 
contact. Perso : 45 80 1 1 7, bur : 46 39 56 02. 



Jeu original pour ATARI ST/STE/MEGA.- TENNIS 
CUP 2 200 FRS.- ESPANA THE GAMES 92.(1 Mb) 
200 FRS.- DRAGON'S LAIR ESCAPE FROM 
SINGE'S CASTLE 200 FRS. TEL (16-1) 48-91-99-1 1. 

Vends ATARI 520stf gonfle 1.2 Mo + Ecran Sml24 
monochrome + Imprimante compatible Epson + 
Souris Logitech avec tapis + Protege ecran + 
logiciels (Non Domaine Public) .Publishing Partners 
(PAO) .Signum! v2(TTX) .Calcomat2 (TABLEUR) 
.Emulateur PcDitto .GFA Basic 3.5 .Compilateur 
GFA Basic 3.5 .ZZdraft (Dessin Industriel) .env. 25 
jeux couleurs + de nombreux Bouquins et Disket 
DP a 3500 frs. Tel : 45.08.3864 {h bur) 44.73.48.54 
(soir). 

1040 STF SMI24 handy scanner type 10 HD 
externe 50mo Le tout en tres bon etat : 6000f le 
lot tel au I 42 05 1 1 06. 

Vends mega ste 4 megas de ram monochrome 1 10 
megas de disque dur logiciels 6500 frs a debattre 
78-25-12-20. 

Vds atari 520 ste en tres bon etat avec un cable de 
racordement peritel pour tv+nbeux jeux+nbeux 
logiciels+2 joysticks+boite de rangement pour 100 
disquettes+ imprimante citizen I20d vendu : 3500 
frs a debattre reponse au 30 41 30 30. 

-Hardcopieur pour ST 100 f 
Gameboy+housse+tetris 300 f -Tos 2.06 pour 
STe,Mega STe (2 EPROMS) 200 f Tel: 48.86.98.1 1 
(Guillaume). 

Vends atari 1040 stf avec moniteur sm 124 avec 
calamus script outline art imagic plus fontes pour 
calamus ainsi que notator cubase big band studio 
24 plus la cartouche m v 16 son en 16 voies sur 
atari ainsi que des cours en assembleur d'une 
valeur de 1000 frf plus de nombreux jeux et 
demos le tout pour 3 000 frf. 
Contacter herve au 16 I 60 1 29 3 I . 
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Depechez vous c'est une affaire a saisir pour la pao 
et la mao. 

ATARI MEGA STI + DISQUE DUR 30 MO + 
ECRAN MONOCHROME SM 124 + joystick LE 
TOUT EN TRES BON ETAT PRIX 4000 FRS. TEL 
39 61 23 9395 ARGENTEUIL 

Vends 520 ste I mega 1 800 frs sans les jeux. Tres 
nombreux et les deux grosses boites de rangement 
de disquettes nombreux originaux et utilitaires 
avec les disks et les boites c'est 2300 frs au plus 
attention j'aimerai garder les jeux compatibles 
falcon telephonez moi au 48 81 50 18 mikael, 
Vends pour ATARI - disque dur 80 mo avec carte - 
disque amovmo : I 500 F - disque amovible 44mo : 
2 500F - Spectre 1 28 : a debattre 
Tel: 43 45 71 81 (province). 

Vends ecrans SMI24,couleur PHILIPS CM8852 Tos 
205 et 162, souris, joystick, switcher ecrans, 
barettes memoire 2*256 KO, docs, livres, logiciels, 
utilitaires, jeux originaux. PRIX ; 7000. Vente 
separee possible PH CHEVALIER : 60 1 1 406. 

SM 124+ecran couleur+lecteur externe 
3"l/2+sampler+DD 50Mo tout cela a 7500Frs, 
possibilites de fraqmenter 

Contacter Jean-Luc en soiree au : 43.83.78.13 
(region paris. 93). 

Vends 1040 st, moniteur couleur 1435, lecteur 
externe 3"l/2, 2 souris, I trackball, un cable 
minitel, 2 barrettes SIMM de 2 Mo pour estension 
a 3 Mo, 200 disquettesprix:4500 tel:346l0845. 

ATARI 1040 STF + Moniteur couleur 

PHILIPS+Disque dur ATARI SH205 + Disque dur 

de 70 megas +lmprimante 132 colonnes Souris 

+joystick +Cable minitel +Disks PRIX :4500F Les 

differents elements peuvent etre vendus 

separement. 

TEL2I 373555 (62220 CARVIN). 



Telephonez moi au 45 83 63 54 ou laissez un 
message au 16 44 86 23 I3.je vends un emulateur 
pour atari. En effet, il transforme votre atari en un 
macintosh TRES TRES BON PRIX. 

Sim 605 atari super etat a 5500 francs neuve a fait 
300 copies cause changement de matos. Tel en 
province 50 59 6 1 79. 

Vends jeux originaux atari st prix pas cher a 
debattre par exemple lotus esprit ou supercars 2 
demander arnaud au 62 94 03 29 je compte sur 
vous ! salut ! 

VENDS MEGA STE 4/48 (SOUS GARANTIE 
06/92) 4500 FRS GRAND ECRAN PROTAR 19" 
AVEC CARTE VME 5000 FRS TEL 6524 65 34. 

Je vends : un moniteur monochrome 
ATARISM 1 24, achete : 1 090 francs, vendu: 650 frcs. 
Un moniteurcouleur ATARI SC 1224, achete 1890 
frcs, vendu 1200 frcs, Un scanner a main Handy 
Partner 400 dpi, achete : 1 990, vendu : 1000 frcs. 
Scanner vendu avec le logiciel de retouche 
d'images : Image Partner. Mon telephone: 
55.32.59.17. 

Vends atari 1040 +moniteur monoc I400f. tel 
58436189. 

Vds mega ste 4/48 monochrome garanti jusqu'en 
10/93 : 5000f av logiciels livres disks originaux. Vds 
scanner 400 dpi 16 nv gris camerontype 10 avec 
logiciel ocr garanti 08/93 : 1000 f. Tel 51 00 92 
93demander lilian. 

lis me reste pout ATARI. I) GFA BASIC 3.07 + 

compeur 2) GFA Assembleur. 3) Wercs Editeur 

de ressources. 4) Degas Elite. 5) Livre du 

developpeur (tl et t2). 6) Livres divers. 

Le tout est complet avec documentation et le prix 

tres interessant. 

Si ces logiciels vous interessent, n'hesitez pas, 



telephonez au 54 76 52 39. 

' VENDS : ATARI 1040 STe Sous garantie 2200F. 
Appelez le 40.30.08.10 (PARIS), en cas d'absence 
laissez un message sur le repondeur. 



Vends cdtv amiga complet, lm ram, lecteur 
externe, cd, souris, clavier ... Tel : 50-70-73-01 
apres 20 heures. 

Vds amiga 500,etendu a I mega+2 lecteurs 
externes+moniteur couleur stereo+imprimante 
epson Iq 500 24 aiguilles+250 disquettes+nbrs 
logiciels+2 manettes le tout en tres bon etat prix 
4500f demander cyrille au 48783479. 

Vends amiga 600 neuf sans alim cable tel 49 30 83 
40 20h jac. 

Vds amigaSOO I mega I lecteur externe, I joystick 
10 jeux 2000frcs+50%fdport. Tel 60 72 24 49 loic 
apres 19 heures. 

VDS AMIGA 500 + LECTEUR 5 1/4 + 
FREEBOOT+ MANETTE DE JEUX + 
I50DISQUETTES DE JEUX : PRIX : 3300 F 
TELEPHONER A LAURENT AU 47.98.86.39. 

Vds A500 avec jeux souris tapis de souris boites 
de rangements pour disks joystick cable pour 
chaine hifi livres etc 2000f a debattre contacter 
cedric au 27 24 07 37. 

VDS AMIGA 500 + LECTEUR 5 1/4 + FREEBOOT 
+ MANETTE DE JEUX + 150 DISKS DE JEUX: 
PRIX : 3300 F. VDS ORIGINAL 3d CONS- 
TRUCTION KIT POUR ATARI ST AVEC k7 
VIDEO DE FORMATION. PRIX : 180 F. 
TELEPHONEZ A LAURENT AU 47.98.86.39. 



Vds lecteur 5"pour aSOO +550 disk +3 boites 
possol600f vds imprimante I24d citizen tres peu 
servi I300f ou le tout 2600f + cadeau boot 
selector logiciels sensible soccer 24417801 pascal. 

Sidewinder : 75 FF. Star Ray : 75 FF. Starglider 2 : 
100 FF. Kick Off II : 100 FF ou le tout pour 300 FF 
telephonez moi au (I) 49 01 34 10 pendant les 
heures de bureau ou au (I) 43 98 29 30 apres 20h 
et le week-end. 

Espana games 92 I70f leander 1 50f- Superski2 I50f 
spirit of excalibur I SOf, swap lOOf, gremlin2 lOOf, 
voodo lOOf, superbase pro 500f, Amiga toolbox 
lOOf, caligrapher 200f le livre du dp+disk lOOf 
+divers livres le tout sur AMIGA. Contacter 
PASCAL ap I9h45 92 32 42 

A vendre amiga 500 equipe de 2 megas de ram + 
accelerateur ADspeed (14 Mhz + 32 ko de ram 
cache) + boot selector +joystick + 30 d7. URGENT. 
Prix a debatre. telephone : 59 32 53 63 hr. 

Vends pour amiga: cartouche MK3 +doc (la 
meilleur du moment)= 290F. vends aussi 
demomaker + docfrancais = I40F. Vends aussi 
popolousll + doc en francais = 99F (tout est en 
exellent eta <t !) 

Vends aussi quelques jeux pour super nitendo. 
TEL: (16 1)49 81 74. 

Vends mega ste 2Mo/DD 48MoMoniteur couleur 
SCI435 Moniteur monochrome SMI24 
Commutateur d'ecran prix: 7500F vends 
Imprimante EPSON LQ-200+chargeurfeuille a 
feuille #7341 prix : 2500Fmateriel tres bon etat 
(lan)-prix a debattre-possibilite' d'envoi sur toute 
la France t6le>honez vite au: 99-63-58-92. 



Vds amiga etendu a IMo+lecteur externe+150 
jeux+7-8 originaux(DUNE)+joysticks+revues 
super etat! Environ 3500f vds originaux a part! 
Demande VINCENT : 53-64-09-13. 
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Vds amiga 500 +souris +alim+ jeux. urgentllprix : 
1 900 frs. tel : 30 S2 34 28. 

Vds amiga 500 tres bon etat + souris+ alim + 2 
erne lecteur + nombreux jeux. prix: 2600 frs. sans 
le 2 erne lecteurprix :2200 frs. tel ; 30 52 34 28. 



Vends PS2/55, IBM 386 SX a 16 Mhz, avec disque 
dur de 30 Mo et lecteur 3.5 pouces 1,44 Mo, 
excellent etat. Ecran VGA couleur, souris microsoft 
et DOS 5.0+ 1 5 jeux. 

Le tout pour seulement 4500 Frs. appelez Vincent 
au 48-86-79-82 entre 20h30 et 2lh30 en semaine 
ou le week-end entre I OhOO et 2 1 hOO. 

Vends carte PC 2386 a 20 Mhz de chez 
commodore pour amiga 2000,1a carte possede I 
Mo de memoire et le DOS 5 vendu 4500 Fr (elle 
n'a jamais servi ,le miga a lache avant) tel 88 65 II 
09 le soir 20h demandez Seb ou par BAL 

HD externe trinology 50 mo (quantum.lCD) 2300f 
Tel 16 I 42051106. 

Vends carte sound blaster 2: -I I voies fm-orgue 
integ re- interface midi/joystick-synthetiseur vocale- 
possibilite de brancher un micro-phone et une line 
installable sous windows ou ms-dos -prix constate 
dans le commerce: 1 390 francs vendu 990 francs 
(achete depuis 6 mois) appeler au 96 79 03 43 apres 
I8h30 et si il y a le repondeur n'hesitez pas a parler! 

VDS DD 20 MO SH204 1000 Frs TEL 30.30.57.36. 

Vends hd 320 Mo DD marque: IBM, Vitesse : I Ims.scsi 
emplacement 3,5 pouces.. formate sur amiga marche 
aussi sur atari st et pc! achete depuis 6 mois exellent 
etat pour 3900F seulement! te 1 : 16 I 49 81 74 98 ps: 
vends aussi sur amiga mk3+doc: 290F. 



Vends PC 386 dx 40, 4 mega, disque dur 120 mega 
ou 240 mega, 2 lecteurs, moniteurs svga, garantie 

10 mois, prix 8000 frcs, system dr dos 6.0 + 
pcshell + sstor. Tel : 16-1-64-59-43-54. 

Vds pour pc ultima 7, ultima underworld 3 pouces 
et demi, 200 fr fun plus port 
Tel 27 45 90 88. 

Je vends 2 pc 1 386 sx 25 4mo ram ext 32, 
lecteur I 44 dd 86 mo 64 k cache carte Ctrl ide 
carte 2 series I para 1 jeux carte vga aradise 
512 k moniteur hitachi, clavier minitower souris 
nbreux progs inca, windows, castle tres recents 
a 7900 f et I 486 dx 33 a peu pres meme config 
avec beaucoup de logiciels a 10000 frs si config 
ne vous plait pas je peux peut gtre la changer 
en fonction de votre budget notemment capa- 
cite du dd pourtous renseignements : 
( I ) 40 87 73 34 Jean fr. 

Vds sound blaster pro2 + kit midr I250f, (garantie 

1 1 mois), carte MCGA/VGA 16 bits 200f. Jeux 3,5 
pouces:DUNE,ACES OF THE PACIFICINDY4, 
LAURA BOW2(fr.), POLICE QUEST3, 
CONQUEST OF THE LONGBOW I75f chacun. 
tel 64 97 13 14, 

Vends oiiveti PCS 386SX-l6MHz avec disque dur 
40 Mo et lecteur 3 1/2 + carte VGA+ clavier. 
Logiciel: dos5, well, gunship 2000, civilisation. Le 
tout vendu sans ecran: 3500 FRS. 
Telephoner au 39 82 07 22. 
Demander erick. 

Vds IBM PSI 286 lOMhz, memoire 2,5 Modisque 
40 Mo, ecran VGA couleursouris, modem minitel 
overcom, WORKS, DOS 5, WINDOWS 3.1. prix : 
5000,00 frs. Tel : bureau 40 37 10 80 (CARTER). 

Le tel pour acheter mon disque dur a 500balles est 
le 27 80 51 04 dans le nord alors precipitez vous 
e'est une super affaire ! 
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Vends logiciels d'origine: civilization, Railroad 
Tycoon 200F. Empereur Napoleon, Second Front. 
Western Front 250F. Omar au 47 25 74 23. 



Vends MEGADRIVE FRANCAISE +adaptateur 
japonaise +2 manettes +alien storm -i-ken +super 
monaco gp +street of rage +afterburner 2 +mystic 
defender, le tout encore sous garantie. Prix 
I200frs. Telephone 82 22 29 02 demande marc, 
frais de port compris. 

Vends Wrestelmania sur sfc us pour 250f sur paris 
et rp alors tel 60 05 02 31 demander Julien. 

Vds lynx + 2 jeux dont I au choix + sacoche + 
ecouteurs : 700f ou avec 7 jeux pour 1400 f. 
Stephaneau(l)47 9l 41 39. 

Vds de 1 00 a 1 75 francs, rugby, castles, Utopia, sim 
ant, espana 92, global effect, megalomania. 
Tel. 1 6( I )46.75.97.80 dder YANN hre repas. 

Pour megadrive lot de jeux Master avec adaptateur 
Megadrive fourni. L'ensemble 600Francs. Shinobi - 
Castle of Illusion, Rastan, Psycho Fox, Wonderboy 
III, Indy, Great Golf, Andre TRIJARD Dom.: 48 44 
66 79. Bur.: 48 57 84 9 1. Region parisienne. 

CONSOLE SEGA 3 JEUX: SONIC, SUPAVEC 3 
JEUX SONICSUPER SHINOBI ROAD RASH 
900FCSTEL64.68.93.27 DEMANDER LAURENT. 

Vends 2 master system 4 manettes I light phaserlO 
jeux, prix: 1650 francs. Tel: 61099809 ou 61 35 06 
61 Toulouse. 

vends lynx ban etat cable comlynx 2 jeux California 
blue lighting 500frs apres 1 7 h 30 42 68 04 03 
super aukaze. 



Recherche CAP 23 vend logiciels le redacteur 4 et 
Timeworks derniere version tous les deux. 
Tel: 78-25-12-20. 

Disque dur ? si tu le vends lOOOf tel moi au 
60 47 15 40. 

Recherche pour une ecole un Stacy I Mo pour 4000 f 
max. recherche aussi BCD-Gest et Gescompte2 
ainsi que des educatifs originaux Paiement cash. 
Telephonez au 20 76 64 39 vers 20h ou au 20 25 19 
59 aux heures de classe Demandez Paul. 

Cherche Polices Postscript pour Publishing Partner 
Master. Cherche langage C: LATTICE C ou PURE 
C, Musique soundtrack .MOD, - LURE OF THE 
TEMPTRESS. - HOOK. 
Reponse dans BAL ou au Tel: 46 87 69 63 R.P. 

Cherche scrabble pour 1040 ste demander eric 
tel.bur.48.75.25.00. poste 1 1 24 - tel. dom.4768 80 
67. apres 21 h. 



Recherche original traitement de textelst ourd 
plus ou tout original traitement de texte pour 520 
stf compatible 1st word plus faire offre apres 20h 

_.. too t.L ia 07 



Recherche modem cap 23 sur atari urgent faire 
offre le redacteur 4 avendre et timeworks 
78-25-12-20. 

Achete Mega STE avec DD maxi 5000.F faire offre 
46 34 18 89. Repondeur si absent. 

Recherche scanner a main pas cher pour st. vds 
supercharger I Mo etat neuf pour st : 1200 frs. vds 
imprimante star le 10: I OOOfrs etat neuf vds com- 
mutateur tv sm!24/scl435 : lOOfrs recherche se- 
quences midi de goldman et autres, (jonasz, patricia 
kaas, vartetes francaise..)tel laurent 69 38 45 90. 



II te faut juste : 

Un micro (PC, ST, Amiga) 

Un cable Minitel 

Sapristi 



Les demos des derniers jeux te 
permettront d'acheter a coup sur ! 

Sans compter les nombreux softs 
du domaine public qui te sont proposes ! 




Je souhaite commander Sapristi et le cable Minitel 

Sapristi ST 25 br. STF/STE/Mega ST, Amiga, PC (95 F) 

Sapristi Amiga 9 br. Mega STEATT, PC (145 F) 

Sapristi PC 

Jejoinsmon reglement (+ 1 5 F de port) par : # 

cheque a I'ordre de Pressimage Mandat Eurocheque (+71 F) Swift CCP 



Veuillez me les faire parvenir a I'adresse suivante : 

NOM : PRENOM : 

ADRESSE: 



CODE POSTAL : VILLE : 



Bon de commande a adresser a : 
La Boutique de Pressimage - 21 rue du faubourg Saint Martin - 7501 Paris. 



